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D VOLCALOID 初音ミクプレミアムフィギュア(セガ提供) 3 名 
B 長島☆自演乙☆雄一®サイン色紙(編集部提供) 2名 

B 山下 U んや先生 直筆 サイン入り色紙 (編集部 提供) 1名※ 詳細は P074 をご参照ください。 
□ シューティングラブ。 200X オリジナルサウンドトラック (INH 提供) 5名 
□ r ビーマニ J コンボーザー巨大サイン色紙(コナミ提供） 1名 
□ 江 崎 ころすけ先生 直筆 サイン入り r げ一せん」1 卷 (宙出版提供) 3名 
D ニンテンドー DSi (編集部 提供) 2 名※ 色は選べません 
□ プレイステーション•ポータブル (編集部 提供) 2名 ※色は 遵 ベません 
□ 特製 図書 カード (編集部 提供） 10名※ 絵柄は時期によって変わります。 
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初音ミク Project DIVA Arcade [編集] 


キヤラクター 


鬮集] 


初音ミク [編集] 


初音ミク(はつねみく）は2007年8月31日にクリフト 
ン•フューチャー•メディアから発売された、ヤマ八が 
開発した音声合成システム 「 V 0 CAL 0 ID 2 j を採用し 
た歌声合成ソフトウェアである。身体を付与すること 
でパーチャルシンガーとしてのキャラクター付けがな 
された「キャラクター•ボーカル•シリーズ」の第1弾で 
あり、膝下まで届く青緑色のツインテールが特徴的で 
ある。なお、黒を基調に青緑色の電光表示があしらわ 
れた衣装のデザインは、シンセサイザーをモチーフと 
している。 

作品名に名前を冠していることからも分かる通り、 
『初音ミク Project DIVA Arcadej では主人公的な 
存在であり、収録されている楽曲、選択できるモジュ 
ールともに数が多く、プレイヤーは彼女の持つさまざ 
まな表情を楽しむことが可能である。 

ニコニコ動画内での人気楽曲 

初音ミクの歌声のペースには声優の藤田咲さんが起用 
されており、可愛らしいポップス系楽曲を得意とする。 

•みくみくにしてあげる 少 【してやんよ】/作詞•作曲. 
編曲: ika_mo 

rvOCALOIDj を代表するダンスポップチューン。 ニコニ 
コ動画の初音ミク作品の中で累計再生数最多を誇る。 
•メルト/作詞•作曲•編曲: ryo 
少女の揺れる心を描いた青春ガールズボップ。シー 
ンをけん引する ryo 、 及び supercell を代表する作品。 
•初音ミクの消失/作詞•作曲•編曲: cosMo@ 暴走 P 
『VOCALOIDj ならではの超高速歌唱がさく裂する 
別れの歌。 ニコニコ 動画では再生数290万回を誇る。 
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鏡音リン•鏡音レン[編集] 

鏡音リン•鏡音レン(かがみねりん•かがみねれん） 
は2007年12月27日にクリプトン•フューチヤー•メ 
ディアから発売された音声合成ソフトウIアであり、 
初音ミクに続く 「C.V シリー Xi の第2弾として発売さ 
れた。鏡音リン•レンには女声のリンと男声のレンとい 
う2つの歌手ライブラリが収録されており、歌声のベ 
ースは声優である下田麻美さんの一人二役である。 

リン•レンともにオレンジ色の短髪で、リンは頭頂部 
に白いリボンを身に着けている。服装は白地のセーラ 
一服と黒の半ズボンで、所々にオレンジ色のアクセン 
卜が入っている。鏡音リン•鏡音レンともに初音ミクと 
同じくシンセサイザーをモチーフとしている。 

ニコニコ動画内での人気楽曲 

鏡音リン•レンは初音ミクの 1 ■可愛い声 j に対して「通 
りの良い力強い声 j を持つ。リンはエレクトロポップ、 
レンはソウル系の歌唱を得意とするほか、パワフルな 
ロック系の楽曲を歌うことも多い。 

•炉心融解/作詞: kuma 作曲•編曲: iroha 
力強くも切ない歌声が発揮されたジヤジーなナンパ 
一。リンを代表する曲で再生数は約400万回に上る。 
•悪ノ娘/作詞•作曲•編曲:悪ノ P 
•悪ノ召使い/作詞•作曲•編曲:悪ノ P 
リンふんする王女とレンふんする召使い、お互いの視 
点からとある悲劇を描く。二つの曲で一つの世界観を 
構成する、リン•レンならではの手法が特徴である。 
•孤独の果て/作詞•作曲•編曲:光収容 
リンの伸びやかな歌声で彩られた疾走感抜群のロッ 
クチューン。本作に収録されている楽曲の一つ。 


巡音ルカ [編集] 


t 


巡音ルカ（めぐりねるか)は2009年1月30日にクリ 
プトン•フューチャー•メディアから発売された音声合 
成ソフトウェアであり、 「C.V シリーズ」の第3弾として 
公開された。日本語用と英語用、二つの歌手ライブラ 
リが収録されているのが特徴である。 

容姿はスタイルのよい大人の女性としてデザインさ 
れていて、ピンク色の長い髪と真っ白な肌を持ち、チ 
ャイナドレス風スリット入りのロングスカートを身に 
付けている。金色のアクセントとアームカパーの育い 
電光表示が衣装にちりばめられており、こちらも大人 
の雰囲気をイメージさせるデザインとなっている。 

ニコニコ動画内での人気楽曲 

巡音ルカは“ムーディかつ八スキーな女声”をコンセフ 
卜とし、サンプリング音声には声優の浅川悠さんが起 
用されている。ジャズやブルースなどの大人びた歌唱 
を得意とするその方向性は、ポップスを得意とするミ 
クやリン•レンとは大きく異なっている。 

•ダブルラリアット/作詞•作曲•編曲:アゴアニキ P 
一見ネタ的ながらも深い歌詞、ストレートな歌声とポ 
ップサウンドが人気を博したルカを代表する一曲。 
•Just Be Friends / 作詞•作曲•編曲： Dixie 
Flatline 

過去を振り返りっっも別れを選択する、悲しみを歌っ 
た R&B ナンパ ー。 再生数は約200万回を誇る。 

•星屑ユートピア/作詞•作曲•編曲: otetsu 
情熱的なピアノ&ベースの元に、ルカが泣きメロを柔 
らかく歌い上げる初音ミク Project DIVA 
Arcadej に収録されている一曲。 
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楽曲をプレイするまで [ 


概要 t 編 HI 

1 ■初音ミク Project DIVA Arcadej はプレイヤーが 
より深ぐ初音ミク j ワールドにかかわれることをコン 
セプトに製作されている。 

また専用の 1 C 力ード、および電子マネー対応携帯電 
話を使うことでゲームの 成績 や VOCALOID ポイント 
を記録できる。ゲームをスタートする際に「カードでプ 
レイ」を選択し、 1 C 力ードか電子マネー対応携帯電話 
をカードリーダー部にタッチし、タッチパネルを使用 
してプレイヤー名を入力すれば登録完了となる。「ゲ 
ストでプレイ j 選択時はゲーム終了後にデータを保存 
できない。 VOCALOID ポイントに関しては下記參照。 



ゲームモード選択 [編集] 

カード使用の有無を選択すると、ゲームモードの選択 
に移る。ゲームモードには下記の2種類がある。 

•完奏モード 

ゲームプレイの内容を問わず、選択した楽曲を最後ま 
で演奏できる。その代わりプレイできるのは1曲のみ 
で、プレイ時のスコアはランキングに反映されない。ま 
た 、 VOCALOID POINT を使用してリズムゲーム中の 
PV のみを鑑賞出来る 「 PV 鑑賞モード」も選択可能。 
•通常モード 

最初の1曲をクリアすればもう1曲プレイ可能 。 HARD 
以上はプレイ後のスコアがランキングに反映されるが、 
プしイ内容次第では途中でゲームオーパーとなる。 



楽曲を演奏する前にこの選択画面でセし 
クト可能。腕前に関係無く、好きな曲を堪 
能することも可能となっている。 


楽曲選択 №11 

① 残り時間 

選択するための残り時間 

② 難度 

難度を EASY 、 NORMAL 、 
HARD 、 EXTREME から選べ 
る。星の中に表示された数字 
の大きさも難しさの目安。 

③ ボタン音 ON/OFF 
タッチすると演奏中にボタン 
を押したときに鳴る SE の ON 
/ OFF を切り替えられる。 

④ ヘッドホン音置 



タッチするとへッドホン端子の音置を調整可能。 

⑤ ステージ数 
現在の ステージ 数。 

⑥ 楽曲リスト 

「 Lj 「 R 」 ボタンやタッチパネルで楽曲を選択できる。 

⑦ クリアトライアル 

タッチすると VOCALOID POINT を賭けて特定の条 
件のクリアを目指すトライアルに挑戦できる。成功時 
は通常より多くポイントを獲得できるが、失敗すると 
ポイント没収となる。クリア、グレートクリア、パーフエ 
クトの3種類があり、難度が増すほど賭けるポイント 
と獲得ポイントが増える0 

⑧ モジュールセレクト 

タッチするとモジュールセレクト画面が表示され、モ 
ジュールの変更やポイントを消費しての購入が可能。 

⑨ プレイヤー情報 

フレイ時に、設定した名前、現在のレベル、所有してい 
る VOCALOID POINT が表示される。 

⑩ 決定ボタン 

タッチすると選択された楽曲のプレイがスタートする。 


VOCALOID POINT と 
モジュール 

楽曲をクリアするたびにたまっていく 
VOCALOID POINT は、モジュールの購 
入や PV 鑑賞モード(完奏モード時のみ選 
択可能な特殊モード）を見るときに必要 
となる。より高い難度で楽曲をプレイした 
ときの方が獲得できるポイントが増える。 
しかし、その差は微々たるものなので、一 
気に大量のポイントを稼ぎたいときは各 
種トライアルにチヤレンジしよう。トライア 
ルにおける獲得ポイントは楽曲の難度に 
左右されないため簡単な曲や得意な曲を 
選択して挑戦できる。なお 、 VOCALOID 
POINT で購入できるモジュールに関して 
ttP .010~ P .01 1に掲載されているほか 
にも多数存在する。 
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モジュール説明 


ヲレイ中の要素 [ 


概要 [編集] 


『初音ミク Project DIVA Arcadej のメインである 
演奏パートでは、八イモデルの 『 VOCALOIDj たち 
が歌って踊る中、画面上に表示されたターゲットア 
イコンにメロディアイコンが重なる瞬間に合わせて 
アイコンと同じボタンを押していく。成功するとクリ 
アゲージが上昇して歌が流れ続け、楽曲が終わるま 
でにゲージが設定された値に達すればステージクリ 
アとなる。ただし、タイミング(これによる評価の違い 
については下記を參照)を誤るなどして失敗するとラ 
イフゲージが減少、通常モード時はこれが0になる 
と途中ゲームオーパーとなるほか、楽曲終了時に達 
成度が足りなかったときもゲームオーパーとなる。 



画面の見方[編集] 

① メロディアイコン 

ターゲットアイコンと重なつ 
たときにボタンを押そう。 

② 夕_ゲットアイコン 

押すボタンとタイミングをこ 
のアイコンカヾ表している。 

③ 歌謂 

歌詞が表示される。 

④ ライフゲージ 

通常モード時にこのゲージ 
が無くなるとゲームオーパ 
一となる。 





⑤ クリアゲージ 

一曲のプレイが終わったときに、このゲージが 
「STAGE CLEAR 」 のラインを越えていればステー 
ジクリアとなる。 


マーカーについて [編集] 


演奏パートに出現するメロディアイコンは「〇」、 「 xj 、 
「口」、「△」の4種類となっているが、難易度で EASY 
を選んだ場合はメロディアイコンの構成がほぼ 1 ■〇 j 、 
r xj の二つのみ。また、主に難易度 HARD 以上で出現 
する特殊なマーカーとして、下記の二つ力诎現する。 
•同時押し マーカー 

二つ以上のメロディアイコンを同時押しするという 
指示で、マーカー同士がラインでつながっている。 

•ホールドマ_力_ 

メロディアイコンに合わせてボタンを押し続けるとい 
う指示で、下部に 「 HOLD 」 と表示されているのが目 
印。押し続けた分スコアが上昇するのが特徴である。 



同時押し マーカー や ホー ルド マーカーは 
毎回出るタイミングは同じなので、譜面を 
覚えて対応しよう。 


Challenge Time [ 編集 ] 


楽曲の特定の個所にたどり着くと、 EASY と NORMAL 
を選択したときには 「Challenge Time 」 がスタートす 
る。この間はメロデイアイコンの軌跡がレインポーで 
表示され、失敗してもライフゲージが減らなくなる。 


評価[編集] 

メロディアイコンに合わせてボタンを押すと、そのタイミ 
ングの精度に応じて 1 " COOU 、「 F 旧 Ej 、「 SAFE 」、 
「 SAD 」、 r WORSTj の5種類の評価が下される。このう 
ち、 「 COOU と 「 FINE 」 のときのみコンボが継続するが、 
たたくボタンが違ったときに表示される色違いの 
「 COOU 「 FINEj の場合はコンボが途切れてしまう。ま 
た、 「 SADj と rWORSTj はライフゲージが減少する。 



CHALLENGE TIME に入ると、マーカー 
が虹色の残像を残す。 より 美麗になった 
画面に見とれてしまっても LIFE ゲージは 
減少しないから問題無し!？ 
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風変わ^ 
スペンタ 
性的なモ 






初音ミクに着せる衣装はどれだ!？ 

沏音 g 職モ^ 13 


『初音ミク Project DIVA 
Arcade ] の稼®に先駆けて、作中に 
登場する魅力的な衣装の一部をご紹 
介。可憐な歌姐の美しさをご費® tlo ' 


『初音ミク Project DIVA Arcade』 では、 VOCALOID 
POINT を使うことで、さまざまなモジュールを入 
手できる。手に入れたモジュールはミクに着てもら 
うことが可能で、曲演奏中は選択したモジュール 
を身にまとって歌ってくれるそ'。じっくりと観賞し 
たい人は、 PV 鑑賞モード（プレイヤーは操作せず、 
PV だけが流れるモード）を活用するといいだろう。 


:帽子から流れる髮に注； 
:目。ツインテールではない； 
:ミクを見ることができる貴； 
|重なモジュールだ。黑いプ； 
；ーツも似合つてます！ : 
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和音 SQjp 闷 即 DivnTfiM ii [鐘楽曲 


ロケテスト版の収録楽曲を公募か5 
の採用楽曲&新規採用楽曲の紹介と 
ともに一挙公開！製品版に向けて、お 
卜気に入り曲を探しちやおう! 


_ニコニコ酣1画 PV コン亍スト採用楽曲 

1 

片想 L 1 廿、 f/V 傾)•作曲:ォヮタ p 編曲:ォヮタ p 


ミクがマシンガンのように"片想い"ダンスがとても可愛らしく必見。また、 


2009年10月にニコニコ動画上で実 
施された楽曲募集コンテストには、な 
んと200曲以上の楽曲が集まった。こ 
こで五つの楽曲の入選作品が決まると、 
今度はニコニコ動画上で PSP 版のエ 
ディットモードを使った PV &演奏パー 
トエディットデータの募集が開始され、 
こちらでも100件を超える応募を記 
録。ここから一つの楽曲につき二つの 
エディットデータが採用され、10作品 
が『初音ミク Project DIVA Arcade 』 に 
収録されることとなった。本項で紹介 


するのは、そんなミクを愛する者たち 
の手で作られた珠玉の作品たちである。 
また、アーケード版で新規採用された 
楽曲もチェックしていく。 

なお、募集要項では入選曲は5曲ま 
でだったが、応募多数につきさらに6 
曲の採用が決まリ、 PV エディットコン 
テストも既に結果発表を終えている。 
こちらの6曲 （ PV は1曲につき一つ）は 
稼動後にアップデート配信されるとの 
こと。待ち切れない人は公式サイトで 
入選動画をチェックしとけ！ 


の気持ちを擊ち込んでいく高速サンパ。 
歌唱は高速だが、トラック部分やミク 
の声作りが何だかふわふわとしていて、 
かわいらしくかつ楽しい曲に仕上がつ 
ている。 NORMAL はイントロの腰振り 


背景に使われた画像のアイディアもイ 
ンパクト大だ。 HARD は歌詞にマッチ 
したミクの表情が見所。また、楽曲の 
ポイントである「〜よ」の部分が「△」ボ 
タンとなつており遊びも効いている。 


PV 製作者:ピジョン 


PV 製作者:佳崎未有 



サヨナラ•ヴッバイ 


崩壊歌姐 disruptive diva * 作詞•作曲：マチゲリータ編曲：マチゲリータ 


お別れを暗示させる悲しげな歌詞を、 
ミクが明るくアツプテンポなポツブス 
として前向きに歌い上げていく、聴き 
やすくノリやすいスタンダードなナン 
バー。 NORMAL は演奏パートが分かり 
やすく簡単になっている分、ミクを可 
fiT«Yr?nif7tK pv 製作者:ピジョン 


愛く見せることにこだわつた作品であ 
る。ラストで黒板がアップになる演出 
も印象的。 HARD はスピード惑のある 
カットとストップモーシヨンのメリハリ 
がノリを演出する。サビの終わりの「サ 
ヨナラ•グッハ^ T 」 のカツトも印象的だ。 


パイプオルガンとミクの高音が絡み 
合うイントロが、荘厳なオケトラック 
と歌詞が形作る暗く妖しげな世界への 
没入を促す、ぜひ"ゴシック〃モジユー 
ルでプレイしてみたい一 曲。 変則的な 
リズムとノリのよいメロデイはリズム 


ゲーム向きで、かなりの ヘビーローテ 
シヨンが予想される。 PV は NORMA し 
HARD ともにダークな 世界観をさらに 
押し広げるような演出が組み込まれて 
おり、またリズムに合わせたカツトの"卜 
メハネ"も秀逸で高揚をいざなう。 


PV 製作者: mistieue 



PV 製作者: ari 


PV 製作者: ALIN 




ZIGGZRGG 


ナイト乂 — 


_ 


キラキラでピコピコなウワモノにか 
わいらしくも切ないミクの歌声が映え 
る哀愁系テクノポップ。ちよっぴリエ 
レクトロな味付けがなされた歌詞の内 
奥には、"不器用な子の努力〃という物 
語が潜んでいる。 NORMAL はゆっくり 


と動いていくカメラと楽曲がマッチし 
ており、 HARD は表情豊かなミクを印 
象的なカットでとらえている。どちら 
もノリやすい四つ打ちリズムとメロディ 
を起点に演奏パートが組まれているの 
で、たたきが楽しいことは請け合いだ。 


ミクの歌う和風な歌詞& メロディと、 
エナジー 系のハイテンションかつ ハー 
ドコアなリズムトラックが見事に調和 
した、不思議な雰囲気をまとった、そ 
れでいて大変にノレる一曲 。 NORMAL 
は二人による合作。忙し過ぎず暇過ぎ 


ない。程よい密度の演奏パートとダイ 
ナミックに展開する PV が指も目も同時 
に楽しませてくる。 HARD は緩急のつ 
いたカメラワークがミクを華麗に映し 
出す。ホワイトアウト演出など、印象 
的なカットが豊富で飽きがこない。 













































「星屑ユートピア」はピアノとベース 
をメインにロックな曲調で展開し、星 
空を見上げながら届かぬ思いを歌う切 
なさあふれる楽曲だ。プレイ中は夜景 
をパックに巡音ルカが歌う姿に注目。 
3月9日に開催された「ミクの日感謝祭」 
で公開された大人の魅力あふれるダン 
スを披露してくれるぞ。 

この曲を作った " otetsu " 氏は巡音 
ルカが発売した当日に「星屑ユートピ 
ア j をニコニコ動画で発表。そして、 
そのクオリティの高さが大評判となリ 
再生数は瞬く間に急上昇。翌日には 
VOCALOID 殿堂入リを果たし、2日で 


20万再生を達成。巡音ルカを語る上で 
は外せないほどの"名プロデューサー〃 
と言っても過言ではないだろう。 


跳馬•美女•絶景。ドライブを盛り 
立てるのは踏み切ったアクセルから解 
き放たれるスピード感、爆音に鳴り響 
く力ーステレオ、雲一つ見えない青い 
空、流れゆく風……そして助手席に乗 
せる美女は初音ミク!？ 

なんと SEGA が誇る往年の名作 
『 OutRun 』 シリーズを代表するゲーム 
内の楽曲 「Magical Sound Shower 」 に 
" kusemono " 氏が歌詞を加えたものが 
公開され大好評。めでたく『初音ミク 
Project DIVA Arcade 』 に採用となつた。 
ラテン調の BGM に合わせて プールで 歌 
い踊るミクが絶妙にマッチ。パイレー 


ツやスイムウ I アなどの海や夏に合わ 
せたモジュールに変えれば、暑い夏も 
最高に楽しく過ごせるはずだ。 




StarqazeR 作詞•作曲：骨盤 p 縝曲：骨盤 p 


様々なジャンルのメタルやロックをまるで本物のコンサートのような迫力 
生み出すアーティストとして名を馳せを見せてくれるので、うまくプレイで 
る"骨盤 P " の 「 StargazeR 」。 力強く歌うきたときの 一 ft 惑は格別だろう。 

初音ミク、胸に響くメッセージ、心地 
よいドラムとギターが組み合わさった、 

これぞガールズロックにふさわしい1 
曲。 ニコニコ 動画では音楽好きの少 
年と初音ミクの出会いを描いた青春ス 
トーリー「ねぎだけでじゅうぶんですよ」 

が rstargazeRj の PV として公開。これ 
が多くの視聴者の心をつかみ、2年が 
たった今でも高い支持を得ている。 

ゲームプレイ中は大勢の観客が居る 
ライブステージで歌う初音ミクが登場。 



孤独の果て 



ギターと鏡音リンでメインに活動し、 
作曲からオリジナル CD 販売などで活 
躍を見せている"光収容"。ロック好き 
ユーザーから多大な支持を得ており、 
「孤独の果て」もガッチガチのギターと 
ベースで構成された正統派なロックに 
鏡音リンの幼さを感じさせない張りの 
あるボーカルが見事に融合されている。 

楽曲のクオリティもさることながら、 
導入されているムービーも、数ある PV 
の中でも群を抜く完成度の高さが認 
められ、本作"初音ミク Project DIVA 
Arcade " 唯一のムービーベースの PV と 
して採用が決定。これに向けて間奏部 


分の ギター ソロを再演奏& ムービー 担 
当の " NEGI " が HD 画質に再編集を担当 
して/\°ヮーアップ。 



•□ケ亍スト版 S 収録楽曲 U スト 


恋は戰争 

ryo 

ryo 

ryo 

みくみく菌にご注意， 

はやや 

はやや 

はやや 

ワールドイズマイン 

ryo 

ryo 

ryo 

The secret garden 

Dear cocoa girls 

神前暁 

畑亜貴 

神前暁 

その一秒スローモーション 

ryo 

ryo 

ryo 

神前暁 

畑亜貴 

神前暁 

ひねくれ者 

ryo 

ryo 

ryo 

天罵絨アラベスク 

畑亜貴 

畑亜貴 

並木晃一 

メルト 

ryo 

ryo 

ryo 

ラブスト更新中？ 

畑亜貴 

畑亜貴 

並木晃一 

Far Away 

kz 

kz 

kz 

levan Polkka 

フィンランド民睡 

(表記なし） 

Otomania 

ストロボナイツ 

kz 

yae 

kz 

み<み<にしてあげる》【してやんぶ】 

ika_mo 

ika_mo 

ika_mo 

Star Story 

kz 

kz 

kz 

金の聖夜霜罾に朽ちて 

デッドボール P 

デッドボール P 

デッドボール P 

Last Night, Good Night 

kz 

kz 

kz 

无れ< と0つ<•无んじえ3 

ヤスオ 

ヤスオ 

ヤスオ 

Packaged 

kz 

kz 

kz 

あなたの歌矩 
初音5クの消失 

azuma 

azuma 

azuma 

雨のち Sweet*D「ops 

OSTER project 

OSTER project 

OSTER project 

cosMo @ 暴走 P 

cosMo @ 暴走 P 

cosMo @ 暴走 P 

マージナル 

OSTER project 
OSTER project 

OSTER project 

OSTER project 

Magical Sound Shower 

HIR0 

Kusemono/SWANTONE 

Kusemono/SWANTONE 

フキゲンワルツ 

OSTER project 

OSTER project 

星屑ユートピア 

otetsu 

otetsu 

otetsu 

ミラクルベイント 

OSTER project 

OSTER project 

OSTER project 

StargazeR 

骨盤 P 

骨盤 P 

骨盤 P 

Dreaming Leaf ■ユメミルコトノ八- 

OSTER project 

OSTER project 

OSTER project 

孤独の果て 

光収容 

光収容 

光収容 

® スル VOC@LOID 
荒野と森と颺法の默 
いのちの歌 

OSTER project 

OSTER project 

OSTER project 

片想いサンバ 

オワタ P 

オワタ P 

オワタ P 

トラボルタ 

トラボノ W 

トラボルタ 

サヨナラ•グツバイ 

のぼる t 

のぼる T 

のぼる t 

トラボルタ 

トラボルタ 

トラボルタ 

崩壊歌矩 -disruptive diva- 

マチゲリータ 

マチゲリータ 

マチゲリータ 

八卜 

秦野 P 

秦野 P 

秦野 P 

ZIGG-ZAGG 

Junky 

Junky 

Junky 

moon 

iroha(sasaki) 

はっか +iroha(sasaki} 

iroha(sasaki) 

ナイトメア☆パーテイーナイト 

くちばし 

くちばし 

くちばし 
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ゲームアイドル「杏野はるな J vs . 
K -1 MAX 日本王者「長屋☆自演乙 
^ 雄一郎 J のゲーム対決が月刊アル 
ディア誌上で実現！結果は…“!？ 


フ□フイ-/レ 


世界から注目されている「ゲームアイドル」。自 
身で「杏野はるなのレトロゲーム読本」（文苑堂) 
を執筆するなど、自身が生まれる前のゲームに 
造詣が深い。コレクションもゲーム、攻略本、ゲー 
ム雑誌、関連グッズなど多岐にわたっている。 
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夢の (!?) 対決がここに実現！！ 

ゲームアイドル「杏野はるな」が K -1 WORLD MAX 
2010〜 -70 kg Japan Tournament 〜王者の「長島 
☆自演乙☆雄一郎」選手に挑戦状をたたき付けた!！ 
挑戦状といってぢもちろん格闘技じゃあありま 
せん。『初音ミク ！* roject DIVA Arcade 』 で対決をす 


る、というもの。長島☆自演乙☆雄一郎選手といえ 
ばもちろんコスプレ。ということで二人ともに「初 
音ミク」のコスプレをしての対決と相成リました。 

さすが二人ともコスプレは堂に入ったもの。 
はるな選手も長島☆自演乙☆雄一郎選手も「初音ミ 
ク」の服装を着こなしておリ「コスプレ対決」は両者 
弓 I き分け。ゲームで決着を付けることになりました！ 


返白動 


リズムアクションゲームは初めて、とい 
う長島選手は、最初は苦戦していたもの 
の持ち前の反射神経と動体視力……そし 
て「初音ミク愛」を生かし、初挑戦ながら 
NORMAL をクリアするという快挙。さすが 
日本王者。しかし杏野選手がゲーマーとし 
ての意地を見せ、達成度90%を超えるス 
コアをたたき出し勝負アリ。さすがの K -1 
MAX 日本王者もゲームでは勝てませんで 
した。またリベンジ対決が開催されるかも!？ 


フ□フィール 

コスプレイヤー兼 K -1 ファイター。2010年 「 K -1 
WORLD MAX 2010〜 -70 kg Japan Tournament 
~ J にて史上初の全試合 K . O . 勝利を決めて優勝 
を果たし、王者の座を射止めた。インターネッ 
卜掲示板の2ちゃんねるで記者も務めている。 
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圏 ミ 


今回初音ミクの描き下ろしを描いた 
イラストレーター『憂』さん。その美麗 
なイラストを紹介するとともに、今回 
のイラストの完成するまでを箱介! 





□EBUTRNTE 3 


VOCRLOIDOLL 

miku 


イラスト レーター 『憂』 

2001年に MissSurfersparadise 2001で入選したことを 
皮切りにイラストレーターとして活躍。 PIAPRO や Pixiv 
に初音ミクなどの VOCALOID のイラストを投稿すると、 
初音ミクファンの間でも一躍人気イラストレーターとな 
リ、ランキングの上位に常に位置している。 


DEBUTANTE シリーズは同名の VOCALOID CD のジャケットとして描かれた連作である。 

ホームぺージ『アルカディアの ] iji http://arcadia-art.com/ 

PIAPRO http://piapro.jp/radu/ 

pixiv http://www.pixiv.jp/member.php?id=75084 


































背景に青色を置いて全体を締めます。上か 光や反射した部分などをていねいに塗り起 
らあらかじめスキヤンしておいたぼろ布の画.こしますン髪の毛の--本一本や、襟ぐりの奥 
像を重ねてざらつとした質感を与えました。 まつたところもここで描いておきました。 



扉ページに大きく描かれている初音ミク 
の描き下ろしイラストが完成するまでのポ 
イントを憂さん本人に語ってもらつた！ 



③人物の下描きをします 


④人物の下塗りをします 


詳細に描いていきます。この線が主線にな 薄い色を使ってベースの色を塗っていきま 

ので、取リこぼしの無いように、描きたい す。この上からどんどん色を重ねていくので 

チーフはここで描いておきます。 最初は明るい色から始めました。 


色を調整します 





薄い紫と灰色を使って全体に影を描きまし 肌の色が青白っぽい色になってしまったの 
た。はみ出したところは消しゴムで消しま で、色調補正などを使って、黄色味のある健 
す•立体的になったかな？ 康的な色に変更しました。 


筆ツールで大まかな構図のラフを描きます。 檇図が決まったら人物や背景を細かく描い 
「どこに何をどのくらいの大きさでどういう ていきます。ロツド型のマイクなとのデサイ 
風に描くか」ということをメモしておきます。 ンもここで決めておきました。 


⑤背景の下描きをします 下塗りに模様を加えま 



人物の形が決まったら、合わせて背景の下 
描きをします。円形を中心に、流れるような 
モチーフを組み合わせることにしました。 


幾何学の図形を作成して、リボンなど、絵の 
ポイントになる個所に重ねました。ちょっと 
だけ色に変化が現れました。 ‘ V : 



筆 ツールや図形ツールで装飾を描きます， 人物の服の色に合わせて金色に塗っていき 
今回は花飾りのデザインに似た黄色いフリ ます。キラキラとした雰囲気を出すために光 
-ジアをモチーフに作成してみました。 の方向を気にしながら色を 置 いていきます。 


白い光の粒などをアクセントに加えて全体 
が光リ輝いているよぅな雰囲気にしてみま 
した。そのほか、表情を変更したリ髮色に 
青みを追加するなど微調整を繰り返してい 
き.：そして完成となリます。 


















































































































































ま一俺らが 





初音ミクは p 人気(注)も 
手伝ってか女性ファン層も 
かなり多い 



戸とは……ニコニコ動画などで楽曲を製作しアップする人のこと> プロデューサーの略称で、 
その前の部分にハンドルネームを付けて〇〇 p と呼ばれるのが基本。 



































































PSP から 


ケードへ 


ア 


移植するに 


親っての 


苦労は7 


ア—ケ—ド版 


PSP 版 


アーケード版で 
ハイエンド化すると 
シエーデイングが 
3 D モデルにかかる 


しかも『男の萌え』を 
押し付けちゃいけな v 
女性フアンもいる 
女性フアンにとっても 
『かわいい』必要が 


初音ミクの 
かわいらしさを 
いかにブレ 
させないか 


悩みましたね 




















































そしてそれを 
俺たちが応援する 


最終的にはみんなで作る 
『遊べるジュークボックス』 


ユーザーの 
遊び場にして 
発表の場 




作曲できる人は楽曲 


それが 

『初音ミク Project DIVA 
Arcade 』 です 


絵が描ける人はイラスト 


どちらもできなくても 
カメラワークで参加する 
ことだってできる 


初初 
音音 


AM 2 研の『男気』で 
磨き上げた新しい 
リズムアクション 
ぜひ遊んでみて 
ください！ 

経験無しでも 
HARD まで 
行けるように 
作ってあります！ ^ 


心待ちに 


してる 


遊ぶ側にも 
作る側にも 
なってくださ I 
楽しいですよ! 


本日はお忙しい中ありがとうございました! 


上半身裸のマフラー KAITyd § 
初音ミクの声て歌う姿は | | e 


かなりとュ 


ルでした 


あれか？ マフラー i 
肉体の一部なのか? 
そうなのか？ 


天杉貴志(テンスギタカシ)(イラストレーター兼漫画家) 


HP : http :// www 007. upp . so - net . ne . jp / nekonoji / 









































スカートのひらひらの質感が良い感じ。 
こういう服の微妙な感じがフィギュア全 
体の躍動感を出すんですよ！ 



7 T ：；3 イコフレショップ 

.ツまで 


、_ 爾^ 豊富な品そろ死•’ • 



日本一の価格とコストパフォー 
マンスを誇る、オンラインコスプレ 
ショップ「富士達」。6,000円以上お 
買い上げのお客様には、送料サービ 
ス実施中につき現在は送料無料にて 
お届けいたします。ビギナーからぺ 
テランレイヤーさん、まずはこの「富 
士達」のホームページをチェック!！ 


m ~ ——> ゲーム•アニメコスプレの専門店富士達楽天店 

是 http :// www . rakuten . co . jp / fujitatsu / 


富士達!! 


☆月刊ランキング 



コスプレ★テニスの王子雄 ★ 
立海大付属風 


コスプレ ★ VOCALCHD ^ 
初音5ク風セット 


コスプレ * V 0 CAL 0 ID * 
KAITO 風セット 


コスプレウイッグ 
★ V 0 CAL 0 ID ★初音ミク風 


コスプレ★マクロス 
シェリル「射手座 J 衣装風 
























PRiZE 


ますます広がる 
初音ミク 

プライス7_ルド 

初音ミクのブライズは、下に紹介しているもの 
が今までに出たもの。そして現在、左ページで紹 
介している FVOCALOID 初音ミクプレミアムフイ 
ギユア』と rvOCALOID 初音ミクオルゴールフイ 
ギユア Ver.1.5 』 がゲームセンターに登場中のアイ 
テムだ。初音ミクフアンならば当然フルコンブして 
いるよね？そしてさらに6月の『初音ミク Project 
DIVA Arcade 』 の稼動に合わせて専用のにカード 
ケースが登場予定だ。ゲームをプレイするときに 
ポケットからこの 1 C カードケースを出せば「こいつ 
……デキる！」と思わせられるぞ！ 




登場中/全2種 

ITVOCALOID 初音ミクオ 
ルゴールフィギュア』が 
Ver.1.5 となつて帰つてき 
たそ'。前のパージ3ンと 
一緒に机に飾ろう！ 


『初音ミク Project DIVA Arcade』 の稼動に合わせて 
専用のに力ードケースが登場。3種類とも手に入れ 
て、その日の気分に合わせて使っていきたいね0 




初音碎 迫 cade A 

專刚效 




PLOY BfICH 

iJlmBCJ ブラ r ス // 


人気に応えて帰ってくるそ!! 
VOCALOID 初音ミク 


君はいくつ 
持つているかな？ 


全4種 

大人気だった ^VOCALOID 初音ミクヴィネ 
ッティアムキュート』が帰ってくるぞ！手に 
入れ損ねた人はここでゲットせよ！ 


2010年7月再登場予定!! 


_ム■- 

_ 


©Crypton Future Media, Inc. All rights reserved. ©SEGA/©Crypton Future Media, Inc. VOCALOID はヤマハ株式会社の登録商標です。 


‘MANDARAKE 

3 fur =5 D 

□スフレ S 

まんだらけ中野店コスプレ館 
•営業時間12:00〜20:00 
•URL http://mandarake.co.jp/ 
•住所東京都中野区中野 5-52-1 5 
•電話番号 03-3228-0007 



參オリジナル耐熱ウイッグ小冊子「華蔓」 


まんだらけオリジナル耐熱ウィッグ「華蔓 
- HANAKAZURA - J を使った簡単アレンジ法 
や、ちょっぴり上級のセット法などを毎回 
掲載している、小冊子「華蔓」。まんだらけ 
全店で配布中です。店頭や WEB 通版で華蔓 
をこ'購入いただいた方にはもれなくこのづ、 
冊子「華蔓」をプレゼント中！この華蔓を読 
めば、いつか貴方のやリたいキャラクター 
に応用出来るかもしれませんよ！ 
























































ゲームメーカー コラポ レー シヨン コーナー 

HDTUNE 


SNK プレイモア P024-026 


アークシステムワークス 


f - . 一一 .. 

SNK プレイモアを 10 倍応援するコーブ 

- - - 一 - ， 

SNK プレイモアの最新情報を、今月は 1 ベ 
_ _ 一一 〆 一 ^ 一り'抵太して 35 居け I 空をにし 


-Jn ^=-1 鍾 ^! W 衝撃作のさらなる展開に加え、 『 KOF 』 大好 

^ き声優•市来氏のコラムもスタートするぞ〇 

U 携帯アプリやグッズの情報にも要注目！ 

_ __ _ _ 4 







シューテインクバトルの舞台は 

r 空 j か sr 時空 j へ!？ 


革新的シューティング作として好評の moF スカイス 
テージ』(以下 mOFSS 』) が、 NEOGEO 作制孩の宝刀 • 
タイムマシンの力でさらなる進化を遂げた！麟10 
名となった参戦キャラクターたちの、時代も世界も常 
識の数々 (!?) も越えた大活劇がここに幕を開ける！！ 


トス•シューアインワ 


『メタルスラッグ』からは我らが隊長•マルコ 
がおなじみのトンデモ火器を携えて参戦！ 
写真の通り、ボムでは万能戦車メタルスラッ 
グが登場する。実はメタルスラッグは空も飛 
ベたというのか!？ 


対応ハード 


ヒーローズ 

7月29日発売 


4,800円(税込) 


タイムマシンで英雄たちが集結!？ 


『月華の剣士』からはあかリが 
参戦！今回も色男へのアブ 
ローチや、大暴走は見られる 
のか!？ちなみに写真の式 
神•六合は、 Lv3 必殺技だ。 


アーケード版では 『 K 0 F 』 の世界が舞台となって 
いた 『KOF SS 』 が、『ワールドヒーローズ』のブラウ 
ン博士とタイムマシンを中心とした新ストーリー 
で大幅パワーアップ！右記の通リ『月華の剣士』、 
『メタルスラッグ』、『サムライスピリッツ』に加え、 
なんと 『 AS 0』 からも英雄が登場！ 


『サムライスピリッツ』からは人気の和風メイ 
ド•いろはが登場。『クイーンズゲイト』から引 
き続き、唯々月たすく氏が描くいろはが会話 
シーンで見られる！写真の夕鶴の舞(ボム) 
の演出も気になる!？ 


あ5ゆる NEOGEO 作品のキ 
ヤラが勢揃いだ。会話シーン 
はすべて見ておきたい！ 


ィラスト:北干里 





















M^ER^HDTLINE 


ステージ分岐で充実のボ11ユ_ム! 


各キャラが特有の必殺技を駆使して戦う縦スク 
口ールシューティング、というコンセプトは 『KOF 
SSj と共通しているが、本作と 『KOF SS 』 との大きな 
違いは、なんといってもステージの多さ！ 『KOF 
SSj では分岐の結果はボスの違いのみだったが、本 
作では分岐によってステージそのものが変化し、エ 
ンディングも全く違ったものになるそ'。 

各エンディングなどが確認できる「ミュージアム 
モード」で達成度は逐ーチェックできる。ぜひ10キャ 
ラクター全員の全ルート制覇を目指してほしい！ 



面が進むごとに枝分かれしていく、この分岐パターンの多さで 
『KOF SS』 をしのぐボリュームを実現！ちなみに画面下に居るナ 
イスミドルが、『ワーヒー』でおなじみのブラウン博士だ。 


多彩なモードでやりこみ度も高い！ 


本作では各キヤラごとのストーリーとマルチエン 
デイングが楽しめる「ストーリーモード」のほかにも、 
特徴的なモードが用意されている。果てしない課題 
に挑戦する「チヤレンジモード」には2種類のものが 
用意されており、腕を磨きたい初心者から極みを目 
指す上級者まで、広いプレイヤー層にオススメだ。 


NE 0( iECDft § g ) 挑戦状 13 






本作のチャレンジの内容は、各ボスとの激しい連戦を勝ち抜く「サ 
パイ/《ルモード」（上写真)と、難解なミッシヨンに挑戦する「サブジ 
ェクトモード」（下写真)の2種類。どちらも歯ごたえ十分だ！ 


さらに「マルチプレイモード」では、 PSP のアドホッ 
ク通信機能を使っての対戦プレイが可能！ 『KOF 
SS 』 でも好評のシューティングによる対戦が、本作 
では10キャラクターという多彩な対戦の組み合わ 
せで楽しむことができるぞ。各キャラクターの 3 種 
類の必殺技とボム、そしてガードなどの特徴的な 
システムを駆使して、対戦の頂点を目指そう！ 
これらのチヤレンジなどの各モードを極めていけ 
ば、ゲーム内でのうれしい特典も……？君はす 
ベてのモードを、最後まで極めることができるか!？ 


SilffifeE 謂録1 


本作にはアーケード版 『KOF SS 』 も完全収録されて 
おり、「スカイステージモード」を選択することでプ 
レイすることができる。アーケード版を忠実に移植 
した内容になっているそ'。 

さらに「マルチプレイモード」ではアドホックを 
利用した白熱の通信対戦が楽しめる。なお、 『KOF 
SKY STAGE 』 限定で 2 人協カプレイも可能！縦持 
ち操作にも対応しているので、画面サイズや操作 
感などが一味違うプレイが楽しめるぞ。 



このソフト1本で2つの作品が楽しめる、まさに二度おいしい仕 
様。場所を問わず、アーケードでの対戦に備えた練習も可能!？ 


※画面は開発中のものです。 



























_がモノ鼇い3鍾_娜 8»! 



今度のギャルズアイランドシリーズは、由緒正し 
し、 戦略 ボードゲームで ある「海戦 ゲーム」をテーマと 
した、夏にふさわしい海を舞台とする頭脳戦。舞台 
となる 5X5 マスの戦場にいる見えない敵艦の位置を、 
各情報から予測して割り出し擊沈していこう。 

男女多数のキャラクターが入り乱れる 3 on 3 の 
チーム戦では、擊沈すれば相手のちよっと危ない擊 
沈時イラストが拝める（もちろん女性キャラ限定)ほ 
か、特定条件を満たせば、描き下ろしのごほうび画 
像もゲットできるぞ！最終ステージではコンティ 
ニユーが不能など難度の高い内容となっているが、 
制限時間などは無いので、何度でもじっくりと挑戦 
し、うれし恥ずかしのギヤラリーコンブを目指せ!！ 


『KOF XIj で華麗な復活を遂げた新生不知 
火舞が、早くもフィギュア化決定。最速立体 
化に加え、ヒップラインに並ならぬこだわりを 
加えたこの商品、永久保存確定だ！ 


この後ろ姿とヒップラインに、 
製作者の魂が*もっている!？ 
素肌素材使用、全高約 30cm 
と、飾りがいも十分の逸品だ。 
夏前に予約を急げ！ 

I 製品概要 

商品名：「不知火舞ヒップライン 
vei ••(仮)」 

|発売日:2010年9月下旬予定 
m (予約期 M:5 月中旬〜7月中句） 

、価格:未定 

I形雄:コールドキャスト製塗装済み 
宪成品、索肌素材使用 
I全高:約 33cm(1/S スケール） 

発売元:アルファマックス株式会社 
http://alphamax.jp/ 




docomo 

メニュー 1 J スト—ゲーム—アクション — SNK WORLD-i 
Yahoo ! ケータイ 

メニューリスト—ケータイゲーム—ゲ_ムパック—モバイ 
ル NEOGEO 

&海の漢ちくわの 


灌戰■ム B 簡单 sm だ/ 


海戦ゲームのキモとなるのは、マスに攻擊 
が着弾した時の水しぶきの種類。その着弾点 
の周囲8マスに敵艦が居る場合、普段とは違 
うしぶきが上がるので、位置を少しずつずらし 
て砲撃し、敵艦の居場所を徐々に特定しよう。 

なお、移動と砲撃は同時にできないため、 
敵が砲撃をしてきた場合はさらに位置が予想 
できるチヤンス！砲撃は自分のいるマスと周 
囲8マスにしかできないため、先の水しぶきと 
合わせて位置特定の材料になるぞ。 



携甫 P 7 1 」 ゲーム 


SNK プレイモアの携帯アブ ij ゲームを紹介し 
てい <当コーナー、今回も SNK ギャルズが大 
活躍する作品をピックアップ！おなじみ"着衣" 
はお休みですが、むしろ今回は" war ……!? 



今回は 『NEOGEO HEROES 〜 Ultimate 
Shooting 〜』 で「一条あかり」のキヤライラ 
ストを手がけた T 0 NK 0 さんにご登場いただ 
きます。『月華の剣士』から、かなりたって 
いますが、久々に「あかり」を描いた感想は？ 
rr あかり』は好きなキャラなので楽しかっ 
たです。“とにかく元気で明るい コ！” とい 
; うイメージで描きました。『月華』でも重 
[ いバックストーリーを背負うキャラ達の中 
で、 r あかり』& r 十三 j は癒しの存在だっ 
たので。本作の開発陣からも r 全身で感情 
表現する感じで！』と言われてました」 

若いのに豪快なところが私も好きです。 
ゲーム中のデモを見ると、会話も楽しい感 
じですね〜。 

「会話は癒されます。攻撃は癖があって通 










M^KERIsICTLINE 


広報さんが聞いたり語ったり 


uzuko の荀 5 >1 









海戦ゲ—ムの奥深さに、画像収集の 
コレクシヨ；N¢1をプラス！ i みに 
プレイヤ—キヤラの味方となるアテ 
ナ子ち擊沈 +J れ f この通り。 



敵艦の移動可能矩離は、対戦開始前に必ず覚える 
べし。特に敵リ—ダ—艦は移動距離が少なめなの 
で|度位置を特定できれば追いかけやすい。 
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NEOGEO イラスト大募集 

当コーナーでは NEOGEO のイラストを大募集中！ SNK プレイモアのメンバー 
と一緒に、20周年をお祝いしちゃえ！詳しい投稿規定は、 P 82 〜83の欄外を 
参照じ T ください。 NEOGEO 愛を持った奴が相手なら、投稿せざるをえない！ 

住所:〒102 -8431 

東京都千代田区三番町 6-1 
㈱ エンタープレイン 

アルカディア編集部 「NEOGEO FAN CLUBJ 係 
メールアドレス : neogeo20th@arcadiamagazme.com 
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物播 以前 

宙暦 以前 

地球外圈(火星あたりまで)が開拓される 

大災厄 

某国の研究所にて爆発事故発生その結果、遅効性のウィルス(発症後死亡率がほぼ100%)が全世界に蔓延する 

地球 離脱 

人類滅亡を防ぐため、感染しなかった人類のみ地球を脱出(およそ4〜500万人）既存居住区のある月や宇宙コロニー、火星などのへ移転 

S.D.1 

「人類議会 (the Human Assembly) J 設立第一回人類会議開催が開かれ、「宙暦 (S.D.)j 開始、旧国籍の廃止、地球帰還計画開始などが決定される 

S.D.10 

抗体(ワクチン)は完成せず、地球人類の80%が死亡 

S.D.30 頃 

地球との連絡が途絶え、研究機関が自然消滅地球人類の絶滅 

S.D.119 

地球へ帰還するための調査が始まる 

S.D.282 

"代表者”の地球への帰還開始 

S.D.298 

人類議会によリ、地球 遗 産の研究•開発が禁止になる |!F 

S.D.320 頃 

地球に残された GtMj や領土を巡って民族間の争いが始まる 

S.D.400 頃 

人類議会の権力が弱まリ、複数の「新国家体制」が事実上始動する 

S.D.624 

複数の民族国家が集結し'ァ-リァ連邦が》立される ^ - 

旋光の 輪舞 

S.D.1437 

アレッサン阳:駐 

S.D.1449 

ァンセル:駐 

S.D.1458 

榧^:誕生ジャイルズ颶^ 

S.D.1459 

カレル:誕生 

S.D.1460 

ジャスパ-:鱖生一 - 

S.D.1461 

二-ノ:败 . 

S.D.1463 

カレル:両親死去、ミクリ家の養子になるフイロメナ:誕生 ^ 

S.D.1464 

ァ-ネチか駐 

S.D.1465 

ミカ:駐ファ kf7 ン:駐ユかンュル:齡 胃 ▲ 

S.D.1467 

イツカ猶 

S.D.146B 

チャンホ：誕生リリ：誕生セオ:誕生カレル：ミクリ家を出て寮生に ^ m 

S.D.1470 

ルキノ:駐アンリ:誕生忍:駐グスタフ:駐ディクシー:齡 

S.D.1471 

カレル:士官学校入学レーフ:誕生ミーツエ誕生 

S.D.1473 

榧子:軍入隊カレル: 軍 入隊カレル: 軍 入隊 

S.D.1474 

アンセル:旧 S.S.S 黹畏就任カレル:旧 s.s*s .入隊 

S.D.1477 

櫻 子:旧 s.s*s .入隊 

S.D.1478 

大使館占領事件ミカ:事件によリ両親死去転校しファビアンと出会うアンセル:事件で重傷を負い、その後病院を脱走カレルとともに行方不明 

S.D.1479 

櫻子:軍を辞め、ゴディヴァへ入社 

S.D.1480 

ミカ:軍入隊ファビアン:軍入隊カレル: 嗚 神家へ潜入 

S.D.1481 

オペラ社事件(生体実険•開発）榧子: G.S.0 ■入社ツィーラン:ラボから榧子によって救出ミカ: S55 .へ入隊ファビアン： S55. へ入隊 

S.D.1483 

榧子:新部署の隊長就任ツィーラン:65.0.入社、榧子の部隊へチャンポ: GSO. 入社リリ:軍へ入隊リリ:軍へ入隊 

S.D.1484 

鳴神ルキノ誘拐事件派生チャンポ:楼子の部隊へ軀入ミカ: S5.S ノ J 儋隊長就任リリ: SSS. 入隊 


雄光の輪鲰 DUO 〜 S.D.1 486の時圚の流れ 


S.D.1486 〜ミカ:アーネチカとともに S.SS. を除隊しフリーに樓子: GSO 火星セクションに新部署設立、トップに就任ファビアン: S.S.S. の隊長に就任し隊を再編 
火星•ノ Vレモニアを中心に紛争が勃発、事件の黒幕が鳴神ルキノであるといううわさが流される 


mty mown 

•“フオルトナ”の少女 

かつて地球を襲った大災厄の悲劇と、 
その真実を知るとされる少女。実は第 
1作から存在が示唆されている。余談 
だが、グレフのシューティングゲーム 
『ボーダーダウン』のサウンドモチーフ 
として、ラナタス、ペルナ、ビドートとい 

義 

やはリ気になるのはべルナとの関係。真相 
は、ストーリーモー R 5 確かめてほしい。 

參大使館占拠事件 

S . D .1 478年に起こった、テロリストに 
よる占拠事件。だが、それは表向き 
の発表であり、実際は権力者による 
クーデターであった。救出部隊は指 
揮官であったアンセルを除く全員が 
死亡。民間人から多くの犠牲者を出 
した。事件の真相を知ったアンセル 
はこの事件を起こした政府への復讐 
を誓い、のちに、陽電子砲強奪事件、 

P 鳥神ルキノ誘拐事件を起こす。 

♦フェイス 

S . D .1484、 再び歴史の表舞台に姿を 
現したアンセルはフェイスを名乗り、 
陽鼋子砲を強奪。アーリア政府への 
敵対行動を開始する。アンセルの肉 
体は、事件の終盤において滅びた 
が、その記憶はロストテクノロジー 
によってデー タ化された。 この記憶 
はアーリア政府にとってスキヤンダ 
ラスな内容であったため、政府の一 
部で、データの解析が試みられる。そ 
の試みとして、_連の事件の犯人と 
して政府に捕らえられたカレルへの 
移植が行なわれたが、カレルの人格 
は崩壊。自我を失った彼はフェイス 



ルキノ：「ルカ•ヴェルフェル」を名*リ、イツカとともに独自の活動を開始する 


G.S.0 へ S55. が調査のため火星に赴きソVレモニア義勇軍との面で小競り合いが起こる 
ぺルナ:アンセルの事件で行方不明になっていたが、突如出現^各地でさまざまな人物と接触 
檷子:アンセル事件の追加調査のため火星にて独自の活動を開始 
レーフ:ルカの素性を知り、両者は決裂 

カレル:アンセルの記憧を移植さ tU フェイスを名乗り火星に登場 
火星に B 留していた部嫌と、フェイスの間で交戦 
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キャラクター別変更点 


WB^M 

レーフ 

共通 

対射撃防御カアップ/サブ射拏リロー ド時間短縮 

a 

ノ《リアメイン射擊の硬直時間短縮 

アンリ 

共通 

サブ射擊リロー ド時間短縮//《タフライユニットの爆発範囲&時間アップ/ 

B . O . S . S . モード時のリフレクトレーザー ( M + S) 、 FINAL B .0. S . S .時の/《ーニングレーザー ( A + M + S ) の速度アップ(谷の方が cr より速い） 

a 

/《タフライリンクの無敵時間を延長 

p 

B . O . S . S . モード時のス/ <イダーネットの大きさを縮小 

ユルシュル 

共通 

通常弾耐久カダウン 

a 

サブ射拏のリロー ドを短縮 

/3 

チャージゲージの本数が增加(5->6) 

チャンポ 

a 

スイートロールのレーザーのダメージ低下 

ツイーラン 

共通 

近接攻撃^外への防御力滅少 

ジャスパー 

共通 

B . O . S . S . モード歩行形態 (2 足形態)が強化/弾幕技の硬直時間が短縮/手裏剣大回転の無敵時間が増加、技中の移動が可能に 

フアビアン 

a 

サブ射擊リロー ド時間が短縮 

忍 

共通 

メイン射撃の弾速上昇/サブ射擊のリロー ド時間短縮/通常攻擊に対する防御力上昇 

a 

アウトパーストの持統時間が増加/サジタリウス2のダメージ上昇、攻擊範囲増加、カーソル位置が変^/ 

/《リア C フォーメーションアタック持続時間増加 

p 

アウトパースト持続時間減少/チャージゲージの分割数増加(4-»5) /パリア(:フォーメーションアタック持続時間滅少 

セオ 

共通 

近接 M 擊のダメージを調整 


ルークモード時のメイン射擊の移動後に発生する硬直時間が増加 

ルカ 

共通 

ハイパーブースター使用時のメイン射擊(タメ）のダメージが滅少/ メイン射擊のタメ時間が減少/メイン射擊の弾速調整、ハイパーブース 

ター使用時の差が大きくなった/疾風の硬直時間減少/旋風の硬直時間短縮、さく裂までの時間短縮 

a 

メイン射擊の弾速低下 

p 

メイン射撃(タメ)のチャージゲージダウン値が低下 

ラナタス 

共通 

B . O . S . S . モード時のビーム発射速度上昇^ビーム最低射出時間滅少 

a 

サブ射擊のリロー ド時間短縮/サブ射拏のビーム速度、ダメージ、持統時間増加/オーパーアーマーの無敵時間微滅 

p 

サブ射撃のリロー ド時間短縮/サブ射撃のビーム速度上昇、ダメージ低下/オーノ《ーアーマーの無敵時間微滅 

ミカ 

共通 

サブ射撃のリロー ド時間微増/移動速度微滅/フェザーウェーブ攻撃力調整/リモートウィング時の特攻攻擊のナ/《ーム範囲増加 

ペルナ 

共通 

サブ射擎(パリア、ダッシュ)の発射時に、予告ラインが表示されるように/近接攻擊のダメージ滅少/移動速度低下 

櫻子 

共通 

スコルピオの弾速調整/ダッシュスコルピオの軌道変更/フィアーボレーに無敵時間追加/サジタリウスの落下までの時間が短縮/ 

B . O . S . S . モード時のビーム攻擊(0、スプレッドミサイル ( M + S ) 攻撃が変更され力一トリッジごとに差別化 


その他の変更点 


Xbox 360版『旋光の輪舞 DUO 』 では、 


対戦バランスについてさまざまな修正が 
入っている。全体的に、微調整レベルの変 


化が多く、そのキヤラの圜い方自体を変え 


なければならないような大きな変更は無 
いが、棲子のように全体的に性能が底上 
げされたキヤラもいる。 



ver .2.00 で猛威を振るつたべ;け■は弱体彳 L 逆に、 
厳しい明いを強いられていた櫻子は大幅強化 

全体的な調整の方向性として、これま 
で力—トリッジごとの性能差があまリ無か 
った機体については差別化が図られてい 
る模様。また、似たような性能を持つラナ 
タスとぺルナも、違いがよリ明らかに。 

システム面では、ハイパービームの持 
続時間が延長されている。 「 B . O . S . S . のビ 
ーム攻拏 ( C ) と拏ち合ったとき、相殺が発 
生してあまリダメージが与えられない」と 
いう、以前からの欠点がかなり改善され 
た。持続時間が延びた分、総ダメージ：■も 
増加しているようだ。 




ボム攻拏のハイパービームの持続時間増加 


Xbox 360 版『旋光の輪舞 DUO 』 を 
購入して盛り上がっているであろうセ 
ンコロフアンの皆さんに、うれしいお 
知らせ。先日開催された「ワンダーフエ 
スティパル2010冬』に出展さ札弊誌 
119 号でも紹介したオーキッドシード 
製作のフィギュア「旋光の輪舞ペル 
ナ」だが、ついに正式な予約受付が開 
始されたそ'。 

今号では、前回お見せできなかった 
背面や、細部の構造も掲載してみた。 
ポーズや表情のみならず、リボンやフ 
リルの動きにも込められた、製作者の 
細かいこだわりを感じ取ってほしい。 


この変化によって 「 B . O . S . S . 擎破はェクスプロー 
ジョン」といラ固定概念が覆るか？ 



\ 『旋光の輪舞』と『ボーダーダ 
/ ウン』の世界には直接のつな 
がりは無いそうですが、微妙 
な (?） 関連性を感じます。 R . A . I.N •シ 
ステムがぺルナの設定につながったリ 
とか、そラいラのはあるんですか？ 
(東京都ボダソさんからの質問） 
t 、お、 鋭い。ぺルナの名前が付 
く前、今の設定とははまった 
く違った、というのは先月号 
のマンガでもあった通りなのですが、 
その後今のぺルナを形成する上でそ 
ういった発想が出てきたのは事実で 
す。『ボーダーダウン』と『センコロ』は 
連続した世界としてはつながっていな 
いのですが、何というか一種のパラレ 
ルワールド的なものは加味してありま 
す。（回答:ディ M 夕-マルヤマ氏） 


ハヽ f^^^Di^Jnited Order』 
VII ^ の 「 Dis - 〜」に込められた意 
味や意図を教えてください。 

(東京都 匿名 希望さんからの質問） 
造語に近いのですが、直訳 
) すれば「相容れない秩序•道 
/理 J といったニュアンスです。 
ウチの ほかの ゲームの ように、相変わ 
らずいろんな意味を持たせているの 
ですが、アーリア連邦を示唆する表現 
でもあるし今回の三つあるプレイヤー 
陣営の思惑みたいなものも表じ T いま 
す。ストーリー的にも x 前作のように 
「全員一緒に徒党を組む」ような展開 
にはならず、最後までそれぞれの…… 
あ、このあたりはぜひ家庭 用 版で体験 
じ T ください(笑)。 （回答:間） 

參グ レフさんへの 貢 問の宛先： 

X102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
株式会社エンターブレイン 
アルカディア編集部 
「月刊グレフ通信グレフ質問箱」係 
























































M^ER^ICTLINE 


I FIIVILJ- 

TRR! 1^ 〇 1 in I 

G 1 今月は3ページの拡大版で、『アルカナハート3』イラストコンテスト&人気投| 

JL JL J! 票の結果を一挙に発表！エクサムの新たな挑戦の情報も見逃せません！ | 






本誌 4 月号 ( No .119) から約 2 力月弱の期間で作品を募集しましたイラコンですが、予想以上の多彩かつ 
多数の力作が集結！今回は『アルカナ』開発陣より、原作•脚本のさくらいとおる氏、ディレクターの林 
和磨氏、デザイナーのまのひろゆき氏をお招きし、本誌スタッフともども受賞作品を選んでいただきました！ 





ffT ルカナハート3』といえばヴァイスということで選びました〇ち 
ゃんと剣やゴットフリートまで一緒に描いてあったのが決め手 
になリました。次はぜひ、シャルラッ/ \口一 卜とパルドウールの 
s パージヨンも見てみたいです。（ディレクター林和磨） 

(東京都ゲコゲさとる君） 



まの 

ひろゆき 




(東京都のどあめ君) 

携帯の壁紙になることを考慮した構成で、中央の 
ハ—トマ—クの左側ははぁとのばんちの軌跡に、 
右側は冴姫のフラガラッハの軌跡になつていたリ 

と小技もピリつと効いています。このイラストの 

企画力を大きく評価しました。あリがとうござい 

ました！(原作/脚本/アルカナニ—卜さく 
らいとおる) 



(東京都だつちさん) 

作品を見た瞬間、この三人のエンディングを見終 
えた際の感動がよみがえリました。『アルカナ3』 
でも屈指の名シ—ンであるこの幸せな結末、ぜひ 
皆さんにも待ち受けにし、大切な思い出にしてほ 
しいです！(本誌読者投稿コ—ナI担当ちくわ) 



(大阪府 Yu ^3 君) 

躍動感あふれる犬若姉妹、素敵です。あかねは赤 
ブルマですか……'良いですね。姉妹に付属してい 
る拘束具は、パ—ジモ—ドもいつか動かしてみた 
い？(そのつもりでデザインを考えていたので)。 
(キヤラクタ—デザイン/グラフイツクチ—フま 
のひろゆき) 














MAKERS HOTLINE 


審査員一同をラな 5 せた 最後まで審査員を悩ませ、ラれしい悲鳴を上げ 


最終選考作品の数々！ させた秀作の数々をは、ここに-部公開! 




何と、はるばる台湾からの投稿！憤れない日 
本語で一生懸命に書かれたコメントから、アル 
カナハートへの並々ならぬ愛を感じます。素敵 
なイラストをありがとうございました。これから 
も応援よろしくお願いしますね0 (林和磨） 





☆もしも S 春日神宮でお祭リがあったら……？ 
想像を形にしつつ、姉妹の個性も光らせています！ 



☆ペトラたちもまた、大事な家族。 
この幸せが、末長く続きますように！ 




サプライズ!? 
ドロシー 

貝 


見事受賞された8作品は 
r アルカナ八-トモバイル j で 
待ち受け画像として配信！ 

4月号で告知しました通り、今回入賞と 
なりました各作品は、携帯サイト「アルカ 
ナハートモバイル」で待ち受け画像として 
配信されます！アクセス方法やサイト 
の最新情報は次ページにて！なお、今 
回のイラコンでは、待ち受け画像に適し 
ているかなども（集合イラストなど、キヤ 
ラが小さい作品は画像にしづらいのです) 
選考基準の 一つと なリました。 

また、今回未掲載の力作の数々は、読 
者投稿コーナー rA - Froj で今後掲載され 
る可能性がありますのでお楽しみに！ 




(埼玉県 B 級かませ犬君) 

リビド—满載で有名な本誌読者投稿コ— 
ナ—の担当としては、この美脚を魅せつつ 
も全体のバランスを損なわないI枚は見 
逃せない！ゲ—ム中ではめったに見られ 
ないこの脚を主軸に据えるという、アイデ 
ア自体にも惚れました。(ちくわ) 



(台湾兔姬さん) 



(千葉県2*3:君) 

ドロシ—とその仲間たち、雰囲気がとても 
よく出ていて気に入りました。頼子ズとパ 
ラセも何だか違和感無いですね。ゲ—ム 
中でも、こんな雰囲気を出そうと毎回微 
妙に勝ち演出を描き足しているのですが、 
なかなか難しい。(まのひろゆき) 



(千葉県5サオ君) 

ほぼ全キヤラを描いてくださつたその努力 
に、最大限の感謝の気持ちを込めての受賞と 
させていただきました。次回?.)は展開予 


開予定 
掛ける 


のメディアを考慮したイラストを心掛ける 

<もっといい結果につながると思います。あ 

りがとラございました！(さくらいとおる) 





























M^ERiHDTLINE 





r imu 半十ラリー 




神依、このは 


2回にわたって募集した人気投票も、ついに結果発表。多数のご投票、あリがとうござ 
います。最終結果は下記の通りで、中間発表の時点では2位だったはぁとがグングン票を 
伸ばし、見事に逆転！ 「愛はぜったい勝つんだよ!」といったところで U : うか。また、クラ 
リーチェ、エルザの二人に投票される方が多ぐ単独票も多かったクラリーチェが2位に 
浮上0こちらの二人は本コーナーにて、投票者の希望シチュエーションに合わせたイラス 
卜を掲載予定なのでご期待ください！ 〆 _わ 


5 位 

ベトラ、エルザ 

6.3% 

17位 

舞繊、ゼニア 

2.4% 

7 位 

シャルラッ八ロート 

6.0% 

19位 

キヤサ11ン 

2.1% 

8 位 

ヴァイス 

5.7% 

20位 

えこ、美!！ 

1.8% 


冴姬、フィオナ 

5.4% 

22位 

ドロジー 

1.2% 


あかね 

4.8% 

23位 

パラセ 

0.9% 

12 位 

ぎら 

4.2% 

24位 

賴子 

0.6% 

13位 

なずな 

3.9% 

つ *5 扩 

鼓音、小唄、ミルドレッド、 

0.3% 

14位 

アンジェ U ア 

3.3% 


マーリン、明芳、兵藤さん 
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「シュタインズガンナ ー J で遠距離戦！ さまざまな状況に対応できる豊富な技 ^ 








カルルの父 • レリウス=クローバー（左イラスト）と、謎のキャ 
ラクター•ファントム（右イラスト)。写真では、レリウスがニル 
ヴァーナと似たオートマトンを使って闘っているようだが……。 


I 追加要素と限定版にも注目！ I 

家庭用版で追加されるストーリーモードには、アー 
ケード版では語られなかった追加エピソードが満載。 
ほかにも、レイチェルがゲームの基礎を教えてくれる 
チュートリアルモードや、高難度な連続技を覚えられ 
るチャレンジモードなど、追加要素が多数あるのだ。 

また 、 『BLAZBLUE CONTINUUM SHIFT Limited Box 
(限定版)』に同梱される、ノエルの"ねんどろいどぶち •， 
の画像も到着した。かわいらしいフォルムの中に、彼 
女が持つリリしい瞳の魅力が光る逸品だ。 


描きやすいので 


M^ER^ICTLINE 


アークシステムワークス X アルカディアよもやま企画コーナー 


気になる新キヤラの性能はいかに？ 

l/i-INIo.12 ■プレイリポート 


第十三回 

ついに発売まで1力月となつた家 
庭用 『 BBCSI 。 今回は期待の新 
キャラクター、/ i - No _ l 2(以下、 
ミュー）の性能に迫る！ 


r 


r ぶれいぶる；まんが 

H ま％ 


ミューのドライブ能力"シュタインズガンナー" 
は、画面上に砲台を設置する技。位置はレバーの 
方向に応じて変化し、設置後一定時間が経過すると、 
相手に向かって光弾が射出される。設置は2連続で 
出せる上（同じ位置への設置は除く）、ジャンプや 
必殺技でキャンセルできるためリスクは小さい。 

また、放ったレーザーが砲台から砲台へと反射し 
つつ飛んでいくアメノトツカや、全砲台を爆発させ 
るアメノハバキリなどの必殺技も持っているため、 
幅広い砲台の生かし方が可能なのだ。 




遠距離戦を主力とするミューだが、中段攻撃の 
♦ + B やジャンプ中 ♦ + (： など、近距離でも扱い 
やすい技がそろっている。シュタインズガンナーで 
相手を委縮させ、接近戦に持ち込んでから相手の 
ガードを揺さぶるという戦術が展開できそうだ。 

また、遠距離型のキャラクターにしては珍しく、 
発生の早い無敵技 • ツヌグイを持っており、近距離 
戦に持ち込まれたとしても切り返しが容易なのも 
強みだ。対空迎撃に使いやすい対頭属性無敵の ♦ 
+ A や、上方向に強い通常技も持っているぞ。 



1 ( 























大雛の大讎に 


「今回の組手は絶対に無敗で帰る！」と行きの飛行 
機で miya と話しながら挑んだにも関わらず散々な 
結果に（笑)。俺はロジャー Jr . 使いの「ゆうにやん j 
に悩まされ、 miya サイドは身内嫌がらせを受けて 
いたようだ……俺たちもまだまだだな…… 〇 
今回は若干ハンデ戦も用意した！ I 相手の申告 
制により、番長は片手でプレイするということにチャ 
レンジしてみたぜ（笑)。何人かにリクエストされて 
プレイすることになつたが、一人あまりにも横暴な 
プレイヤーが登場した！その名も「エド，ブユー 
リ ー （以下エド) J 。 通常俺は右手で片手プレイを 
するのだが、「左手だけでお願いします』とか…… 
プライドを捨てて闘いに挑む姿は嫌いじやないぜ 
(笑)。人生初の左手プレイをするも思う通リに動 
かず負けるかと思いきや……途中で慣れました上 


そして見事勝利！甘く見過ぎましたね(笑)。 


今回の番長認定試合は、女性プレイヤーの「まな 


み」と残念すきた「エド」で争うことに！まあ、まつ 


たく空気を読まずに「エド」が惨殺して称号ゲット 


—応おめでとう！と首っておこう（苦笑)。 


■ 1 激戦の末、準優勝!! 

会岡ア'笛 fiini 左诎5た女会が：^一/、*「膝マ又々一 I - 


今回で第6回を迎えた大会がネームを「膝マスター 
杯」から「膝まったリ杯」にマイナーチェンジしたぜ！ 
今回も2日で述べ600人近くのプレイヤーが集結 
した！初日の同キヤラ 3 on 3 を俺はボブチームで 
出場したが決勝トーナメントで惨殺……優勝はニー 
ナチームだ！そして本選の 5 on 5。 メンバーは「番 
長/ Ranca / miya /膝マスター/しゃも」。 

まずはリーグを制し決勝卜ーナメント進出戦で俺 


が爆発！そのまま決勝トーナメントへ。うまくチー 
ム全員の力が爆発し、なんと決勝戦の舞台に立つこ 
とに！しかし、ここで力尽きたか……ゲストの「ゆ 
う上」に倒され準優勝になってしまった……。 

でも最高のイベントで最高の試合ができたぜ！ 
また来年もネラこう J 


♦番長参入の準優勝チーム！（写真奥左上から、 Ranca /鉄拳 
番長/ HIZA マスター。手前左から、しゃも/ miya) 

•こんなに濃い目の大会で未来の鉄拳王候補たちも参戦！ 
















次回の判藤格闘記開催地は" 



今回は地元大分プレイヤー好組手前より数多く 
集まリ、40人以上のプレイヤーが熱き会場に集結！ 
大分プレイヤーからは「番長は強かった U 、 「う 
まかゥた！」、「今日のためにわざわざ駆けつけた！ J 

I ぅ 


イペント 
スケジュール 


受付開始14:00〜 
番長組手15:00〜 
ランダム 3on3 16 


6月6日(日) 



鉄拳番長/ miya / 不動の新番長軍団で今年の闘劇の戦いに挑む！ 

さて、今年もバトルの祭典！闘劇の季節がやっ 
てきたぜ！もうすでに俺は闘劇の舞台に立ってい 
る姿を想像して眠れない日々を過こ'してるぜ{ 
各地で本選出場者が決まっていっている中、番長 
軍団のメンバーはどうしようか miya と去年から毎 
日のように頭を悩ませていた……。 

何人からか超強カプレイヤーからオファーを頂 


く事もあり、悩みに悩んだ結果、番 
長軍団の落書きマスコット、ジュリ 
ア神「不動」を選出する結果になっ 
■4 r た！ 

W 前年度は「ノブ」、「はめこ。」といっ 

た天才肌のメン/《一を入れて戦いに 
臨んだが、本選では残念な結果に 
. なってしまった。そこを「不動」の爆 

F 動^ 発力でどうなるか!？といったとこ 
ろに期待している点と、^^ 

== 铖悉長】 

クにしようか；' ヂ胃 

という考えの下、今回のメンバー 
決定になったぜ！不動ジュリアで相手チームを 
荒らすだけ荒らし、番長ジャックで暴力に訴え、きっ 
ちり職人 miya ぺクが止めを刺す！という図式が 
出来上がったせ'。 


大会向けのキャラクター構成になったのも何かの 
縁か!？今年はこのチームで最高の結果を出すぜ！ 
去年から全国を回り、さまざまなプレイヤーと 
戦い、そしていろいろな大会に出場した番長軍団が、 
ようやく完成形になったといえる。確実に前年よリ 
パワーアップしている俺. miya •不動の布陣で、今 
年の闘劇は「最低でも壇上に立つ」という事を誓い 
合い、酒を酌み交わ したぜ！まるで 

:こ‘ 三国志の「桃園 

脚ヒ状 St 

た！しかしまだ今年の夏は始 
まっ&ばかリだ。今から気を入れて引き締めてい 
かないと本選にすら出られない事もあリ得る……そ 
う、今年はどういう作戦でエリアを取リに行くかが 
今回のミッシヨンを達成させる肝になるだろう…… 
もしかしたら君の街へ番長軍団が乗り込みに行く 
かも!？みんな楽しみにしていてね上 
















































ざっと眺めただけでは気か付かないかもしれないか、 
秘書ズのカラーは半透明版で、背景が透けて見える！ 


ネスツ編の主役 • K ' が、ふたたび大舞台 
に立つ！写真ではアイントリガーやセ 
カンドシェル、ミニッツスパイクにクロウ 
/レ r ツと、代表的な技の数々を確認。ブ 
ラックアウトや 『2002UM』 などでの追加 
技の有無も気になる！ 


参載ヂームとキヤラがこれで出そろつた!! 








稼働を目前に控え、ついに謎に 
包まれていた最後の参戦チーム 
が明らかに！さらに今月は 
NEO MAX 超必殺技の新着画 
像や、新生舞の秘密に迫る!？ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ M 
■メーカー: SNK プレイモア 
■ジャンル： 2D 対戦格閫 一 

■操作方法： 8方向レバー+4ボタン 

■発充日 : 2010年夏予定 _ 

■俵用基板： TAITOTypeX2 _ 

す SNK PLAYMORE 

※「ザ.キング•オブ•ファイターズ J は株式会社 SNK プ 
レイモアの登録商標です。 


掲載内容はすべて開発中のものです。改良のため、変更される可能性があります。 


最後に参戦が 
判明したのは- 


fC チ 


M M ネスツ編の主人公たちが、まさ 
# #かの参戦！平穏を手にした彼ら 
"" が、なぜまた 『KOFj に……!? 














ネスツ編のヒロイン•クーラも K_ とともに参戦！ 
写真のクロウパイツ、ダイアモンドブレス、ダイ 
アモンドエッジ、台湾選手が大会で魅せたレ 
イ•スピンのほか、飛び道具を返すカウンター 
シェルの存在も確認できた。 


—袖な食百 UW 

得意ス也 T ツ ラグヒ 1 

大切なも の モミアく 

獻、》 一，— 


\uhn I "納豆、意見を求める人 


最後の参戦チームは、 油断はなリませんよ。 

1 C たちと確定したワケですが……。 右の切り抜き写真をご覧ください！ 

ちくわ ホア•ジャイのことがあっ ちくわ ぬぅ！?クーラの勝利ポー 

たので、奇をてらったチームなので ズに、ダイアナが居るじゃな一い!？ 

はとビビっとりましたが一安，! ほかのネスツメンバーも、 

世間では、ウイップ参戦 演出で出てくるかもですねえ。 

希望の声も多かったみたいですね〜。 ちくわ ラ☆カチヨーラがあるなら、 

ちくわ 個人的には、このドット絵 ゼロやイグニスが混じって……。 

でアンチェインが見たかったッ!！ それは無いかと（汗)。 
















ぜひ実戦で決めてみたい! 


鼸鼸 ■ ilia M % 董 Wfe £| B # i 細 lt 磨，簷 磨 

■饕 taw ••■/ n ,% 羼 smkjmmi 篡 《■»> ，， 


めい, 


アテナ 【サイコメドレー13】 

系. ^ ':餘 




アッシュ 【フリュテイドール I ラルフ 【 JET •バルカンパンチ】 

洛 たつ • 疇 • • —■ 良 • • •.I. iJWI っ朴 




:塵":* 

:釋 f .- 

,-一 


デュオロン 【秘伝•幻夢呪怨死魂葬】 

1： ‘ キム 

lii ^ 【零式鳳凰脚 】 !k 


乱舞の最後に、上空からの 
カカト落としを決める。零距 
離鳳凰脚を連想させる名前 
だが、投げ技と乱舞技のどち 
らになるのか？ 



ロマン溢れる NEO MAX 超必殺技の 
新規画像を、先月から引き続き一部公 
開！威力や性能も気になるが、まずは 
この演出の数々に酔いしれてほしい！ 


NEO MAX 超必殺技の 
発動条件変更について 

ハイパードライブ(以下 HD ) モード中のみ使用可 
能予定だった NEO MAX 超必殺技だが 、 H D ゲー 
ジ満タンで/《ワーゲージ3本あれば通常状態で 
も発動できるとのこと。これで奇襲性が増加！ 


バイス 【アウエイキングブラッド】 



不気味な目が出現した後、巨大なへビの胴体が相手を襲う。マチ 
ユアの NEO MAX も同名•同演出だが、攻撃の種類が異なる。 




I 弾拳に-プ L 


チンが新超必殺技で吹 
き飛ばしたアテナが、 
画面端に当たリ上空に 
跳ね返っている。空中 
コンボタイムの予感!？ 











こだわつた点はやはり「おつぱい」です。 

3D でアニメーションを作るときに胸の動きを 
手付けで作ったため、他のキヤラよりも時間が 
かかりました。 

担当スタッフがドットで描く時に胸の動きだ 
けで何度もリテイクをだして、注文も多くつけ 
ました。 

その結果…おっぱいディレクター(パイデレ） 
なる不本意な名称をつけられました。 

こちらが山ロディレ 

クタ-入現の新グラ_ 
フィックの数々。動い.； 一 ■ 

てぃるところは、 (ぃ.\ I m 
ろいろな童味で）も f I 

っとスゴイので、期 ■ 
待に胸をふくらませ ^ 

て待つかよかろう yg 


格闊ゲーム参戦時の舞は、肌を大きく露出^束 
を身にまとっていることが多いが、特定の作品では、 
登場シーンや必殺技の演出で衣装が変化することが 
ある。レオタードや花嫁衣装、着物など、何でも着こな 
じ T しまうのも彼女の_力なのだ。 
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知、サッカーワ-ノレドガ y 
ハントボールめ^扭1 


11JM … — .♦_ 1 1 4L Wl 1 

^ QUIZ ^ 新たなる協カプレーモードの舞台は 

舞_麵_ f 「麵則 _； 


クイズマジッ^ 7* デミ_ 7 
■メーカー: KONAMI 

■ジャンル：オンラインクイズゲーム 


wfm 

uu 




今月の新検定試験追加情報 























早くち新マ！ yy & 新武罱在穴 k 

釋晖 : 

■' cSEGA 1 ^ 


■ 紹 Pi% 

I L〆 ， 

• 鼻へ V J 


¥ ' t 

パ’へ 


新しい武器やパーツ、マップ追加 


で 盛り上がりを見せる本作。今月 ■メ ー a - 
も、各種追加要素を 紹介。 さらに、 si ^ t - 
プレイヤーによって開発された、移 
動テクニックを解説するそ。 5^ Hi ； 


ネットワークットアクショ ンウォーズ 
2グリップ +6lk? ン+タッチバネル. 
2010年4月7日嚇働中）_ 


! |wp 賢专 f NlH - - 


新武器紹 rr 


今回紹介するのは、重火力と狙撃で購入可 
能となった二つの武器。どちらも副武器の 
追加なので、畐本的なスタイルは同じ。ワ 
ンポイントの運用で存在感を示そう。 


プラス交カノ:7系紐 




サワード系統の武器と比較した際の一番の違ぃは、弾速が格段 ■.調_ * ，了，’'-^^ 

に速くなってし'®^0正面的擊っと回避执ゃすかった中間距離で、ノ^^!^^ 一 一^一 

その強さを発揮できる。その半面、サヮ-ド•コングのょぅに-撃必 \ . 一 - H 

殺の威力は無いので、好みが分かれ奴:ころだろう。 似ぶ— - マしレ^^ ■: 一 , 

蔘, ' A 一一 一 ^ 

一 こ jSL. J&m pun^ 1 [p- ノ , 一 iWt 

•弾速が速い•反動が小さい .1 発の威力は低い 基本的な使ぃ方はサワ-ド系統と同じ斜め上から敵の足元しゃがんでぃる敵や背後からは、直撃を狙うのもアリ自分も 

、、一** を狙い爆風を当てる。 ジャンプ 擊ちも有効 だ。 しやがん で 正確に狙いを 付けよう。 


プラズマカノン系統性能表 


[_ 単射 1_ 450 i_ S200 _ 

ブラスト用の次世代対装甲携 行火器として 開 発された試 作型ニュ 

I 3点射 [ 460 |" 4500_ 

_[面制圧力を高めるため、3バースト射擎を採用した二 

"1 単射" [ 500 1 8500 ] 1発 X6 ] 半径 9 m j 800GP |ニュー ド 素子 |15丨ニュード 群体 | 15 | IBit I 

? ータをもとに改良された新型ニュードキャノン。 高速 化するブラスト戦に適応させるため、大破 壤 力と 被害範囲 拡大を両立させた< 


12m I_ 350GP 丄限鉄塊 l_10 Iニュード狂』20 Iソ ノチップ 丨 3 | - 
ー ドキャノン。発射された荷電ニュード塊は 高速で飛翔し 着弾対 象を高熱置 で吹き飛 ばす。 

3発 X 7 1半径 8 m ] 550GP 1~チタン鏑 [ 5 丁ニュー ド卵丨35厂メタモチップ「3 T 擎破軍 
Iしたニュードキャノン。水平になぎ払うように発射することで弾！!射擎も可能〇 . 


しヴェラー系紐 


_ _ Hu . . ... 


フルオートで扱いやすい。マーゲイ系統より1マガジンの弾数 
が増え、継続火力が向上。耐久値がわずかな相手なら、十分撃 
破できる。とはいえ、他兵装と正面からの撃ち合いには向かない。 

<狙撃> レヴ エラー 系統の特徴 


•フルオート連射が可能•装弾数が多ぐ、継続火力がある 
•1 発の威力は小さい 


レヴ エラー 系統性能表 


2番目のレヴエラー MP20C が連射精度 B で使いやすい》耐久光学迷彩•実用型との相性は抜群.、敵陣深くにあるブラントを 
値の多く残っている相手には、クリティカルヒットを狙おう。 奇襲する場合、併用じ T 敵を迎え擊て！ 


プラズマカノン補足： 2番目のプラズマカノン Mk— 2は3点パースト。横に照準を移動させながら擊てば、けん制やケズリになる。また、総ダメージがフラズマカノン中最高。 

レヴエラー補足：マーゲイ同様、あくまで副武器。1マガジンの弾数は多いものの' 総弾数は少ない。接近戦で運良く生き残るような戦いが続いた場合には、弾切れに注意しよう C 
















1 Ti T 1 ■ MlMlnMii ■ 1 

二 3 | バ 
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| i 攻擊 だけでなく、遗 跡から 狙擎 にも注意が 必要。 
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地下 2 階の通路は、河面と同じ高さ。大橋 あるが、この地下1階からでも占拠が可能だ。 
の下に出入リロがあリ、この通路を進むと地 地上階には、プラント A とリペアポッドが 

下1階につながる出入リロ〇へと続ぐまた、ある。地下1階から登る場合、出入リロ©や 
河岸からはこの通路のほかに、遺跡の外壁の 0がメインとなる。また、外の階段や上り坂 

階段を登って上に進むことができる。 からでも登ることが可能だ。この地上階は、 

地下1階には、出入リロ〇と出入リロ©から EUST ベースとが同じ高さにあり、地上の橋が 

進入することになる。中庭のような広大な遺 この二つを結ぶ:格好となる。なお、出入リロ 

跡内部が広がり、天井があるため室内戦闘の ©は地上の橋の真下にある。ここを出た場合 

ようにな名。プラント〇は一つ上の地上階に は、ベースよリ1段低い階層になっている。 


ムなどを投げ下ろすことが可能だ。この穴の 
真下からは、榴弾砲を撃ち上げることもできる。 

なお、ピラミッド状建造物の頂上付近は、 
絶好の狙撃ポイントになっている。 

地上階には、ほかにプラント D と E がある。 
プラント D は、進行ルートからやや外れる東に 
位置するため警戒されにくい。一方、プラン 
卜 E は GRF ベース手前にあり、リペアポッドが 
隣接している。 EUST 軍が占拠できれば、ベー 
ス攻略の有力な橋頭堡となるだろう。 


大橋よリも1階層低い河岸から進む場合、 
地下1階の通路から出入リロ〇を通って地上 
階に出る。出入リロ❹付近は緩い上り坂になっ 
ており、プラント C が近いので占拠が可能だ。 

地上階の東にはピラミツド状の建造物があ 
リ、この内部の十字通路と地上階は同じ高さ。 
十字通路には地図で示した©、❽、❾、❻の 
出入リロのほか、十字のちよラど中央の交差 
した天井に穴がある。ブラスト • ランナーで上 
から落下できる上に、手榴弾やトボ 









一陣営共通攻略一 


穴轎 R ] 上 TZ ： 穴激突！ 




橋の両端には、それぞれ崩れた 
部分かある写真の手前に見え 
るのがそれここから上と下へ 
行送来できる直線的に進むと 
敵に認識されやすいので、この 
段差を使って上下にルートを変 
えるのも手た。 


W 


進行ルート 


EUST 軍攻略-穴續在越スた tD * - GRF 軍攻略- 敵睡での進行ルート 


自軍が優勢で橋全体を制圧できた 
なら、そのままプラント c 占拠を狙う。 
単機で突入する場合、赤のルートは 
強襲用になる。最初をアサルトチャー 


ジヤーでシヨ ー トカツト可能だ。緑 赤のルートは、内側を進むものの 

ルートは狭い通路で、爆発系の武器 道のリが長く、見付かりやすい。緑 

は避けにくい。青の迂回ルートは、 と黄色のルートは、遺跡内部を通過 

途中のプラント D を占拠しても 1ヽい。 する。直線的なのでの意外に時間が 


かからない。ただし、待ち伏せには 
弱い。青のルートは見付かりにくく、 
元々距離があるのでスピードは必要 
無い。支援で進行するのも手だ。 


河の両岸を結ぶ大きな石橋。その 
上がメインの進行ルートとなる。橋 
は横幅が広いので、爆発する広範囲 
の武器でも回避が可能だ。もう一つ 
のルートが橋の下。ここには2本の 
往復できるリフトがあり、これを利 
用して渡河することができる。 

■各兵装ワンポイント 


なお、水中を進んで上陸すること 
も不可能ではない。ただし、水位が 
機体と同じくらいあり河幅が広いの 
で、耐久値の減少は大きい。その上、 
上陸できる場所が、橋付近の河底が 
高くなっている場所のみ。橋から離 
れた岸からでは、上陸できない。 


強襲兵装 

重火力兵装 

橋の突破を試みるのが強襲兵装の仕事。重量機体な 
ら装甲の厚さを活かして、檑上から中央突破や敵の 
拏破を狙おう。軽量機体なら橘の中ほどから、 ACT ' 
飛び降りて対岸にわたることもできる。 

榴弾砲やエアノ U ターで檑上の敵を攻擊〇また、橋 
下では対岸のガン•ターレット破壤や、リフトの下に 
あるマイン除去などをすると、味方が渡河しやすくな 
る。あとは橋上での戦閫もこなしたい。 

狙撃兵装 

支援兵装 

擊破される危険が少なぐ比較的安全に橋上の敵を 
攻擊できる。そのため、コアゲージが僅差の勝負にな 
つた場合には、非常に有効だ。ただし味方チーム内 
に狙擊が增え過ぎると戦線が下がるので注意。 

対岸同士での擎ち合いが起こリやすい本マップ。耐 
久値の滅つた味方を回復するのが第一。重装甲の支 
援なら、リペアユニットをオンにした状態で、橋下のリ 
フトから渡河を狙うのも一つの手だ。 


両岸にあるガン•ターレット。一 
擊必殺の威力があるので、対岸 
の敵を*破できる。リフト使用 
中の敵を狙う；:とも可能だ。ま 
た、対岸のリフト » — 
けられた設置物など 
除去するのもいいそ。 


橋の上にある石の登。これで視 
線や射線を遮ろう。通遇する場 
合には、上を乘リ越えるのもア 
リだ。リムペットボムをこの後ろ 
に設置すれば分かリにくい。ま、： 
た、マインを通過しやすい場所 次 
に置いて 1 いい。 


4 L .が 

’一’"ご 〆 ’,;、 

橋の途中から、アサルトチャー shf 心 • mI 

ジャ-で1段低い対岸までジャ 

ンブ。発見される確率が高いの 、 ；巧_ 

で、そのままの速度で振り切れ / V ^ 

ると理想。あるいは、味方と連動 v m /#/ ^ 

じ r 才トリ役になる。この激戦区 ； r ，r 

の橋を越えることが重要た。 


お ， 




















ブーストゲージの仕組み 

ブーストゲージの回復は、厳密には「ブラスト•ラン 
ナーが地上で停止状態、あるいは歩き or しゃがみ歩 
き中」でないと始まらない。例えば、ダッシュを一回使 
うと最初の一瞬だけブーストゲージを消費するが、こ 
の ダッシュが完全に終わるまでは、 ブース ト ゲージの 
回復が始まらない。ダッシュの後半はゆつぐ J と滑るよ 
うに移動じてし'5が、この;は停止や歩行ではない 
のでブーストゲージが■い為^といラだ。 
例外的に、強襲兵装が地上でア戈^*チヤージャー 


プーストゲージ回復の仕組み 

①ブーストゲージは、地上で完全停止中 or 歩き or 
I しゃがみ歩き中に回復 
2地上の AC 行動中でもプーストゲージは回復 
3 カタパルトやリフトなど、施設を利用中でも回復 

(以下、 AC ) を使用中のみ、ブーストゲージは回復す 
る。 AC は空中でも使用可能だが、通常の場合同様に、 
地上でのみ回復。空中 AC では回復しなしてとに注意。 

また、カタパルトやリフト等の施設を利用した場合 
には、使った瞬間から回復が始まる。 





v 夕 


AC 起動中でも、空中だとブーストゲージの回復はしない激戦区 
では、ちょっとしたブースト管理のミスが大破につながる:道中で 
もブーストゲージを計算つつ、効率よく進もう。 




AC (アサルトチャージヤー）ダッシュキャンセル 


1回のダッシュ入力は、最低限進む距離というもの 
が決まっている。しかし後半部分であればキャンセ 
ルじこほかの行動へ移行できるのだ。 

この原理を利用したのが、/《ターン②の AC ダッシュ 
キャンセル。通常ダッシュ中に AC を ON に U 後半を 
八〔夕> シネに切り替える$法だ。 

表を見てもらえれば分かるように、連続じ T ダッシュ 
する場合でも、ブーストゲージの回復時間がある。こ 
のため、ブーストゲージを節約しながら長時間移動で 
きる。ただし素早い操作が必要となるので、実戦で 
はパターン③が才; W だ。 




uppi m 


謹 


ms：- へ 


AC ダッシュキャンセルには、 AC の ON と OFF を素早く入力する必 
要がある。まずはパターン③をゆっくり入力して、手になじませよ 
う。若干、視線は上向きの方がやリやすいぞ。 



AC ダッシュキャンセルの具体的な入力手順 


■ AC ダッシュキャンセルの仕組み 

パターン 1 通常の小刻みなブーストダッシュ 


ダッシュボタンを一瞬押す 


理想的な AC ダッシュキャンセル 


S3N(EEE9iESSBSSNiEESEII^SSBSPf^SSEE 


実戦向きの AC ダッシュキャンセル 


タッシユ丄 A しく 

mm I I 



ダッシュボタンを一瞬押す 

辱 

AC を OFF にする 

善 

ダッシュボタンを一瞬押す 



しゃがみダッシュキャンセル 

AC ダッシュキャンセルと同 
しように、タッシュの後半部 
分をしゃがみ動作でキャンセ 
ルするのが、このしゃかみタッ 
シュキャンセル. 

通常の小刻みな ダッシュ 連 
打よりも移動速度は遅くなる 
ものの、ブース ト ゲージを 節 
約で きる。ブース ト ゲージが 
疵くなる寸前にしゃがみを組重火力、狙擊 、支援でも可能。しゃがみ状態から素早くダッシュし 
… j HJK - U - P 7 J たい場合には、ダッシュボタンを押しつはなしで队しゃがみ4立 

み 込むとし''しヽ/£ろラ 〇 ち、とアクションボタンを 2 回押す必要は無い.， 


AC ジャンプキャンセル 




ジャンプは踏み切り時の S ~ gg ^ 

ブースト消費量が最も大きく、 

その後は、ジャンプボタンを 
押す長さで継続的に消費す 
る。この、消費が大きいジャ 
^ンプの初動を AC で肩代わり 
するのが、 ac ジャンプ キャン^ c 
セルとぃぅ移動法だ。 霧へ^ P 、 

入力は、 AC 状態で ジャン ベ 
プし上昇し始めたら Ar を著しい効果は望めないが、若干のブーストゲージの節約になる： 
° 連続した段差をジャンプで昇るときなどに効果的た操作は簡単 

OFF にするだけた'。 なので、実戦投入しやすいそ： 


AC ダッシュキャンセル入力のコツ：人によってさまざまなコツがあると思うが、筆者の例を紹介:まずは、視点をやや上向きにする。前半の AC の ON 入力は最速、後半の AC の OFF と 
次のダッシュ入力は遅めでいい。後は、後半ゆっくり入力した部分を少しずつに早くするだけ。この操作を手になじませれば、必要以上に意識しないでできるようになるはす： 

























今さら聞けなし、疑問もスツキ! J 解決! 

ポーダーブレイク 

『 BB 』 何でち鼴問箱 


Vol. 1 


今回は、基本的な質問を初級偏、実明 r 
立つややマニアックなネタを中級偏 
て、 Q & A 形式でお悩み解決。また、ち， 
したネタを豆知識で紹介するぞ。 


■で役 
扁とし 

fj 


問 9 Ktf 薦コ苜ぐ期 IfttLl / ii だけ£!? 

答 「集弾 J を意識しましよう！ 


向わて飛びます。 

集弾率はブラスト.ラォーの姿勢 
ICcfc つて大きく変わるので、まずはしゃ 
がみ姿勢で擊つてみるといいで U 5。 

なお、武器性能にあ5「射擊補正」 
も集弾に関係じ T います。 


射撃の基本は「敵に照準を合わせ 
て擊つ」こヒです。「集弾」を意識する 
ZtT \ よリ的に当てやすくなります。 

集弾率とは射擊時に弾が照準に 
集まリやすい確率のことを指しこれ 
が優れてし'^:、弾が正確に照準に 
姿勢と集弾率の関係 

しやがみ>立ち>歩き>ダッシュ=継続ダッシュ>ジャンプ 


集弾率の低い継続ダッシュ中で 
も、頭部ハーツの射擊補正が優 
秀で、かつ近距離ならそこそこ当 
たる。装備している頭部ハーツと 
钜離を考え、状況に応じて射* 
姿勢を使い分けるといい-. 





mHfm 




重 火力のガトリングでは、特にお！ 1 
世括になるしゃがみ*ち。しゃが 
み*ちは 集 弾率が上がるだけで 
な C 反動吸収率もよくなる。回避 
しにくいので、狙われていない状 - 

況で使おう 


4 


m 1 




<初級钃》 


ここでは、ビギナーに多い疑問&質 
問を中心にお答えします。戦闘に必 
要な基本事項が多いので、しっか〇 
確認して役立ててください。 



問 "JiMVbj nrto ? 

答 射撃時に発生する反動のことです 


射撃時には、発射の反動で銃が 
上にはね上がリます。これがリコイル。 
腕パーツの反動吸収には、このリコ 
イルを抑える働きがあります。 

リコイルは弾を1発擊つごとに発 
生します。このため、連射式の武器 



を使って照準を固定しない場合、次 
第に銃身が跳ね上がリ、最後の方 
は上に向かって擊つことになリます。 
反動吸収の低い腕で擊つ場合には、 
リコイルを見越して、照準をゆつくリ 
下げながら擊つといいで ua 。 


リロードと武器変更が優秀な、シ 
ュライク H 型の腕パーツ„大抵の 
腕がリロー ドを優先すると、反動 
吸収の性能が*くなる。リコイル 
を計算して、3まく当てる工夫をし 
よう。 


■ 


問 照雄09見方在教えて！ 

答 写真を参考にしましよう 厂 

； f 4 

基本的な照準の形と、その状況を写真に掲載し ' 、 

ました。これを覚えて戦闘に役立て? X ださい。 




射程内 


クイックスマックは拡散率が低, 

く、やや遠目の敵にも当たる。た 

だし3点バーストの武器にもリ 
コイルは発生する。撃った直後に 

少し照準を下げると、3発目が当 

たりやすい。 






ごう 


集譯時 


进 E ■ロック珥鼸鼸 

MM I 

RKT 金^^ 明麵ロック時 


豆知識:01 

再出撃は、「出擊ポイ 
ントをタッチ—出擊をタッ 
チ」という流れ > 

この画面で、出擊ボイ 
ントをタッチした状態た 
と、上空カメラからブラ 
ントや自ベースの様子を 
見^:が可睢 







Iラ：擊破されると、再出撃までの10秒間は敵がカメラに写る。これが通称「キルカメラ」。撃破されたら、何の武器で撃破されたか？といった確認や、今後の立ち回リに 
，意識したいのは敵を撃破したとき。この場合は自分が敵のキルカメラに写っている。隠れながら敵陣を目指す場合、このカメラでバレてしまうことがあるので注意しよう。 















大破と行動不能補足：大破や行動不能以外にも、ブラスト•ランナーは受けたダメージにより、ダウンやよろけなど特殊な状態になる。よろけ=1回の攻擊でダメージが3,000以上 
5,999以下。ダウン=1回の攻撃でダメージが6,000以上。ちなみに、行動不能=耐久値が0になる。大破=1回の攻擊で10,000以上のダメージを受ける。 




P 察機、索敵センサー ] 

12秒 1 

距離ロック 

7秒 

タッチパネルの「敵機発見」; 

7秒 

照準を1秒程度合わせる 

7秒 

[p- ダー _ 

7秒 


『◄一 ► _ V 





•常に敵を正面に捉える 

•照準が一定以上ズレない 

•敵がズームされ、弾が当たりやすい I 




•ロックオン中に高速移動すると、思 | 
つた方向に行きにくい 
•ロックオンした敵以外を擊ちづらい | 
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|Ver:U^ 


iVer . C の詳細情報と芳ザイン設定を公開 




武器デザインコンテスト 



イニング•フオースクロス Ver.C 


■メーカー：セガ 


締め切り迫る!！ 


:ネットワークアクション RPG 


::アナログレバー+5ボタン+タッチパネル 


■稼働日: 2010年5月18日(稼働中） 


C R P S 

ノ【シ:務今一,デ +- ろクはス】 


■«! 用基板: RINGEDGE 



先月号のモンスター編に続き、装備品関係の設定原画を 
まとめて掲載！さらに、プレイ環境が見直された最新パ 
ージョンと、新たな装備アイテムデータも要チェックだ!！ 


みんなのデザインした武器が、ゲーム 
に採用されるかも!？夢のコラボ企画、 
締め切り迫る!！詳しい応募方法などは、 
http://www.famitsu.com/bloq/arcadia/ 
まで。多数の投稿を待っているぞ H 


6月1〇日必着！ ^ 


ビギナー向けの変更点あり？ 

5月18日より稼働中の 『 Ver.C 』 は、料金方式やコ 
ンテイニュー時の救済措置など、プレイ環境に関 
連したマイナー Ver.UPo いずれもビギナーにはう 
れしい限りの変更点だが、既存プレイヤーにとっ 
てもプレイチケットの購入方式はメリットが多い。 

さらに、 『 Ver.C 』 稼働に合わせる形でシナリオモー 
ドの物語が佳境を迎える第17話が解放となった。 
コンボコンテストや防衛戦といった各種イベントに 
加えて、上級者向けの新たな協カクエストや EX ク 
エストなども順次公開される予定だぞ！ 


プレイ料金の方式がプレイチケッ 
卜制となリ、モード選択前にチケッ 
卜購入画面へ移行。1〜5クレジッ 
卜分のチケットを購入できる。 




-> いずれのモードもコンテイニュー 
時に HP 回復薬が出現0序盤のクリ^ 
アアイテムとしても入手が可能に!？ 





—5 クレジット分のプレイチケットを 
一括購入した場合には、プレイチケ 
ットにオマケで素材が!？ 




トコンティニューはチケッ M 枚で固定。 
事前購入じ T おけば損はしない。 





コンティニュー時に 
k 回復アイテムを支給!」 


これまでの HP &MP 全回復に加 
えて、復活した場所に「いやしの雨 
J XI 個が出現。初〜中級者にとつ 
ては、ありがたい変更点といえる。 





















































































































































芝)範囲内の魏の n _ _ 

_ - 一し大摩輸状麵こなる L ，一_ _ 

琴。範囲内の漢の味方の武力が上がり、騎兵は移動速度と突擊ダメージち上昇。国力が高いほど効果が高くなる。 res 帝こ 


1の魏の味方が撤退し、そのコストに応じて自身の武力が上昇。一定以上武力力 
3部隊:移動速度が上がり、大車輪状態に。4部隊以上:楢が畏くなる。 r ^ r 二う 
くなる。「偽帝の秘密兵器」自身の武力と城攻擊力が上がり、部隊が巨大化する 



軍師訓練の強化 


軍師の成長には欠かせない訓練が、 
今パージョンでは大幅に強化！特 
に、これまでは希望の種類を付けに 
くかった兵書が購入できるのはうれ 
しい限り。また、特訓のシステムが 
変わったほか、模擬戦よりも効率的 
な新しい訓練も増えているようだ。 
どれも多くの兵糧が必要となるので、 
計画的に軍師の成長を進めたい。 


「特訓」の仕様変更 



r 兵書購入」の追加 



特訓は一定タイミングでボタンを一回押 
す今までのシステムではなく、流れてくる 
パーに合わせてボタンを押す、一騎討ちと 
同じシステムに変更された。軍師を育成す 
るだけでなく、実戦と違って緊張せずに一 
騎討ちの練習ができるので一石二鳥！ 


兵軎探索による発見や試合後の報酬しか 
入手機会が無ぐ種類を選べなかった兵 
書だが、今回からは兵糧で好きなものを 
購入できるように！たとえデッキを変えて 
も、そのデッキに最も合った奥義の兵書を 
すぐに付けられるようになった。 

























































まさに一人二役をこなせる新タイプの計略 、 I 
略」。異なる二つの効果を持ち、場面に応じて場 
ことかできるのだ。計略効果の 
ドの向きで、上向きか下向き 
例えば [ UC ] 張承の場合、カードが上向きね 
戦法の効果、下向きなら特攻戦法の効果となる 。 j 
場面に応じて臨機応変に対応できるので、デッキ I 
に導入すれば戦略がさらに増えていくだろう。， 



WAR BEGINS』 では新しい種類の計略として、「操 
術」が導入されている。この「操術」に該当する計 
略は、効果中に盤面上の武将カー f を回転させる 
ことにより、一定時間さらなる追加効果を得ること 
えば騎兵なら、オーラをまと 


fcj いる 


状態で力ードを回転させると、武力がさらに上がリ 
突撃ダメージも上昇、といった具合だ。 

この「操術」は、盤面のカードを回すというこれ 
までには無い操作が必要となるが、士気以上の効 
果を発揮する可能性を秘めているぞ！ 



_ 1 鋼 

HHf 

武力と移動速度が上がり、突轚オーラ 
をまとった状態で「操術」を発動する 
と、さらに武力が上がり突搫ダメージ 
がアップ。「操術」の効果は一定時間で 
切れるので、タイミングが重要だ。 



武力上見移動速度上昇、大車輪の効 
果があり、「操術」時は車輪の範囲が 
拡大しダメ ージが上昇する。効果は優 
秀だが、「操術」発動中は自身が受ける 
ダメージが増えてしまうデメリットも0 



が上ガ 

となる計略で、「操術」により、 

乱れ擊ち効果と弓攻撃カアップ(剛 
引の効果が付加される。ただし「揉 
術」中はその場から動けなくなる。 







參醑バージョン羅連インプレッション最初は混乱して大変だったけど、これだけいろいろ追加されると、デッキの幅や戦術がかなり広がりそう。ネタデッキの使い過ぎだけには注意しよう… 
きましたね！特技「_乱」の大量導入が!！待ちに待っておりました!！デッキの幅が広がるので、新パージョンは暴乱 Master を目指そうかと思います。……まあ、僕が作るデッキは大抵弱く1 
i 新カードは武力や知力こそやや控えめだけど、特技や計略の面で優れてしヽる印象。 r 旋略」をはじめとする特殊な計路が既存カニドと合わさってどんなデッキが出来るのか、かなり楽しみです。 


(age) 

_，ないんですがね(笑)。（スズキド） 

%とりあえず呉の新 SR を引かせてください!(編集 JK) 






カードを回して効果上昇「操術」 




神速戦法 or 特攻戦法の「旋略」を持つ 【u C 】 張承は、呉にし 
璆しくデメリットの無い神速効果を持つ点に注目だ。 




ついに出た「決起の神速号令」は、何と突擊ダメ—ジも上昇！ 
新力—ドの中でも群を抜くその性能から mr か離せない！ 



「武力上昇+移動速度上 nutu と「よリ高い武力上昇+移動速 
度低下」を選べる旋略を持った、呉軍期待の力—ドの1[« 


「寡愚の乱」は、兵少ないほど武力か上がる暴乱系計略。 
知力低下のデメリットを逆に利用し、計略コンボが狙える If ?: 












































—全国大会から三週間がたちましたが、改めて 
振リ返られていかがでしようか。 

兀突#もラそんなにたったのか〜、といラのが正 
直な感想です。あまリ時間が経った実感が無いん 
ですよ。決勝大会の前は、自分が優勝するなんて 
思ってもいませんでしたから（笑)。今でも強烈な 
印象が残っています。 

—地元に凱旋されたときの、仲間の君主たちの 
リアクシヨンはいかがでしたか？ 

兀突骨帰ってから冷やかされたりもしましたけど、 
すごく喜んでくれました。お祝いにご飯をおごって 
くれたりとか。仲間の祝福を受けて、「俺、優勝し 
たんだ〜」と改めて実感しました。 

—今回の全国大会優勝は、どの辺りがポイント 
だったと思いますか？ 

兀突骨全体の流れでしようか？相手のミスに 
つけ込めるチャンスあったり、江東の虎君主戦で 
は真ん中悪地形だったりと、要所要所で流れが自 
分に味方してくれたという印象です。 

——実際に流れがきていると感じたのは？ 

兀突骨準々決勝で江東の虎君主に勝ったときは 
「おっ、ちよっときてるな」と感じました。……ちよっ 
とですけどね(笑)。 

—普段、全国対戦で江東の虎君主とマッチした 
ときの戦賴はどうだったのでしようか？ 

兀突骨もちろん悪かったんですよ。ただ、大会 
なのでたまたま勝ちを拾えることもあるかな？と 
考えていました。 


—優勝を意識し始めたのも、江東の虎君主に勝つ 


てからですか？ 


兀突骨ほんの少しだけですが、「優勝……いける 


並み居る強豪を打ち倒した 

新たな英傑の強さに追る!! 

Cl 兀突 骨！]^ 

ロングイン突ビュー 

全国大会「覇業への道鳳翼天舞」で優勝を手にした軍神•兀突骨君主に、改めてインタビュ 
一を敢行。全国大会だけでなく、兀突骨君主についてもさまざまなことを聞いてみたぞ！ 


か？」みたいに思ってました。でも次の対戦相手が 
上ザビ〜上君主ですし、「無理だ〜」という気持ち 
もありましたけど(笑)。 

—結果的には]' サビ〜]' 君主も倒したわけです 
が、試合内容はどうだったのでしようか？ 

兀突骨ギリギリの勝利で、綱渡リに近い感じで 
したね。いつもは冷静で的確な立ち回りをする上ザ 
ビ〜君主ですが、大会という大舞台ではほんの 
少しだけ、焦っていたのかもしれません。ホント、 
流れに乗っていたというのが感想ですね。 

一一では、優勝の特別称号を得て、軍神•兀突骨 
君主となった感想を聞かせてください。 

兀突骨称号を受け取った瞬間は、自分には合わ 
ないかもと思ったのですが、今では気に入っていま 
す。軍神の名に見合うよう頑張ります。 

——特殊称号を獲得されるのは初めて？ 

兀突骨そうですね。今まではあまリ縁が無かっ 
たので、軍神をいただけて本当にうれしいです。 
—それでは改めて、兀突骨君主ご自身について 
お聞かせください。まず、『三国志大戦 j というゲー 
ムを始めたきっかけは何だったのでしようか。 
兀突骨ゲーセンには行っていたんですが、 2 D 対 
戦格闘ゲームや音楽ゲーム、クイズゲームなど、 
別のゲームをやっていました。『三国志大戦』を始 
めたのは、友達に誘われたのがきっかけですね。 
—どのくらいの時期から始めたのでしよラか。 
兀突骨 fVer .1』 からですね。全国稼動からしばら 
く後にはプレイしていました。当時は高校2年生だっ 
たと思います。 

—やはり若い人は強いですね。 

兀突骨そうなんですよ！一才下、ニオ下くらい 


の人たちがめちゃくちゃ強いんですよ！ 

—いやいや、兀突骨君主も若いですよ(笑)。 
兀突骨音は栄斗君主や全武将が〇〇君主のよう 
なサラリーマン勢が強かったんですが、仁義なき 
青井君主や荀銀 STO 君主が活躍し始めたときから、 
若い人たちも強いな〜と思い始めました。 

—これまでどんなデッキを使ってきたのですか？ 
兀突骨基本的にワラワラ系ですね。5枚だと物足 
らなくて。4枚だと各部隊を高い精度で操作しなく 
てはならないので、逆に使っている人はすごいなと 
思います。多少のミスがあっても挽回できる、6枚 
デッキが一番肌に合ってます。 

—特にこだわって使い続けていたようなデッキは 
ありますか？ 

兀突骨あまりデッキを固定しない方な的で、特 
には無いですね。ホントいろいろなデッキをやっ 
ていた感じです。強いて挙げるな6、『1』で使って 
いた魏単で 【 C 】[ UC ] のみの8枚デッキでしようか。 
妨害系やダメージ系など、計略が優秀な武将がた 
くさん居たので、かなり面白かったです。 

——それから『3』まで、ワラワラデッキで戦い続け 
てきたのでしようか？ 

兀突骨『2』の 【 R 】 趙雲を入れた桃園デッキなど、 
スタンダードなデッキも使ってはいましたが、基本 
的にはワラワラしていましたね。 

—これまで『三国志大戦 J をプレイしてきて、特 
に印象に残っていることは何ですか？ 

兀突骨ゲームを通じてたくさんの人と知り合え 
たことですね。高校を卒業したばかりのころは、イ 
ンターネットの SNS などを通じて知り合ったプレイ 
ヤーと会うために、宮城から東京まで遊びに行っ 



r_ 業への道鳳翼天舞」 DVD 付きムック発売決定！ 


前号にて速報をお届けした『三国志大戦3』全 
国大会「覇業への道鳳翼天舞」。全国各地から予 
選を勝ち上がってきた君主に、前回大会の優勝 
者 • 赤兎暴走君主を加えた48人（うち二人は不 
参加）で争われたこの大会が、 DVD 付きムックと 


なってエンターブレインから発売決定！ 

今回は DVD 単品ではなくムック+付録 DVD と 
なるので、書店で購入できる上にお求めやすい 
お手ごろ価格になる予定。発売は7月初旬を予 
定しているので、見逃さずに入手するべし！ 


1 
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負け試合を反省……はできないので(笑） 
基本に忠実であることを心掛けています 


ていました(笑)。 

—特にライバル視している君主は居ますか？ 
兀突骨皆さんうまいので、特別にラ if ル視し 
てる方は居ないですね。強いていラなら、常にデッ 
キを流行のものに変えてる人には勝ちたいです。 
もちろん、ゲームとしてはその方が正しいんですけ 
，ど、個人的に負けたくないですね。 I 

——こだわりが重要、ということでしょうか？ 
兀突骨いえ、そういうわけではない€ですよ。自 
分も流行のデッキを使うことはあリますし(笑)。 

——対戦していて楽しいデッキはあリますか？ ： 
兀突骨多枚数デッキ同士の戦いは楽しいですね。 
戦場中のあちこちで、いろいろなカードが戦闘を繰 
リ広げるのが楽しいです。 ^ 

—普段プレイされるときに、特に注意してること' 
はありますか？ 

兀突骨基本に忠実に、ということです。各兵種 
がその仕事をしっかりできるよう気を付けています。 
——デッキはどのように作るのでしょうか？ 

兀突#一応、流行デッキへの対策を主軸に考え 
ていますが……、デッキを作るの苦手なんですよね。 
自信作でも大抵は弱いんです(笑)。 

—では、ご自身が特に優れていると思うポイント 


はありますか？ 

兀突骨基本、無いですね（笑)。強いていうなら、 
戦術眼というか、臨機応変に対応することです。 

—逆に苦手なポイントは？ 

兀突骨たくさんあります。スキル面全般ですね。 
——勝てる人と勝てない人、その差はどの辺りに' 
あると思いますか？ 

兀突骨部隊や計略を使うときに、その場面だけ 
でなく先の展開を考えられるか、ですね。その場 
しのぎだけでなく先を見すえて計略を使うことが、 
勝つことの第一歩になると思います。 

—上達するために必要なことは？ 

兀突骨プレイ数も大事ですが、うまい人のプレ 
イを参考にすることと、基本に忠実になることです 
ね。よく「負け試合を振り返って〜」といわれます 
が、くやしくてそんなことできないので（笑)。それ 
と、戦場の空間を意識して戦うことも重要ですね。 
騎馬の突撃のための空間を意識したリ、槍撃を出 
すために壁となる部隊を作ることなどです。 

——初級者、中級者へのアドバイスをお願いでき 
ませんでしようか。 

兀突骨何はともあれ、基本に忠実になることで 
すね。それと、流行のデッキに対してどう戦うか、 



あらかじめ考えておくことも大事です。そうすれば、！ 
対戦中に焦ったリ混乱することが減るはずです。 

——では、全国大会で発表された新バ J ジョ： 
『WAR BEGINS 』 についてはいかがでしようか。| 證 
兀突骨海外ともマッチングするようになるみたし V ! 
なので、デッキの幅が広がリますよね。；いろいろな I 
新しい発見がありそうで楽しみです_ . 

——あなたにとって『三国志大戦』の魅力とは？ 
兀突骨自分で力ードを動かして、自分で戦況を； 
コントルする。自分で戦いを作り出すことがで| 
きる、今までのゲームには無かった面白さが、『三| 
国志大戦 J の最大の魅力だと思います。 

——最後に、読者に向けて一言お願いします。 

兀突骨『三国志大戦』は、一回コツをつかめば一] 
気に上達できるゲームです。あきらめな$でぜひ、 
上を狙って頑張ってもらいたいと思います。 

―本日はあリダ$うこます，‘' 

(2010 念 5 月 8 日クラブセガ秋葉原新館にて ）I 



兀突骨君主に聞く！ 

『3.5 1 B 』 総括&注目力ード 

追加カードが躍進したバージョンという感想です。ワ 
ラワラ使いとしては、低コスト部隊の攻城力低下が痛 
かったですね。ただ、全体的にはいろいろなデッキが活 
躍できたので、いいバージョンだったと思います。 【 SR 】 
張部、 【 R 】 文鴬、 【 SR 】 孫皎の強さが目立ちましたが、右 
の隠れ良カードも是非使っていただきたいです(笑)。 
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2009-201 0 シーズン終了記念 


哪勝，澗狗獅 

主要な欧州リーグが終結、そして 4 年に 1 度のお祭りが近付 ワールドクラブチヤンピオンフッ I 
き、 『 WCCF 』 のモチベーションも高まる今日このごろ。そん 
なわけで今シーズンのチャンピオンズリーグでベスト 4 に進 
出したチームの選手カードの使い勝手を解説する。 


■ジャンル: 

■操作方法: 


充日： 

用基板： 


! ©Panini S.p.A. All Rights Reserved 
^ vakimii The game is made by Sega in 


■ネットワ 4 : ALLNet 


Text: 半蔵門蹴球部 


IggflJ 

0 

Iranian 

■■■■■■ 


TEAM DATA 

創設: 1950 年スタジアム:スタッド•ジエルラン 
リーグ優勝:7回 09-10 シーズン国内リーグ:2位 


優秀なレギュラーカードの多いリヨン。 ] 
U -5 デッキに欠かせない力ードが多いぞ。 


基本フォーメーション 


9 


〇 〇 

f 

d - ノ 



レギュラーカードが多いとはいえ、国内リーグ 
を7連覇していることもあり、優秀な力ードがそ 
ろつている。数値は低いが一芸に秀でた選手が 
多いので、役割さえはつきりとさせれば活躍して 
くれるそ'。特にディフェンスラインは優秀だ。ク 
リスやブムソンといつたスタメン候補のスタミナ 
が低いのが難点だが、交代要因のメンサーが控 
えているので安心。ただし、練習しすぎて全員 
のスタミナが無い、なんてことにならないように。 



過去在籍選手で補強を！ 


ボランチがトウラランー人で 
は心許ないので、シエルスト 
レームとマクンを入れ替え、ダ 
ブルボランチにしよう。 


09-10 シーズンのリヨンに加入 
した選手は、まだカード化されて 
いない選手ばかり。そこで過去に 
在籍していた選手で補強しよう。 
GK は YGS のロリスを入れるよりも 
05-06 バージ ョンのクぺを入れよ 
う。守備の安定感が増すそ'。 


ディフェンダーにアビダルを、 
ボランチにエシアンを入れればさ 
らに守備が良くなるぞ。攻撃陣は 
ジュニーニョ、ベンゼマ、フレッジ、 
ゴブといつた現状のメン/ \'一が十 
分活躍してくれる。高いスピード 
を生かし速効を仕掛けよう。 


I カテゴリー 

選手名 


合計 

キープレイヤー戦術 

使用感 


ウーゴ•ロリス 

7 

17 

11 

16 

12 

11 

74 

リベロキーパー 

プレイヤー戦術がリベロキーパーなためか、ハイボールへの反応は高い。ロングシュートへ 
の反応がイマイチだが、キーノ《ーボタンに対するレスポンスは良いので、早めに対応しよう。 

□ 

ジャン•アラン•ブムソン 

7 

17 

11 

18 

12 

14 

79 

ペナルテイエリアブロック 

ほとんどキーパーの目の前にいるようなポジショニングを取り、最後のとりでといった感じの 
動きをしてくれる。ノ U カット、ドリブルへの対応も良好だ。 

□ 

フランシオス•クレ 

12 

13 

13 

13 

14 

14 

79 

サイドアップダウン 

サイドバックに置くと上がってしまうので注意。サイドハーフに置くとそれなりに活躍してくれ 
る。攻守のバランスの良しヽパラメーターをしているので、マルチな活躍が期待できる。 

% r; □ 

クリス 

Z 3 

18 

I 

19 

I 

12 

82 

リトリート 

リヨンの守備の要といってもいい力ード。だが、ボール奪取後のパスはあまりうまくない。敵 
にパスをしてしまうことも……。また、スタミナが無いので後半はパテてしまうことが多い。 

□ 

ファビオ•グロッソ 

13 

11 

13 

16 

15 

15 

83 

アーリークロス重視 

攻擊的なサイドパックといったパラメーターだが、あまり上がらず守備的な動きをすることが 
多い。しかしチャンス時にピンポイントクロスを上げてくれることもある。 

□ 

ジョン•メンサー 

6 

16 

10 

16 

16 

16 

83 

アンチスピードスター 

ディフェンダーとしてならどこでもできるユーティリティー性の高さが魅力。どのポジションに 

置いても安定した守備をしてくれる。守備力も高く、ベンチに一人は欲しい選手だ。 

□ 

アンソニー•ルべイェール 

10 

14 

12 

15 

15 

15 

81 

サイドエリアブロック 

キープレイヤー戦術がサイドエリアプロックなためか、サイドパックとしては守備意識が高 
く、めったに上がっていかない。 WCCF 的には優秀なサイドパックと言える。 

■ 

ジュニーニョ 

15 

10 

18 

14 

13 

15 

I 

全貝攻擊 

リヨンの魂とも言うべき選手。トップ下に置くと大活躍してくれる。スルーパス精度が高く、あ 

とはシュートボタンを押すだけ、といった決定的な/ \°スを出してくれるぞ。 

□ 

キム•シェルストレーム 

14 

10 

17 

16 

14 

14 

85 

ワイドゲー W イク 

数値的にも動き的にもジュニーニョと同じような感じ。若干パス精度に劣るが、パワーはジュ 
ニーニョよリ高いので当たリ負けすることが少ない。 U-5 デッキならオススメのカードだ。 

□ 

ジャン•マクン 

13 

12 

13 

Z 

16 

18 

互 

プレッシング 

ボランチのポジションに置こう。ボール奪取能力はかなりのものだ。パスも悪くは無いが、ボ 

•■ルを持ち、突破しようとする動きが多いのが気になるところ。パス系の戦術でフォローを。 

□ 

ジェレミー•トウララン 

13 

13 

15 

14 

14 

17 

86 

トライアングル /U ワーク 

リヨンの攻守の要。ボール奪取能力、/ \°ス精度、視野の広さ、ポジショニングすべてがレギュ 
ラーカードとは思えないほどの動きを見せてくれる。ぜひ使ってみてほしいカードだ。 


カリム•ベンゼマ 

19 

5 

16 

18 

16 

X 

89 

ミドルシュート重視 

カードの裏を見ると、左ウイングとしての適性が高いように見えるが、ぜひセンターフォワー 

ドとして使ってみてほしい。リヨンの攻擊はべンゼマ次第といってもいいだろう。 

□ 

フレッジ 

17 

4 

16 

16 

15 

12 

80 

シュート重視 

[ ディフェンスとスタミナの数値が低いために合計が低く感じるが、シュート能力も高く、ディフ 

ェンダーを交わす動きもいいぞ。スタミナの低さからハーフしか持たないのが残念。 

□ 

シドニー•ゴブ 

「14 

9 

14 

12 

18 

X 

84 

サイドチャンスメイク 

高いスピードを生かしたサイドからのカットインは良い。また、ワンタッチでパスを出すこと 
も多く、通常のクロスよりもセンターフォワードに渡リやすく点につながリやすいぞ。 

□ 

アブドウルカデル•ケイタ 

|l5 

7 

16 

15 

17 

13 

83 

プルバック重視 

クロスはふわりとした感じが多く、キー/ \°—に取られやすい。だが、サイドから切り込んでいき 
シュートまで持ち込むこともあり、その場合は点につながることが多いそ'。 

□ 

フレデリック•ピキオンヌ 

£ 

Z 

13 

16 

13 

マ 

81 

スペースメイキング 

テクニックが低いためか、ディフェンダーにボールを取られてしまうことが多い。キープレイ 

ヤー戦術を発動させ、自分に引きつけてからパスを出すようにさせよう。 


L マガジン アゴ、ア 


-•デイアツラ、マノ、マドウ•デイアツラ、デルガド、ドラソー、ファビオ•サントス、ペドレッティ、ボドメル、マルーダI 


一、ジュリ、/ t ロシュ、ビルトール、ベン•アルファ。優良レギュラーカードがそろつてし、る0 

























































































基本フォーメーション 



ロツベンでサイドをさらに活性化！ 


スタミナに不安のあるバン•ブ 
イテンの交代はつねに念頭に 
置いておこう。クローゼはスタ 
メン起用がオススメ。 


ここ数年で最高の成績を残した 
2009-2010シーズンを再現するな 
ら、ロッベンは外せない。可能な 
らばスタミナの多いチェルシー時 
代の力ードを登録しよう。放出さ 
れたポドルスキの代わりにオリツ 
チ (06-07) を使うとよリ今年の陣 


容に近付くぞ。バイエルンをベー 
スに、 より強力なチームを作る場 
合は守備陣にテコ入れを施した 
い。 GK をチームの象徴だったカー 
ン (05-06 〜07-08)、 DF にコバチ 
(05-06)、マテウス (07-08) らを加 
入させて守備を安定させよう。 


□ 

ミヒャエル•レンジング 

7 

16 

9 

16 


10 

70 

ムードメイキング 

|レギュラーカードの中では各種シュートやクロスに対してそつのない守備を見せる。とぶに至 
近距離のシュートに強い。個人能力の成長が早いのも密かなポイント。 

□ 

マルテイン•デ5チェリス 

10 

17 

マ 

マ 

I 

I 

86 

インターセプト 

キープレイヤーにするとチーム全体のボール奪取の意識が向上して守備力がアップする。も 

ともとはボランチだったためかパスが巧《スタミナも高めに設定されている。 


フィリップ•ラーム 

14 

13 

15 

11 

18 

17 

88 

アザーサイ K7 7 タック 

戦術ボタンを点灯させると、どんどん前進していくタイプのサイドバック。ドリブルスピードや 

意外に強烈なシュートカといった長所を活かすなら、もう1列前で使うのが吉。 

□ 

クリスティアン•レル 

12 

11 

Z 

14 

マ 


79 

ドリブリングビルド 

ラームほどではないが攻擊意識の高いサイドノ《ック。右サイド攻擊の戦術ポタンを点灯させ 

る際は守備に穴ができなしヽようにほかのカードの配置などに注意しよう。 

■ 

ルシオ 

11 

17 

13 

19 

12 

15 

87 

バイタルェリアプレス 

バイエルンの守備の要。相手チームに攻められている際はこの選手をキープレイヤーに任 

命するといい。過去のカードほど前線に出ることがなくなったため、非常に使いやすい。 

□ 

:ダニェル.パン.ブイテン 

9 

18 

11 

19 

7 


79 

アンチポストプレイヤー 

数値を見るとスピードとテクニックに欠けた選手に見えるが、強力なフォワード相手にも無難 

に守備をこなす。むしろ注意すべきなのは1試合持たせるのが難しいスタミナだ。 

□ 

j ハミト•アルテイントップ 

14 

8 

13 

16 

16 

15 

82 

I オフェンスダイナモ 

チーム全体のスタミナ滅少を抑制するキープレイヤー戦術が非常に有用。相手に反応され 

難いニア狙いのクロス、ショートクロスをよく上げる。突破力もまずまず。 

□ 

テイム•ポロウスキ 


10 

15 

17 

X 

14 

84 

ミ r レシュート蠢視 

中盤ならどこでもこなす選手だが、攻擊はやや迫力不足。スタミナ的に1試合フルに活動させ 

るのは難しい。ディフIンス備ま10しかないが、そつなく守備をこなす。 


フランク•リベリー 

16 

7 

18 

14 

18 

14 

87 

チャンスメイク 

定位置である左サイドだと決定的な仕事をする前に相手選手につぶされることが多い。ウイ 

ングかセカンドトップのような、ゴールに近い場所に配置したほうが活躍させやすい。 

■ 

バスティアン•シュバインシュタイガー 

Z 

10 

16 

15 

17 

15 

89 

クロス重視 

長短、高低を織り交ぜたクロス、中に切れ込んでの浮き玉系のスルーパスなど多彩な選択肢 

で決定機を演出。今シーズン途中から担当したボランチで使うのはさすがに厳しい。 

□ 

ホセ•エルネストソサ 

14 

7 

17 

13 

14 

12 

77 

ダイ W 卜ワーク 

高いテクニックを駆使してドリブル突破をしていく右サイドプレイヤー。囲まれると厳しいの 

で、力ード配置を工夫して 1 対 1 で勝負できる環境を作ってあげたい。 

□ 

マ紗ファン.ボメル 

I 

12 

Z 

16 

12 

V" 

85 

デイフェンシブセントラル 

試合終了のホイッスルが鳴るまで献身的に動くスタミナが最大の魅力。テクニックが高いた 

めボール奪取から間髪入れずに効果的なラストパスを繰リ出すことが多い。 

■ 

ゼ•ロベルト 

14 

13 

17 

13 

17 

17 

91 

アタッキングセントラル 

中盤とサイドバックを含めた左サイドの各ポジションを高いレベルでこなすマルチロールプ 

レイヤー。こぼれ球への意識が高くガンガンボールを奪取してくれる。 

■ 

ミロスラフ•クローゼ 

I 

6 

14 

17 

Z 

マ 

86 

ハイタワー 

ヘディングが得意なことで有名だが、確かな足下の技術を持つ。エリア内やゴールライン付 

近からのシュートはほぼ確実に枠を捉える。エリア内のこぼれ球への嗅覚も優秀。 

■ 

ルーカス•ポドルスキ 

17 

8 


15 

18 

14 

84 

ワイドシュート重視 

スルーパスに反応し、ノー トラップでシュートをたたき込む動きが得意。力ード裏に表記され 

ているようなウイングの位置での活躍は難しい。中央で使ってこそ生きる選手だ。 

■ 

ルカ•トニ 

19 

マ 


19 

I 

14 

1 .て 一. 

84 

/ <ワーボールキープ 

センターフォワードとは思えないパス意識、そして精度が特徴的。なかなかボールを奪われ 

ないキープカとあいまって、セカンドトップとしても活躍させられる。 


カテゴリーの□はレギュラーカード、■はスペシャルカード、☆はレアカードを示します。 




!点になる選手。プレイヤ—がエ| 
t も多彩な攻撃を見せる。 












































































状況に応じた布陣で 


豊富なタレントを 


創設:1908年 


使いこなそラ。 


目指せモウリー 


リーグ優勝：18回 


09-10 シーズン国内リーグ:優勝 


篇 i 




基本フォーメーション 


その中でもボランチはだれを起用しても高いレべ 


4 - 3 - 1-2 


ルを保てるので安定した試合運びが望める。 


にスタンコビッチしか居ないトップ下、スタミ 
ナが無い選手が多いフォワード陣には不安が残 
る。選手の調子や相手の布陣に応じて2トップと 
3トップを使い分けて得点力を高めたい。いずれ 
にせよイブラヒモビッチの出来が勝敗の行方を 
左右するため、優先的に能力を伸ばしておこう。 


© 




© 


©器 


攻撃陣に厚みを持たせる 


守リを重視した布陣はこれが 
無難か。現実ではシーズン前 
半で断念した ‘3-3 も本作な 
ら十分機能する。 


まず補強したいのがゾ\ックアッ 
プのいないトップ下。ここには今 
シーズンのインテルの躍進を支え 
たスナイデルを加入させるといい。 
そして補強の目玉だったエトーを 
登録すれば、フォワードのスタミ 
ナ不足も解消できる。指揮官モウ 


リーニョが理想とする 4-3-3 を追 
求したい場合は、サイドの選手を 
補強しよう。オススメはフイーゴ 
(05-06 レア)。本職ではないがレコ 
バ (01-02 レア）を入れて左ウイン 
グ&フリーキック要員として起用 
するのも面白いぞ。 


1 合計| キープレイヤー戦術 



ジュリオ•セーザル 

8 

19 

12 

17 

14 

12 

82 

オーガナイズドディフェンス 

すべての能力が高次元でまとまっている。キープレイヤー戦術は守備全体に好影響を与え 
る。安定感より奇跡のスーパーセーブを求めるなら"降臨"持ちの前作レアを選ぶのも可。 

□ 

ニコラス•ブルデイッソ 

8 

17 

11 

17 

"TT 

13 

80 

ディフェンススピリッッ 

堅実な守備を見せるがスタミナに若干の不安あり。ハードな練習後や連戦でのフル出場は難 

しい。マテラッツィと交互に使っていくのが無難な起用法か。 

■ 

クリスティアン•キブ 

12 

18 

16 

15 

16 

14 

91 

サィドェリ打レス 

高い守備力はサイドよリセンターバック、もしくはボランチで生かしたい。テクニックがあるた 
め長短の/ \°スやプレースキック、セットプレー時のシュートにも期待できる。 

□ 

ィバン•コルドバ 

I 

I 

Zi 

I 

16 


84 

ファイティングスピリッツ 

カテゴリーは落ちたが最終ラインのどこでもこなせる守備力は健在。むしろ優良白力ードとし 
ていろいろなタイプのチームに起用できる力ードになっている。 

■ 

マイコン 

14 

14 

14 

15 

16 

17 

90 

ロングスローイング 

攻擊時に戦術ボタンを点灯させていると、ものすごいスピードで上がって効果的な突破やク 
ロスを繰り出す。勝手に前線に出ることはほとんど無いので、守備者としても優秀だ。 

■ 

マルコ•マテラッツィ 

11 

土 

12 

X 

I 

13 

85 

アンチポストプレイヤー 

高いフアウル率はこの選手のプレイスタイルをよく再現している裏返しか(笑)。10人で戦うリ 

スクが上がるのは問題だが、本人の守備力はレアカードにも負けないレベル。 

■ 

エステ/(ン•カンピアッソ 

11 

16 

15 

15 

14 

18 

89 

アンチコンビネーション 

1ボランチにも耐えうる運動置と、敵のノ \°スを遮断するキープレイヤー戦術が魅力。ただし広 
い範囲を1人でカバーしようとするためか、警告を受けることが少なくない。 

口 ： 

スレイ•ムンタリ 

13 

12 

15 

14 


17 

I 

キープレイヤーアタック 

守備時はボールを持った敵選手を追いかけ回してボールを奪取。ボールを持った際はゴー 
ルライン付近やサイド深くまで ドリブルで前進することが多い。 

■ 

リカルド•クアレスマ 

16 

7 

18 

13 

16 

13 

83 

キープレイヤーアタック 

消えている試合も少なくないが、スペースを与えてやると独創的な動きで得点チャンスを演 
出。スタミナの消霣が激しいタイプなので1試合通じてのプレイは厳しい。 

■ 

デヤン•スタンコビッチ 

15 

11 

17 

16 

16 

16 

91 

ミドルシュート重視 

主にトップ下で活躍する選手だが守備意識が高く、前線からも積極的にプレスをかけてボー 
ルを奪取0そこから質の高いノ \°スで決定機を演出する。ミドルシュートも得意。 

■ 

パトリック•ビエラ 

13 

14 

14 

19 

13 

15 

88 

アンチコンビネーション 

パワー19は伊達ではなく、強烈なフィジカルコンタクトでボールを奪い取る。ただしパスの精 
度が心許ないため、近くにボールをさばける選手を置いてフォローしたい。 

■ 

ハビエル•サネッティ 

12 

Z 

16 

Z 

15 

17 

90 

アンチ：3ンビネーション 

中盤と両サイドバックを高いレベルでこなす。基本的には守備を重視した引き気味のポジシ 

ョ 、ノで1 1 スを回すが、前方にスペースがあるとドリブル突破を行なうことも。 

□ 

ァドリァーノ 

18 

5 

15 

19 

14 

12 

83 

/t ワーボールキープ 

元気に動き回れるのは60分ほどになってしまったが、強烈なシュートは健在。ドリブル突破時 
にマルセイユルーレットを実行するなど、テクニックも持ちあわせている。 

□ 

マリオ•バロテッリ 

16 

T 

15 


I 

13 


パワードリブル突破 

ボールを持ったらゴールへ向かってドリプルを仕掛ける、攻擊意識の高さが特徴。 WCCF の世 

界では不満を爆発させることがほぼ無いので、スーノヽ°ーサブとして使っていける。 


ズラタン•イブラヒモビッチ 

19 

6 

19 

19 

15 

16 

94 

ダイ W 卜 /U ワーク 

ゴールエリア付近での決定力はさすがだが、単独で敵の守備組織を破壊するのは厳しい印 
象。突破にこだわらずミドルシュートも交えて得点を狙っていった方がいいだろう。 

■ 

マンシーニ 


9 


14 


16 


スペースメイキング 

サイドから中央に切れ込んで勝負を仕掛けるウインガー。今作には少ないタイプの動きを見 

せる選手なので、攻擊にアクセントを加えたい人は使ってみてほしい。 


カテゴリーの□はレギュラーカード、■はスペシャルカード、☆はレアカードを示します。 
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前線において攻撃の核となるはエトーとメッ 
連携も良好で、 4-3-3 の場合はスルーパス 

やクロスからどんどんゴールを演出してくれるだ 

ろう。中央でエトーがくさびとなってメッシへパ 
ス、クロスをアンリが押し込む、というパターン 
も多い。中盤のイニエスタは突っかける傾向が 
見られるので、そこをケイタに代えて八°スをさば 
かせてもいい。相手に強カウインガーがいるなら 
プジョルのサイドバック起用がおすすめ。 


❿：. 


中盤の底はケイタやブスケッ 
ツの方が攻守/《ランスがよく 
なる。パサーとしてメッシを卜 
ツプ下に!■くのも一つの手。 


f' ぶ‘ 



UDiniT メッシの能力を最大限に生かすには 


現実の2009-2010シーズンでは 
トツプ下で得点を量産したメツシ。 
本作でもその起用は一つのやり方 
だ。スピードと決定力を生かした 
中央突破はもちろん、スルーパス 
や細かいタツチからのボストプレー 
などで、現実さながらの活躍を見 


せてくれる。むしろ、単独突破に 
おちいりがちなウインガーとしてよ 
り、味方をうまく使う分効果的か 
も。エトーはパスセンスにも優れ 
るため、メッシをセンター FW に、 
ェトーをトップ下に、という起用 
も一 つの 作戦だ。 


基本フォーメーション 



カテゴリー 

選手名 


STA 

合計 

キープレイヤー戦術 

使用感 

■ 

ビクトール•バルデス 

8 

18 

12 

17 

13 

12 

80 

シュートセービング 

近距離からのシュートでもパワフルにはじき出すビッグセーバー。スピード値が低いため飛 
び出しなど広範囲のカバーリングいまひとつだが、フィードにも良さを見せる。 

■ 

エリック•アビダル 

: Z 

15 

12 

16 

16 

Z 

87 

サイドエリア 支配 

守備の能力値がすべて高 C センターノ くック顔負けのディフェンスを見せる守備的サイドバッ 

ク。守備的な選手ではあるのだがフィードもまぁまぁ。能力値以上に使いやすい。 


ダニエウ•ァウベス 

14 

11 

14 

16 

17 

18 

90 

サイドエリアプレス 

攻守にわたリ活躍するサイドノ ^:ックの完成形。システムに応じた攻擊判断がすばらしく、裏を 
取られることも少ない。ウイングノ くックよリサイドノ {ックの方がキレが出る印象。 

■ 

ラファエル•マルケス 

区 

17 

16 

14 

13 

I 

86 

ロングパス 重視 

スタミナは低めだが、ボランチ、センター、サイドパックと広範囲において活躍できる守備リ 

—ダー兼組み立て王0ボランチ起用の方がノ《サーとしての持ち味が出る。 

□ 

ジェラール•ピケ 

10 

17 

13 

15 

14 

14 

83 

アンチハイタワー 

センターバックとしてのカバーリング能力においては、マルケスを上回る感触の超優良レギ 

ュラーカード。 MF の足元へ的確に送るノ U も非常に評価が高い。おすすめ。 


カルレス•プジョル 

I 

18 


17 

16 

Z 

91 

フォアリベロディフェンス 

本作随一の強カセンター/《ック。特に、威力がある上に広範囲をカバーするスライディング 

は唯一無二。フィードは今一つだが、守備的サイドノ《ックとしても超一流の動きをする。 

□ 

セルジ.ブスケッツ 

12 

12 


14 

13 

15 

82 

ショートパスワーク 

一見平凡な能力値に見えるが、それ以上のさえを見せる優良レギュラーカード。守備力、展開 
力に高さも加えたマルチプレーヤーだ。スタミナは低いが、中盤ならどこでも OKo 

■ 

アレクサンドル•フレブ 


9 


13 

17 

Z 

84 

ドリブル 突破 

パルサの中では軽視されがちだが、左右両方をこなせるウインガーは数が少なぐドリブル 

のキレもトップクラスでシュートも〇。相手が疲れた時間に投入したい。 


アンドレス•イニエスタ 

M 6 

10 

18 

12 

17 

17 

90 

ム ー K > グ / U ワーク 

驚がくの能力値 90! だが突つかけてつぶされることが多く、やや使いづらい。むじ 5 不得手 
とされる右中央などに配置すると、/ \°サーとして好ノ \°スを配給する印象。 

□ 

セイドウ•ケイタ 


13 

I 

15 

15 

17 

86 

プレッシング 

多くの有名プレイヤーが取り入れる 優良 レギュラーカードの注目株。的確でキレのある守備 

にでしゃばらずミスの少ないパスが魅力。機を見た抜け出しも決定力が高く、弱点が少ない。 

□ 

ヤヤ•トウーレ 

12 

13 

15 

16 

14 

16 

86 

ミックス /U ワーク 

大きくて強い。パスもグラウンダー中心で中盤を演出するが、たまに雑なドリブルを始めるの 

が残念。シュートカはあるので、遠めからミドルシュートを狙うのもアリ。 


シヤビ 

"V 

11 

X 

13 

Z 

16 

89 

プレースキック 簠視 

スルーパスが最大の持ち味だが、時に思わぬ位置からロングパスを通すことも。実はライン 

ブレイクを大得意とし、ワントップとして起用すると思わぬ能力を見せる。 

□ 

ポージヤン•クルキッチ 

17 

7 

16 

13 

18 

13 

84 

ミドルシュート 重視 

スピード値が 18 と高いが、ドリブルより少ないタッチからの素直なシュートが使いやすい。フ 
ィニッシャーとして文句の付けようがないボックスタイプの優良レギュラーカード。 


サミュエ^•エトー 

19 

9 


14 

Z 

マ 

92 

チェイシング 

センターフォワードとしての能力は、ほとんど完成形。独力突破に抜け出してのダイレクトシ 

ュート、ミドルも得意。スルー/ U も使いこなし、トップ下としても超一流0 


ティエリ•ァンリ 

19 

6 

18 

15 

17 

15 

90 

ペナルティエリア 支配 

2トップ左のセンターフォワードが適任か。外からの切れ込んでのシュート、逆サイドからの 

ファークロスに合わせる能力は一級品。シュート能力の高さを生かしたい。 


リオネル•メッシ 

18 


Z 

13 

マ 


94 

フリー ロー 7レ 

右から中央の FW ならどこでもウルトラ級の活躍を見せる至高のクラッキ。キー戦術のフリー 

ロールは、 メッシの個性をより際立たせる印象で使いやすい。 


カテゴリーの口はレギュラーカード、■はスペシャルカード、☆はレアカードを示します。 



WORLD CLUB CHAMPIONSHIP FOOTBALL 
IIVTERCOIVTIIVEIVTAL CLUBS 2008- 


アフリカ大陸で世界一のチームが決定し、新たなシーズンが 
間もなく開幕する夏ごろに fWCCF 2008-2009』のムックの発売 
が決定！全国の超一流 『 WCCF 』 プレイヤーたちのデッキとプ 
レイスタイルを紹介。さらに 08-09 の選手力ードの使用感を詳 











































































SP 力ードとは 
いったいなんだ?？ 


SP ロッ クブーケ 


Illustration 


SP 九尾の狐 

Illustration 


KKUEM 


先日の「ふぁん散歩 n 」 新札幌で一部先行発表されたま 
ま沈黙を保っていた謎のカードがベールを脱いだ！ファ 
ン粋随であろう、小林智美さんが描くロックブーケをは 
じめ、それらのカードが完成したようなので、まずは皆さ 
んに公開したい。 

従来まで存在した [ PR ] カードとは異なり、イラストだ 
けでなく 力ー ドデザイン も一 新されている。 パラメータは 
変更されていないが、 [ SP ] とカードカテゴリーが違うこ 
とにも注目したい。 

そして気になるのは、残りの七英雄をはじめ、ほかのカー 
ドまだはあるのか!？といったことなどなど。これらのカー 
ドをどうやって入手できるのは、残念ながら本誌の締切 
までには決まらないとの回答。いろいろ妄想しながら、後 
日発表される情報を待とう。 



















それは巢鴨のとある喫茶店での出来事でした。_ 

もっとイラ：^卜が大きく見れる特別なカードを作りたいねI 
…という何気ない一言で始まったこの企面。 












レースを闘した 2 球団を紹介!! 

一… 新—力-_ 


新規選手力ードを加えたブースターバック、 
rPOWERUP VERSION 」 がついに始 
動！今月より連続でセ•パ2球団ずつ紹介！ 


:り連続でセ•/ 

IES 200911者 


BASEBALL HER0I 

■メーカー: K 0 NAMI _ 

■ジヤンル： s 球トレーディングカード+オンライン対戰マスビデオ_ 

■操作方法：専用コンパネ+トレーデイングカード 


■発充日： 

■使用基板： 



読売巨人軍 


阿部慎之助 


松本哲也 


89勝46敗9分勝率：.659日本一 
チーム 防御率： 2.94 チーム 打率：.275 


攻擊陣に絶対的なクリーンナツプと走•攻•守そろったリー 
ドオフマン、投手陣も最多勝率を獲得したゴンザレス、最多 
勝二回のグライシンガー、72試合登板防御率 1.27 の山口な 
どがおり、チームとして無類の完成度を誇る。育成枠出身 
として初めてのゴールデングラブを獲得した新人王、松本も 
「 FUTURESTAR 」 として登場。魅力的な選手が目白押しだ。 


1 レァ U ティ 

選手名 

背番号 

ポジション 

I MVP 

ラミレス 

5 

左翼手 

GREAT 

阿部滇之助 

I 

捕手 

| FUTURE STAR 

松本哲也 

64 

中堅手 

SPECIAL 

ゴンザレス 


先発 

SPECIAL 

小笠原道大 

T1 

三塁手 

SPECIAL 

坂本勇人 

6 

遊撃手 

SPECIAL 

ラミレス 

5 

左！!手 

Highlight 

オビスポ 

マ 

先発 

BLACK 

越智大祐 

22 

中継ぎ 

BLACK 

グライシンガー 

マ 

先発 

BLACK 

山口触 

47 

中継ぎ 

BUCK 

；オビスポ 

マ 

先発 

BLACK 

木村正太 

92 

中継ぎ 

BLACK 

古城茂幸 

I 

二塁手 

BUCK 

谷佳知 

8 

左!!手 

BLACK 

亀井義行 

エ 

抽手 




北海道日本八ムファイターズ 


82勝60敗2分勝率：.577パ•リーグ優勝 
チーム 防御率： 3.65 チーム 打率：.278 



ほとんど手がつけられないようなダルビッシュを筆頭に、 
55試合登板無敗のセーブ王 「 GREAT 」 武田久、打擊陣には高 
橋、稲葉、糸井、金子と四人の三割バッターがおり、 

高橋は打て承キャッチャ=として評価が高い。絶対的な長 
打力のある選手は少ないが 、 「FUTURE 


零 j**n 6 月 28 日まで未開封ピ□一 415で応募券が霣える、「猛打炸裂!！キャンべーン J が開催中。イベント^^^ 
06 cr 、ノ棚—ドなどが毎日合計250名に当たるチャンス!！詳しくは http://www.konami.jp/am/bbh/ へアク 

7 


武田久 中田翔 




























































































|ウオツカ 




日本競馬界に燦然と名を残した名牝中の名 
fto ツボにハマった時の裹脚は並み居る牡馬を 
蹴散らす凄まじさで日本ダービー、ジャパンカッ 
プを含む GI 七勝をマークした0二歳から六歳 
まで長く活躍した事でも知られる。 


• ローレルゲレイロ 



□ m 


高松宮記念、スプリ 
ンターズ S 、 東京新 
聞杯、阪急杆 


新馬戦を除いて勝ち鞍の全てが重賞という 
永遠のダークホースかつトリックスター。2009 
年は短距離 G I二冠の成績で最優秀短距離馬 
に選出された。スタミナがつきるまで逃げ続け 
るキップの良い走リに注目せよ。 



〇 m 


c 主な勝ち皸"1 

朝日杯フューチュリ 
テイステークス、宝塚 
S 己/7、、有馬 i 己/' S 、 


永遠のシルバーコレクターとじ T 大変な人気 
を博したステイゴールドの秘蔵つ子。父とは対 
照的にムラのある成績ながらむ大レースを勝 
ちきる末脚に恵まれた、希代の追い込み馬。 
2009年は古馬 G I二勝をマーク。 




( 主な勝ち皸て) 

阪神ジュべナイルフ I 
ィリーズ、桜花貧、才 
ークス、京都記念 


父はスペシャルウィーク、母がビワ/ \イジとい 
う比類なきエリートは、ウォッカの残した名牝伝 
説の後継者となるだろう。追込馬ながら安定し 
た戦嫌を残す鍵は上がり3ハロンの鬼脚。 
2009年は牝馬クラシックニ冠の成績を収めた。 






ナ u タブライアン 


中長■差し 




無類の勝負強さでハナ差を差し 
きる絶対王者。獲得賞金は歴代 
一&涙のメイシヨウドトウとの 
合同引退式は記憶に新しい。 


テイエムオペラオー 


『 H0RSEmDERS2.5 


PLUS 』 新規追加馬 

，イーン スティルインラブ タマモクロス ヴァー 


トウカイテイオー ナリタブライアン テイエムオペラオーメジロマツクイーン スティルインラブ 


アサクサキングス 


オウケンブルースリ 


サクセスブロッケン 


エスポワールシチー 


ナリタセンチユリー 


ビービーガルダン 


アサカデイフイート 


アントニオノゞローズ 


ヴアンクルタテヤマ 


アーパニテイ アイアンルック ゴウゴウキリシマ ジェルミナル シルクメビウス チェレブリタ ハシッテホシーノ ブレイクランアウト モンテクリスエス 
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もっともっとマリ 
ウイイレ2010 




ワールドサッカーウイニングイレブン 
アーケードチヤンピオンシッフ2010 
■メーカー： K0NAMI _ 

■ジヤン i レ オンライン対戦型アクションサッカーゲーム 


■発充日 
■使用基板 


:レバー+6ボタン+タッチハネル 

: 2010年2月24日(稼働中） 



インターナショナルカップ三連戦開催!! 


全方向ドリブル、300以上の新モーション、戦術 
設定やシステム環境の向上など、従来よリ大幅な 
正常進化を遂げた『ウイニングイレブンアーケー 
ドチャンピオンシップ2010 』。 PS 3版と同じ操 
作惑で楽しめる本作を、6月7日から3力月連続で 
始まる「インターナショナルカップ」開催にあわせ、 
今月号より連載で攻略する！ 「最強☆攻略」略し 
て「最☆攻 J !家庭用にも通じる「アルカディア」 
ならではの最強品質攻略情報をビッシビシ紹介ッ！ 


初心者応援キャンペーンも実施中！！ 

6月7日から3力月連続で、全国の『ウイイレ A C 2010』、コンペ 
テイシヨンモードにて開催。前半の一週間が予選、後半の一週間が 
決勝となっており、予選決勝とも勝敗とチーム差に応じて得られる 
ポイントによって順位が決定する。また、開催中は 「 e-AMUSEMENT 
PASS 」 での新規チーム登録時に得られるポイントが 300 WEN に増 
加する「初心者歓迎キャンペーン」もスタートするそ'。 



知っておぎたい 



切り返しのドリプルが弱体化 

従来の『ウイイレ』シリーズではダッ 
シュドリブルからの反転や、その場に 
とどまる動作を駆使しての切り返しド 
リブルが猛威を振るったが、 『 2010 』 で 
は弱体化。相対的に、「ゴリドリ」など 
と言われる能力の高い選手を使った単 
独でのドリブルシュートがかなり難しく 
なり、戦術が多様化した。 


タテへの D ド U ブルが強力 



「強キャラでドリブルしとけ」的戦術だけで 
はチャンスが生まれにくい。 


ボディパランスとスピードが80台後 
半、もしくはスピードが90以上あれば、 
ダッシュドリブルからのダッシュボタン 
2回押しドリブル使用時に、そのまま 
相手を置き去りにするようなドリブル 
が可能となった。同時にドリブルに勢 
いがつくため、シュートやパスの威力 
が上がり、ゴールへと直結しやすい。 



従来では相手に寄せられてアウトだった 
が、『2010,.:では攻撃側が有利。 


ノーマル ミドルが入る 


『ウイイレ』シリーズのミドルシュー 
卜といえば、ドリブル精度が高い選手 
にダッシュドリブルをさせてから、とい 
うパターンが多かったが、むしろ今作 
ではダッシュを入れずにコースをつく 
ようなシュートが入る印象。シュート 
コースが開いたら、どんどんゴールを 
狙っていきたい。 




パス能力差が顕著に 

従来までは能力値60台など、極端に 


性能が低い選手でなければ、 パス 能力 


差はそれほど顕著ではなかった。しか 


し今回は、80台の能力があっても結構 


プ レる。特に スルーパス 使用時にはそ 

tt 

の傾向が大きく現われるので、 パス 回 


しにはよリ選手の特徴を理解した操作 

スペイン代表のノ汉能力は圧倒的、,連携 

が求められるようになった。 

も高く/ヽスがボンボンつながる。 


'i 2009 JFA Official Licensed Product of UEFA CHAMPIONS LEAGUE™. All names, logos and trophies of UEFA are the property, registered trademarks and/or logos of UEFA and are used herein with the permission of UEFA. No reproduction is allowed without the prior written approva 
UEFA, "adidas' the 3-Bars logo, the 3-Stripe trade mark and TUNiT are registered trademarks of the adidas Group, used with permission. adiPURE is a trade mark of the adidas Group, used with permission, the use of real player names and likenesses is authorised by FlFPro and its mem 
associations. Officially licensed by Asociacion del Futbol Argentino £ Football Federation Australia Limited 2009 Officially licensed by Czech National Football Association Officially licensed by CFF © 200 9, DFB Licence granted by m4e AG, Grunwald ©The Football Association Ltd 2C 


- ns. Officially licensed by Asociacion del Futbol Argentino © Football Federation Australia Limited 2009 Officially licensed by Czech National Football Association Officially licensed by CFF @ 200 9, DFB Licence granted by m4e AG, Grunwald ©The Football Association Ltd 2009. 

The FA Crest and FA England Crest are official trade marks of The Football Association Limited and are the subject of extensive trade mark registrations worldwide, copyright FFF Officially licensed by FIGC and A にの 2001 Korea Football Association All copyrights and trademarks are 
KNVB respectively Team Holland property and are used under license. Licensed by OLIVEDESPORTOS (Official Agent of the FPF) Product。oficial licenciado RFEF £ 2002 Ligue de Football Professionnel Officially licensed by EredivisieCV ^&TM 2009 Liverpool Football Club & Athletic 
Grounds Ltd Official Licensed Product of A.C. Milan Manchester United crest and imagery MU Ltd i Real Madrid (09) Official product manufactured and distributed by Konami Digital Entertainment under licence granted by Soccer s.a.s. di Brand Management S.r.l. t' Adagp, Paris 
2009 “/Macary • Zublena & Regembal • Costantini, Architects Wembley, Wembley Stadium and the Arch device are official trademarks of Wembley National Stadium Limited and are subject to extensive trade mark registrations. All other copyrights or trademarks are the property of their 
respective owners and are used under license. 乂 ' 2010 Konami Oigital Entertainment 








ウイイレ2010 ★ 始めました!! 


サイドドリブル 

! 『からの』 

グラウンダーパス 

傾向 対策 

『2010』の典型的得点パター 根本的な原因は、総じてサイ 

ン。メッシやクリスチアーノ •ロ ドバックのディフェンス能力が 

ナウドなどの強カウインガーに 低いためである。場合によって 

サイドから切リ込ませ、ゴール はポジションエディット機能を 

前のフォワードに合わせる。夕一 使い、サイドバックの位置にセ 

ゲットマンの マークが 外れてい ンターバックを配置するといい。 

ない場合は、強引にシュートを ディフェンス値80以上の選手な 

撃って、こぼれ球を狙わせる。 らば、かなり楽に守る事ができ 

おおよそすべてのチームで使え る。センターパックは控え選手 

る、まさに鉄板パターンだ。 も多く、融通もききやすい。 



シヨートカウンター 

『からの』 | 

アー U ークロス 

傾向 対策 

ジャイアントキリングを狙う ヘディングが重要な攻略要素 

ならこのテクニック。相手の不 となっている本作では、今まで 

用意なパスをカットしたら、サ より背の高さに気を配った選手 

イドに開いた選手がゴール前に 起用も考えたい。身長は選手起 

走り込むフォワードにアーリー 用の目安となる総合値には反映 

クロスを入れる。そしてへディ されないので、しっかりと確認 

ングシュート。何げないクロス しておこう。また、オフサイドト 

からでも、結構入ってしまう。 ラップも使える。混戦時に使い 

中で待ち受ける選手がディフエ こなすのは難しいが、相手の傾 

ンスの裏を突く瞬間を狙おう。 向をつかんで対応しよう。 





I 占 


M 二 1 3。 




マンヅーマン 

『からの』 

北北西ドリブル 

傾向 対策 

今作から搭載された360度ド 北北西に切り返された時点 

リプルを駆使したテクニック。 で、かなり苦しい状況となって 

一対一時に真横よりやや斜め(北 しまう。ディフェンダーをひと 

北西）にドリブルを切り替えさ リ余らせるような形で守備する 

せて、そのまま縦へ突破するテ のがべストだが、人が足りない 

クニック。真横から切り返すド 場合は北北西ドリを切リ返した 

リブルよりも推進力が残るため、 瞬間に弱点があるので、そこを 

次の行動につなげやすいのがポ スライディングで狙い撃ちたい。 

イント。キーパーとの一対一の 相手のボディバランスが低めな 

時に抜き去る事も可能だ。 ら、身体を寄せていくのもアリ。 



コーナー キック 

『からの』 

ゴ U ゴ U カウンター 

攻めているはずが、実は相手 消極的な戦術だが、チームが 

のチャンスというコーナーキッ 勝っている状況なら無理なクロ 

ク。特にドリブル操作に長けた スやドリブルを選択せず、あえ 

上級者同士の試合では決定機に て相手にゴールキックをさせて 

なることが非常に高い。ショー しまうのもいい。巷ではペナル 

トコーナーから遅攻につなげれ ティエリア中央手前の選手の足 

ば回避できるが、対人戦ではほ 元を狙って、低い弾道のロング 

ぼ確実に当て所をマーカーに付 パスを送る上級者も見かける。 

かれてしまう。有効な回避手段 キッカーの精度が高ければトラ 

が無く、非常に悩ましい。 イしてみたい。 











《誇 =! 


s 

泣く子も踊るカナリア軍団 

ブラジル 


BRAZIL. 

言わずと知れたナンバーワンサツカー大 
国。これまで数々のスーパースターを輩出 
し続けている。2010では攻守のバラ 
ンスが良く、今までよりもさらに強力なチ 
—ムとしてまとまりをみせている印象だ。 


ストロングポイント 


伝統の攻撃陣に 
最強の盾がプラス 

ブラジルといえば攻撃陣のスーノ \°ー スターがす 
ぐに思い出される。特に『2010』ではかつてのスー 
/《ースターさえもはるかに凌ぐような能力を持つ力 
力とロビーニョがおり、その名声を欲しいままにし 

センター FW は 
結局だれなの？ 

デフオルトでスターティングメンノトとして設定 
されている、ルイス•ファビアーノの能力は決して 
低くない。しかし、きらびやかな歴代のブラジルトッ 
プスターたちと比べると、今一つ物足りないのも確 


ている。彼らがサイドで前を向いてドリブルを始め 
れば、ほとんどシュートまで持っていけるはずだ。 

さらに注目したいのが守備陣の充実である。ゴー 
ルキーパーであるセーザルは、全選手の中でも最 
強クラスのゴールキーパーであり、フアンとルツシ 
才も非常に高い能力を持っている。さらに、ほとん 
どのチームで悩みどころとなるサイドバックの守備 
力という点でも、まったく申し分ない。 

ウイークポイント 

かだ。パトを使えばカウンターでの攻撃力は上が 
るが、ボックス内での勝負強さは消え、ニウマー 
ルの能力はそれほどでもない。アドリアーノは最高 
クラスの攻撃力を誇るが、スタミナが低い上に好 
不調の波が激しく、どうにも使い辛い。 

上手いタイプの中盤が少ないのも問題だ。適任 
かと思われていたジエゴがアップデートによって消 
えたため、ほぼ皆無。難しい選択を強いられる。 



おすすめフォーメーション 


ーアンチドウンガー 



魅力的な攻擊陣に加え、サイドバックにもオフエンシブな選手を積極的 
に起用して、主導権を握り続けて勝つファンタジーなサッカーを体現〇アッ 
プデートによリジエゴが消えたためロナウジーニョの控えに有力な選手が 
いないが、代役にジュリオ • パチスタを使えばシュートカという武器が加 
わる。カウンターはもちろん怖いが、このメンバーなら十分に攻めきる能 
力を持つている。3ボランチ5バックなんてブラジルには似合わないのだ。 


一カ カーテン カー 



フィニッシュを右サイドからに限定し、攻守のバランスを良くした形。 
分かりやすく言えば、「とリあえず力力に持たせとけ」サッカー。力力と同 
等の能力を持つロビーニョを力力の控えに回しているのがミソだ。しかし 
ここでもジエゴの穴が大きい。/仔スタは足元のテクニックが今一つなので、 
シンプルなプレイを七、掛けよう。右サイドの攻めを強調するためにアウヴェ 
スを配置したが、マイコンを入れて守備的にしても十分機能する。 














































ウイイレ2010 ★ 5台めました 


ナショナルチーム攻略 




RANK S3 

神？5子が贈るファンタジーサッカー 


ゼンチン 


ARGENTINA 

本物はいろんな意味でファンタジーなサ 
ツカーだが、選手たちの能力は間違いなく 
レジェンドクラス。攻守に渡り頑張れる選 
手も多ぐ変な事をしなければ、連勝はそ 
れほど難しくないはす。 


メツシ）メツシ上 
たまにアグエロ 

アルゼンチンを使うプレイヤーのほとんどが、彼 
を戦術の中心に選ぶだろう。熟練者だろうが、初 
心者だろうが、メッシがボールを持てばかなり高 
い確率でチャンスになる。真横からスライディング 

ちびつ子軍団 
八イポールに憂鬱 

アルゼンチンにも弱点はある。それは中盤から 
ディフェンダーにかけての「高さ」である。相手か 
らのクロスに弱いというのはもちろんだが、そ n 以 
外にもパントキックの処理に不安を抱えている。 


スト□ングポイント 

で突き刺しされたはずなのに、簡単に相手を置き 
去リにしてしまう彼のスピードとキレは、本作に別 
次元の爽快感すら与えてくれる。 

ほかの攻撃陣も超豪華。アグ エロ、 イグアイン、 
テベスは他の国ならレジェンドクラス。守備能力が 
高い上にパスがうまいという、ほとんど反則みたい 
な性能を持つ中盤とディフェンダーたちも脇を固 
める。最強国と言いきってしまえるほどの戦力だ。 
ウィークポイント 

あまり注目されていないが、 『 2010 』 ではほとん 
どの場合、相手キーパーからのパントキック処理 
を中央のミツドフィールダーが担当する。そのため、 
その位置に小柄な選手を置いておくと、リスタート 
時に後手後手に回ってしまうのだ。無類の展開力 
を誇ってはいるが、パントキックからのアーリーク 
ロスなどであつさりやられてしまう事もあるのだ。 




s urn 

' 々し11111 


おすすめフォ- 


ー リ トルノ v スター ズー 


▲ 黑 a 

パ賢 アイマール ^ 

繼 鎌 


ーテべツサンー 


エイ:^セ サム土ル 



「とにかくドリプルできる子を順番に置いちゃうぞ J という戦術。中盤か 
ら早めにパスを前線に送リ、ドリプルを軸にしたコンビネーションで攻める。 
メッシをトップ下にしてアグエロとテベスの2トップにすれば、パスとドリ 
プルを交えた豪快な中央突破も実現が可能。アイマールに代え構成力が 
落ちるのを承知で中央に高身長のボラッティを置けば、ハイボール対策に 
もなる。攻守のバランスを重視するなら、彼の起用をオススメしたい。 


% t 

ボラ㈣ ® M •罵ス 

カンピ f ッソ 

藤 # #. 

エインセ サムエル デミチェリス コ ai? —二 

▼ _發 _ ▼ 


タミナに秀で、守備能力も高いテベスを中心に据えた布陣。テベス、 
ビァッソ、 ボラッティがボールを奪い、メッシと M •ロドリゲスのコン 
ーシヨンで攻める。センターフォワードにイグアインを起用したのは、 
ロドリゲスからのアーリークロスを想定したため。あくまでドリブルか 
フィニッシュにこだわるなら、アグエロを使ってもいい。手薄になる 
イドの裏にはセンターバックとしてコロッチーニを配置してみた。 










































まさに奇跡のイベント 
熱狂の渦が巻き超こる! 


会場に入るとすでに大勢の 『beatmania IIDX 』 シ 
リーズのファンで埋め尽くされていた。皆が期待を 
胸に秘めた中、舞台が暗くなリー点がライトアップ 
され" DJ YOSHITAKA " が登場。まずはご挨拶とばか 
りに1曲目から 「Second Heaven - SambaRemix 」 を 
選曲。サンバ！の掛け声とともに会場も一気にヒー 
トアップ！続けて歌姫"星野奏子"が 「MAX LOVE 」 
と 「 DROP 」 を熱唱。その後も " dj TAKA " のピアノ生 
演奏や、多数のクラブイベントに出演経験のある 
"kors k " の DJ プレイなどがかわるがわる披露され、 
会場は怒涛の熱気に包まれていたぞ。 



インストアライプレポート in 渋谷 


春ながらも肌寒さを感じた4月か5—転、暖かな陽気に包まれた5月9日。最新のミュー 
ジックシーンをリードするタワーレコード渋谷店 ‘‘ STAGE ONE ” にて 、 「beatmania 
IIDX 17 SIRIUS ORIGINAL SOUNDTRACK 』 リリース記念イベント 
fbeatnation Records インストアライブ」が開催された。 






去る4月22日〜4月26日までの間、キヤッ 
ツアイ町田店にて 『beatmania IIDX 18 Resort 
Anthem 』 のロケテストが開催された。リゾートを 
テーマにオレンジを基調としたデザインに統一され 
ており、取材時は80人以上も並ぶ大盛況だった。 


满足のようで、待ち時間の疲れも忘れてプレイに没頭じ T いた。 


—-7 KilseSn 4月〜5月は 「 BEMANIJ シリーズの新作発表ラ 

u ノア八ッシュ！各地で開催されたロケテの様子を紹介！ 


□ヶテ各地で満員御礼! 


ロケテストは町田以外にも愛知や京都などのゲー 


ムセンターで開催され、いずれの地でも行列が。 
全国各地のファンが次回作に期待を陳せない様子 
だ。新作情報が入り次第、どんどん本誌に掲載し 
ていくので見逃しは厳禁だぞ。期待して待て！ 



今作から選曲画面が変更。画像のように斜めに曲を選ぶように。 
また、フルコンボを連成したときのエフェクトも派手になった。 


































贼卿聊麟 

rn^ssBi 

12曲にも及ぶライブが一通り終えて、コンポー 
ザー達が舞台袖に退場するが否や鳴り止まぬアン 
コールの声。すると、会場に聞き覚えのあるピアノ 
の旋律が響き渡る。そして「愛、それは…」のセリ 
フとともに " SUPER STAR 満 - MITSURU -" が光臨！ 
奥に控えていたコンポーザーたちも衣装を着替え 
て登場し 「She is my wife 」 がスタート。まさかのア 
[ ン コール ステージにボルテージは最高潮に達した!！ 


インストアライブ in 渋谷 
セツトリスト 


l<yufr/Remixed by 
YOSHITAKA 


feat. 里野赛 


djTAKAfea 

Hoshi 


Ryu^/Remixed bydjl 
with ピンクターボ 


Cyber Force -DJ 
Remix 


Sota Fujimori/Remixed by DJ 
Yoshitaka 


4th(Ryu 
overs DJ 




ライヴに出演じたコンポこザニの合同サイシ色紙 1 ^ 
1名様にプレゼント！電子レンジがすつぼリ入る大 
迫力の逸品。応募は巻末のアンケート/ \ガキから！ 


もちろんメンバー 
によるパラパラも 
披露。キレのある生 


■ 各出演アーテイストか5のコメント 


んで歌えて感謝してい渋谷のタワーレコードでイベントをやる素晴らしいアーティストとフアンに囲まれ 
ブ中にみなさんの rBEMANIJ という一つの夢がかないました。次は地てのライブは楽しかった！またフアンに 
方都市でもイベントをしたし、です！ 会える日を楽しみにしてし、ます。 



SUPER STAR 満 - MITSURU - 



PIA 川崎ダイス店では4月30日〜5月2日の期間 
中に 『DanceDanceRevolution X 2』 と 『jubeat knit 』 
の同時ロケテストを開催。 K 0 NAMI の電子マネー 
rPASELIj 対応/ \'ージョンが用意されていたぞ。 



人気タイトルが二機種同時にロケテストをじ T いただけあり、最大 
で六時間待ちという盛況ぶり。稼動日を心じ T 待て！ 




























































枣ップンミュージック18せんごく贿 

■メーカー： KONAMI 

■ジャンル：音楽シミユレーシヨン 

■操作方法： 9ボ タン 

■91 充日：稼働中(2010年1月20日よリ） 


今月も隠されていた解禁 
要索を大公開！『ポップン 
風雲録』に新しく出現した 
楽曲を紹介していくぞ。公 
開情報を熟知し『せんごく 
列伝』を遊びつくせ！ 


娘 参#^© 




!ジャンル1太 

圓 


『ポップン風雲録』の後半戦が5月26日からいよ 
いよスタート！さらに、今月は前半戦の隠し曲を 
多数公開。気になる新キャラクターと曲目は下の 
リストを参考にしてほしい。中でも謀叛トランスの 
EX はレベル42と非常に難易度が高いので、腕に自 
信がある人は是非チャレンジ！歯ごたえがある事 
間違いなしだそ'。また、陣旗プログレッシブ、サイ 
コビリーもそれに次ぐレベルを誇る。熟練のポップ 
ンマスターでも一筋縄ではいかないだろう。もちろ 
ん、 NORMAL で新曲をゆったり楽しむのも 一つの 
ポップンライフ。下記の新曲リストで自分なリのス 
タイルを模索し、『せんごく列伝 J を楽んでいこう！ 


令月の新曲少袭卜 



曲名 福 NOBUNAG 

：アーテイス 本能寺！!之 


難易度 

ジャンル 

曲名 

アーティスト 

NORMAL 

HYPER 

EX 

5BUTT0N 

BATTLE 

BATTLE 

HYPER 

キャラクター 

太 B ヒップホップ 

三日天下モンキー 

秀よし君 

16 

26 

31 

14 

12 

17 

m. c. H. T 

桃ヴイジユアル 

紅/桃 

aood-cool ft. Jouei rrom 
W-4-AIM 

17 

33 

38 

13 

14 

17 ； 

キビ 

メロディックスピード 

TRINITY ARROW 

TAG 

19 

32 

39 

15 

16 

20 

モ 5 ジ 

サイ3ビリー 

辞世テンプレート 

ギラギラ眼带団 

20 

35 

40 

14 

15 

21 

マサムネ 

謀叛トランス 

N0BUNAGA 

本能寺尊之 

20 

35 

42 

16 

16 

19 

ナーガ 

障旗プログレッシブ 

風林火山 

96 

22 

35 

41 

13 

14 

19 

獅子次 

ファンキーコタ 

AKATSUKI 

L.E.D.VSGUHR00VY 

— 

1 25 

32 

39 

13 

14 

21 

たぬちよ 





魔王は消えぬ終わリなき永遠の 
手に入れ 


命を手に入れそして歌おうこ 
の呪われた歓喜の歌を • 


続報を 

待て!！ 



5月17日からメダルゲーム 『FORTUNE TRINITY 』 
を遊んだ e-A PASS で『ギタドラ XG 』 をプレーすると 
スペシャル JP 楽曲「 Croquette 」 が選べるようになつ 
た。見かけたら是非遊んでみよう。なお、『ギタド 
ラ XG 』 を遊んだ状態で 『FORTUNE TRINITY 』 を遊ぶ 
と「三毛猫 JIVE & ジャイブ」や「太陽の花」などの楽 
曲を世界遗産モード BGM として選曲できる。 





新譜面が解禁できる 「Jukebox」 も#2が間もなく始まる！今回更 
新となる#2では、新たに35曲の XG 新譜面が追加されるぞ。もしか 
したらお気に入りの曲の新譜面が遊べるチャンスかも。今まで譜 
面が追加されていなかった曲に注目してみよう。 


rxGj シリーズとメダルゲームがまさかの 
コラポレーシヨン!？気になる最新ニュ 
ースと解禁情報満載でお届け！ 



ゲームセンターに入ったらこの筐体に注目。近くに見当たらない 
場合は、設置店舗を検索してみてはいかが？ 



















































































mm 


イラスト コーナー 


BEAT FREAKS 4 


BEMANI シリーズの広 
報担当の音乃でっす > 
テーマに 沿った投稿イラ 
ストを募集する 
BEATFREAKS を今 
月も音乃がお届けナ 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■画 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■画 


令月のまとめ 

皆さんの素敵なイラストのおかげで音 
「乃のハートは梅雨にも負けませんよ！ 
••ていうか、今月のまとめ小さつ(涙)。 


(東京都•かのこさん） 


U ニユイな表情の彼女は硝子 
の向こうに何を想つているのか 
な nj 何か i 私集う物い 
季節にも、外を見ればいろんな 
発見があ2 




あるものなので拿上 


音乃です！次回のイラストコーナーは先 
月に引き続き 「水着」 がテーマ。ご応募は 
beatraizing 2009@ arcadiamagazine.com まで！ 


BEMANI 総合楽曲ランキング 


今月も最新の BEMANI シリーズの総合楽曲ランキングをお届けします！ 
やはり名曲は強し！数ある新作の中でも変わらぬ理きを放っておリます。 



She is my wife 

178.6 pts 

1 st 

SUPER STAR »-MITSURU- 

2 nd 

月光蠼 

143.7 pts 

あさぎ 

3 rd 

Elisha 

142.8 pts 

DJ YOSHITAKA 

4 th 

bloomln'feeling 

108.1 pts 

Ryu^ 

5 th 

smooooch * V * 

102.2 pts 

kors k 

6 th 

Red.by Full Metal Jacket 

84.6pts 

DJ Mass MAD Izm* 

7 th 

Blow Me Up 

46.7pts 

Sota Fujimori feat.Calin 

8 th 

颺鬚乱れし修羅とな!)て 

44.8pts 

村正クオリア 

9 th 

バラ* 5 

40.7pfs 

パーキツツ 


紅ノ供 


1 1 

good-cool ft..Jouei from M-4-AIM 

' P 


Pick Up 

She is my wife 

「She is my wife 」 が 2 位以下に大差をつけての 3 
連勝を達成！ 『 DDRX 2』 にも収録されることがア 
ナウンスされており、ロケテストでも多くのプレイ 
ヤーに選曲されていた。現在人気•実力とも最も旬 
なのアーティストと言えよう！ 「 IIDX 」 最新作も 
発表され、ますます彼の生き様から目が離せない！ 



イベント各地で大人気！ 

これぞ 「SUPER STARJ たるゆ无ん！ 

先日行われたタワーレコード渋谷店でのインスト 
アイベントのアンコールでスーパースター满がつい 
に初お目見えとなった。このサプライズによリファ 
ンは大熱狂。生で見る満の美貌に改めて惚れる人 
も多かっただろう。そんなス _ パースターが送る 
楽曲 「She is my wife 」 を止められる楽曲は出てくる 
のか!？今後のランキングからも目が離せない！ 



私も踊ってみた。（愛知県ドアラ的一生さん） 
ノずっとスーパー•スター の ターン0 (東京都コ 
ンバトラー さん)/ ヘビーローテーシヨン 中。（香 
川県うどん粉おなかいっぱいさん） 
































































ゲーマー による ゲーマーの ためのウェブノベル 


アルカチ V アノペル 〆 発信! ! 



本誌とアルカディアブログ連動によ 
>新機軸ライトノベル発信！第一回 
t ツンデレ少女と格闘ゲーマーが織リ 
なす1994年の青春ボーイミーツガー 
ル、「東京ゲームセンター物語」。ゲー 
ムのためだけに上京してしまつた少年 
と、ゲーセンの「姐」をめぐり、熱きパ 
トルが今始まる！ 

主人公はアルカディア読者！しか 
も執筆を担当するノベル界の大型新 
人、名波シュンはなんとゲーメスト杯 
のタイトルホルダー!！ゲームのプレ 
イヤーを主人公に、ボーイミーツガー 
ルにミステリー、青春物語と月替わリ 
で様々なタイトルを発信するこの新企 
画、大ボリュームのハイクオリティノ 
ベルが無料で読めてしまう。 

第一回更新は6月7日（月）の予定！ 


あらすじ_ ! 

俺は、母さんに嘘をついた。上京する 
のは、勉強するためじゃない。ゲームクリ 
エイターになりたいなんて、全部嘘なんだ。 
ただ僕は、あこがれの東京でゲームがや 
りたいだけだったんだ。 

時は1994年、格闘ゲームブームの真っ 
ただ中。 r スバ nxj に、 r ガロスべ j に、 
人々は長蛇の列を作っていた。そこで俺 
は、ゲーセンの「姫」に出会う事になる。 

コミュニケーションノート、待ちハメ論争、 
恋愛、ゲーメスト、敗北、挫折、そして 
勝利。「俺は日本一のゲーマーになりた 
いんだ」。ゲーセンバブルはカオスを生み 
出し、運命の渦に飲み込まれた主人公 
が見るセカイは、果たして彼が望んだも 




の 第一弾は1994年の格ゲー「ポーイミー ツ ガール J 


のなのか。しかし、主人公が得たものは、 
あざやかな感動と決心だった。 


『東京ゲームセンター物語』 連ィ ョン:憂 













猿渡総編集長に舞台となる 1994 年当時の思い出を語ってもらった! 


特別コラム 

1994年の『東京ゲームセンター物語』 


対戦格闘 ゲームブームの 絶頂期 づ994 


r スーパーストリートフアイター nxj (以下 r スバ 
nxj と略）を語るには、その時代背景を紐解く必要 
があるだろう。 

前々作にあたる r ス W— トファイター n' TURBOJ 
は、そのスピード感が魅力であり、 r 餓狼伝説スペシャ 
ル』に見られる超必殺技の存在など、対戦格闘ゲー 
ムは、まだまだ進化の途中。二強と言われたカプコン 
と SNK 以外のメーカーも、新しいシステムの対戦格 
関ゲームを続々と投入してきており、まさに群雄割拠。 

ブームの牽引役であるカブコンが、满を持して新基 
板 r スーバーストリ-トフアイタ- nj をリリース。しか 
し新キャラクターの追加という話題性はあったものの、 
総じて r キレイだがゲームとしては地味」という印象だっ 
た。卜ーナメントモードなど、だれがプレイするんだろ？ 
というフィーチャーはあれど、根本的な部分でインパク 
卜に欠けていた0 

そんなことを察してか、わずか半年足らずで続編の 
r スバ nxj が登場。この r スバ nxj は、速度調整 
機能ゃス■•パーコンボなど、時代に合わせた機能を 
盛り込み、盤石なタイトルへと仕上がった。 

ゲームセンターでは、筐体を背面で合わせた対戦 
台が主流になり、遇末ともなればゲーム大会が盛んに 
行なわれていた。もちろん、ケードから移植であ 
る家庭用版も火に油を注ぐ。日本国技館でスーファミ 
版 r ス-パーストリ'-トファイタ- nj の大会が開催さ 


れるなど、社会現象化じ C いた。 

当ノベルも、そんな時代のまっただ中に対戦 
ゲームの日本一を目指す若者の物語。まだインタ+ネツ 
卜も携帯電話も無い時代。いや、パソコン通信や携 
帯電話はあるにはあったが、ゲームに興じる若者を含 
め一般的に普及しているとは言いがたかった。だから 
こそ生じる悲喜交々がそこにある。 

当時の自分■は、ゲ—メストの編集を行なっており、 
送り手側だった。情報が行き渡らない地方からは「戦 
法や攻略法の開示が早過ぎる」と文句が来るが、都 
心部からは「遅過ぎる」と怒られる。掲載された載法 
が強過ぎると「ゲーメスト戦法は汚ねえ」と憤られたり、 
とにかく徐々に情報戦の時代に突入じ C きたころ。 

懐かしさを感じるとともに、その時代だからこ f 許 
容されたコミユごテイ感と、今も変わらないゲームブレ 
イヤー魂のストーリーは魅力的。当時の世相を知らな 
くても、どこか既視感を味わえると思うし、共感て令る 
部分も多いはず。 

ちなみに、いくつかの問い合わせがあったので白状 
しますと、ゲーメストビデオI■スーパーストリード7アイ士一 
nxj のナレーションは私です。確か、「スバ nxj のネー 
メスト杯の大会ビデオだと思うんですが、 司会か実況 
か解説か、なんかやっていたはず。その流れで、ナレー 
ションもやった覚えが……。当時からそんな仕事をし 
てたんですな一。 


し身 


辑ィ史ール窗織 


Play Back 
Legend GAME 

麵 

◎ rsmd ここ!!鲁叩鲁祝 

「竜巻旋風脚!!」ギヤラリーが沸く。 

だれもが意表を突かれたようだ。パル ログ 
は着地際を狙うが、完璧な昇龍拳がアゴを打 
，抜く。しかしひるまず、パルログは強気にス 

2なま7: 隙を狙ぅ が、 またそこに昇 龍 

踊るような、ケンのドラゴンダンス。 

さらに' 波動拳で追い立てる。だが、今宙 

聲？射みユ，物を ィ 

、ケンも同時に跳び上かっていた。ほとんど、 
=ログが S 味うのを耥してい&か〇^う 
2動き。空中で無防備になったパルログの腹 
獅ほちたパル 
そこを背負い投げる。地面にたたきつけら 
れる前に、パルログのカン高ぃ断末廉がこだ 



^uA^oMu.sA, ikic. all Eights reserved. 1,1 


気になる本編は 「 ARCADIA プログア■ケード瑰 J 

h " p :// www 加*^^^^^ 

にて隔週月曜日無料更新!! 


2カ デず y ノベルのヒ卽聰予定の次回タ ィトルは咖。。年のフットボ-ルゲ-ム(贿 -- 
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スバIV魂 Vol.1 




4月28日に家庭用版として発売さ 
れた『スーパーストリートファイター 
IV 』（以下『スバ IV 』）の、アーケード 
化発表を記念して開始した本コー 
ナー。ここでは、『スバ IV 』に関連し 
たニュースや体当たり気味のトンデ 
モ企画、小野プロデュ-ザーへの Q & 


豪蓽細爛に / j h ル JS ： 彩备 


新芯 k ンジコスチュ 


家庭用版の『スパ IV 』 で好評配信 
中、およびこれから追加される予定 
の新アレンジコスチュームの一部を 
ご紹介。 PS 3 は 「PlayStation Store 」 で、 
Xbox 360では rxbox LIVE マー ケッ 
トプレイス」にてこれらのコスチュー 
ムを購入できるぞ。『スパ IV 』 からの 
新キャラクターたちはもちろん、『ス 
卜 IV 』 のキャラクターたちにも新しい 
衣装が追加されているぞ。 






名 i の轉と 
メカダンギ!？ ^ 



: ：5^1リカの夜を 
る戰士たちI 


A 、 iPhone/iPod touch 用ソフト『スト 
IV 』 を日々対戦する猛者たちの近況 
報告を記した 『 i 顰スト IV 』 部など、『ス 
パ IV 』 にまつわるアレコレを掲載して 
いく。また、6月からスタートを予定 
している月刊アルカディア主催の対 
戦会の情報などもお届けするぞ。ファ 
ンから"ガチ”プレイヤーまで、全力 
で本作を楽しもう！ 


『スト W 』 部 


■ iPhone 版『スト沉』編 

iPhone/iPod touch 用ソフト『ス 
卜 IV 』を毎日のように遊び続ける編 
集部の猛者たちの間で、実はダル 
シムも強いんじやないかという説 
が浮上してきた。しかし、リュウ、 


ガイルの二強時代を切り開くまで 
にはいたらない状況。ガイルなどは、 
『スパ IV 』 のガイルなんか目じやな 
い強さデス！そこで、近日追加 
が予定されているキヤミィがこの 
状況を打開してくれるのではない 
かと一同で妄想中。かんたんコマ 
ンドでキヤノンスパイクが出せる 
なら、あるいはつ……!? 



追加キャラクターとして発表されているキャ 
ミイ。果たして、熱いバトルに新たな風を吹き 
込めるか……!? 



□ 參小野 P が『スパ W 』 で使つているキャラクターは？ま 
た、その H い方は？ 

參小野 P の格翮ゲームにおける源泉って何？ 

•アナザーコスチュームがいろいろありますが、それ5のコン 
プトを教えてください。 


い限りです。格聞たルの塞求は、競う 
闘争心が継続できるルールブックが必 
要だと思っています。格闘ゲームは普通 
の^^ムとは少し趣が異なって、ゲーム 
のキヤラが主人公ではなく、プレイヤ 
身が主人公となるのが特徴だと思 


皆さんのプレイの中で、この考えの片鱗 
が少しでも共感してもらえるようであれ 
ば、非常にうれしいです。 

さて、アナザーコスチュームは、無印 
の幺スチュームとは変わって、ちょっと 
「飛んだ」感じがするものをデザインし 


内のキャラが主 

ロン 12 —自身が主人公 —~-- MF -.、 ，■•川〜」 & ，ハ, 〆 レ 

います。そのシチュエーションを維持で てみました。……が、ただ、いろいろな 

ンゥた きることが^のジャンルの形成では、根 意見が方々から(笑)来ているので、う〜 

ジュリをチクチクと開 Pf の小野です。 源だと思つています。『スノ值』を制作す ん。さらに新しいモノの提供も考えよう 

多くの方が、『ス /1 W 』 ライフを楽しん る上では、プレイヤー視点という考え方 かなぁ〜と、思い始めていますが、皆さ 

でいただいているようで、非常にうれし を開発チームでは大切にしてきました。 んどうですかね？ 


小 SP 目下、開幕ダッシュ 
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前菜 

海吾の佃煮 

ザーサイ 

フライドボテト 

タンド IJ ー チキン 

才■」ーブ 

スモークサーモン 

主食 

寿司 

ラーメン 

八ン バーガー 

カレー 

ナポリタン 

ボルシチ 

デザート 

大福 

否仁豆腐 

チーズケーキ 

人参のミルク煮 

テイラ5ス 

蜂蜜ケーキ 

飲み物 

緑茶 

烏龍茶 

コーラ 

ラッ シー 

クイン 

ウォッカ 


£ きました0良 V 子の皆さ 


: さんは、食で んじゃダメだぞ！ 


■めくり:相手を跳び越えるようにジャンプし、 
背中側に当たるようにジャンプ攻撃を繰り出 
す攻撃手段のこと。「めくり」を受ける側はコ 
マンドの入力が逆になるため、とつさのガード、 
リバーサル必殺技を出すことが困難になる。 


:V、、 




『スバIV』界が誇る料理人、エ 
I ル•フォルテ氏がで生み出すと 
L いう、"宇宙味"の料理を料理を 
\りスペクトし、編集部でも世界 
^の料理を集め、組み合わせるこ 
と t 究極の料理を作り出すこと 
Vに^ r レンジしてみた。 

創作活動には運も必要だとい 
^う意堯も取り入れ、前菜、主食、 
&ザート、飲み物を作る上で、 
面それ^>'れに国名を表記した 


サイコロを作成し、出た国名の 
料理を組み合わせるという方式 
を取った。究極の料理のベース 
として選ばれた食べ物は下の表 
を参照してもらいたい。この壮 
大なプロジェクトの結果生み出 
された数々の名作、珍作の中か 
ら、特にインパクトの強かった 
三つを究極の料理として以下に 
掲載した。なお、作るかどうか 
の判断は読者に丸投げとする。 


表情で察して!！ 



杏仁豆腐 X テイラミス 

甘いスイーツ（笑）同 
士を混ぜるとおいしく 
なるのでは、という予 
想を裏切リ、杏仁豆腐 
の食感とテイラミスに 
使われているスポンジ 
ケーキが、これ以上無 
い甘ったるさを演出！ 




寿司 


シーフードカレー風 
になると思レきや 、 m 
司のネタによつては卜 
ンでもないことに。イ 
クラXカレーのコラ:^ 
レーシヨンはかつて経 
験したことのない味の 
洪水で、まさに宇宙味。 


777777 TT7T1 

エル•フォルテ流 

. ••—ッ 
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鍵鼴 ^§7® 鈔费® 


マンガ:春人 http://ameblo.jp/treow/ 


V レカディア主催•対戦会開催!! 


ディア編集部では、好評 
S 用版『ストリートフアイ 
3/Xbox 360) を使用し 
兑意企画中！詳細は決ま 
召介している公式ブログや 
にて発表していくぞ。 
ラムを連載中の「ウメハラ」 
P •定されているので、プレ 
i 心して待つべし！ 



対戦会の模様は USTREAM で配信予定。上級者たちの 
火花散るパトルを見逃すな！ 


詳細は以下を随時チェック！ 

アルカディア公式サイト 

http://www.arcadiamagazine. 

com/ 

アルカディアブログアーケード魂 
http://www.famitsu.com/blog/ 
arcadia/ 

公式ツイッター 

http://twitter.com/arcadiamag 
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ここそというときの 
『ス八 IV 』用語 


総評- 

このほか、ザーサイXフライドポテトという意外 
な珍味が発見され、飲み屋で商品化してイケるん 
じゃないか、という意見も出たが、別々に注文して 
食べた方がおいしい、という現実的発言によリー 
同夢から覚めた。だがしかし、寿司Xカレーはビジュ 
アル的にかなリオサレなカンジになつており、上等 
な器を使えば創作料理の店に並べても違和感無い 
ハズ。味への苦情は受け付けませんが……。 



































































闘い続ける 美しき暗殺者の 姿に萌えつ！ 


人気 3 D 格闘ゲーム『鉄拳』シリーズの一作目から出演を続ける ニーナ •ウィリ 
アムズを、ゲームやフィギュアなどのイメージイラストで知られる山下しゆんや 
先生がクール S ビューティに入魂の描き下ろし！大人の女性の魅力に萌え！ 


ニーナ •ウィリアムズ 

国籍：アイルランド 
格闘スタイル：暗殺格闘術 
プロフィール：アンナ•ウィリアムズとの 
姉妹対決に勝利し、当面の目標を失って 
しまったところ、三島財閥の党首となっ 
た風間仁から特殊工作員としてスカウト 
され、鉄拳衆の一員として世界各地で破 
壊工作に従事している。 


(パンダイ ナムコゲームスからの コメント ■ 

ニーナは15年間シリーズのすべてに登場してい 
て、アイルランド人キヤラなんですが特に北米で 
人気があるんです。過去に何度か「鉄拳が好きで、 
生まれた我が子の名前にニーナと名付けました」と 
いう話をファンの方から聞きました。妹が生まれた 
ら……やっぱりアンナなんですかね？ 



3D 格闘ゲームというジャンルをけん引してきた 

『鉄拳』シリーズの人気キャラクター、ニーナ•ウィ 
リアムズ。上に、第一作目に当たる『鉄拳』から登 
場している彼女のグラフィックを作品別に並べて 
ある。彼女は『鉄拳』シリーズにおいて"コールドス 
リーブ"を体験しており、約20年もの時を冷凍保 
存されたまま過ごしている。長い時間が流れてい 
る作中でも、彼女だけは20代前半の若々しい姿を 
保っているという設定を念頭に置いた上でこれら 
を眺めると、シリーズを追うごとにその姿が美しく 


美しくリリしい暗殺者の過去には、血を分けた 
実の妹アンナ•ウィリアムズとの命をかけた關い 
や、彼女の卵子に人工授精を施すことで誕生した 
スティーブ•フォックスの存在など、壮絶なシーン 
やファクターがあふれている。しかしながら、彼女 
がそんな運命と闘い、生き抜こうとする姿からは 
悲壮惑は感じらない。その生き方に心を打たれる 
ファンの声を受け、2005年には、彼女を主人公と 
したアクションゲーム 『DEATH BY DEGREES 鉄拳： 
二ーナウイリアムズ』なども制作 • 発売された。 


大好きな『鉄拳』から「ニーナ」を描かせていただ 
きました。『鉄拳』は1からプレイしていますが、本 
格的にハマつたのは2からです。 

使用キヤラはもちろん毎 
回「ニーナ」です。闘う女 
性は絵になりますね。 

今回のイラストは「萌え」 

という言葉とはほど遠いイ 
ラストになつてしまいまし 
た……。 
















次号の萌え魂は『田中将賀 j 先生が登場!！お楽しみに!！ 










v _ ム系ヴッズ通販専門店 a 


豕間 aaK は Lfi 竹 |,> 

lE + CUUlfJ フては韻登録が必 
■ JUStfUai ※読者割引対象商苗 

割引期間2010年6月29日午前10時まで 


【読者割引とは】読者割引対象商品を購入カートに入れ、画面の入力檷に 読者 
削引番号を入力じ r ください。割引は毎月お一人さま1回限リ有効です jy 引対 
象商品には[割引アイコン入れる]のマークが付いています。なおご利用にあた 
つては会霣登錁が必要となリます。 

※読者割引対象商品を複数購入する場合でも、総計200円の割引となリます 






•ワンセグ内蔵 CPRM 対応 
7インチポータブル DVD プレーヤー 
商品コード： 052902 
醜 II 格： 12,800 円 [細 


背中に未来(原曲： Good-bye my earth、 アレンジ：下村隔子） 
.現在戦鬪進行中(原曲： Hinder Two、 アレンジ：桜庭統） 

3. 故郷(原曲： Fast lane、 アレンジ：岡素世） 

4 . 激化(原曲： Cylinder、 アレンジ：なるけみちこ） 

5•残骸の中静かに眼る（原曲： Hello 31337、リミックス：土屋昇平） 

6. 無我(原曲： Iron Corridor、 アレンジ：日比野則彦） 

7. 絆(原曲： Calm down、 アレンジ：坂本英城） 

8. 覚悟と決意(原曲： Baptize Silver Hawk、 アレンジ：菊田裕樹） 

9•心(原曲： Shady、 アレンジ：関美奈子） 

一：、の到来(原曲： The world of spir 


。•安らぎの? 


spirit, アレンジ：光田康典） 
11 .Good-bye my earth (Long Arranqed ver.) (アレンジ：和） 

1• 出発(原曲： Good-bye my earth、 アレンジ：鈴木光人） 

2•淡々卜敵ヲ擊破(原曲： Hinder Two、 リミックス：土屋昇平） 

並木学） 


残核ノ中静カニ思イヲ巡ラセル源曲: 

6. 無心(原曲：丨-■- 

7. U カイフノ 1 

8. 同志信頼(原曲： 


丨： Iron Corridor、 アレンジ： TECHNOuchi) 

ウ（原曲： Calm down、 アレンジ：小倉久链 
(原曲： Baptize Silver Hawk、 アレンジ：渡咨 
ココロ（原曲： Shady、 リミックスン Jv«l£ 和） 

オチツイタキモチ(原曲： The world of spirit、 リミッ 
.The worid of spirit Type zero (forAZONE) (±5 昇呼 


アレンジサウンド集登場！ 


•ダライアスバースト 
リミックスワンダーワ 

商品コード: 052901 

販売価格: 3,990 円 


ゲームサウンド業界では著名なアーティストたち 
が、ダライアスの世界に新たな奇跡を生んだ。参 
加している豪華メンバーは、担当楽曲と併せて表 
組みで確認しよう！さらに、購入者がアンケー 
卜に答えると、特典というには豪華な CD がもれ 
なくプレゼントされる（期間限定 • 詳細はブック 
レツトを参照)。四の五の言わずに買い一択!！ 


-ルド 


iPho„e^?S 


1111 




• iPhone 用180度回転式クレードル 

商品コード： 052904 

販売価格： 2,980 


ザックリ入る大 

• Rothco ヴィンテージ 
アウトパックメッセンジャー 

商品]-ド： 052903 

販売価格： 5,580 nimi 

小分けしたり整理するの 
が面倒な人は、このバッ 
グがオススメ。ざつくリ 
9枚シートの力ードパイ 
ンダーが2冊は余裕で入 


を使ってい 
ると、 

るのが電池切れ。外 
付けパッテリーもあるけれ 
ど、イチイチつなぐのもケーブルの取り回しも面 
倒。そんな不満を解消できるのが、この外付けパッ 
テリーと一体型のジ ャ ケットだ！1 500mAh で 
3 装着後は DSi ほどの大きさになるが、 1UP 


•ると思えば問題無し？ 3G/3GS 両対応。 
年電可能な電力は、使用状況- 




• iPhone 
バッテリージャケット 
商品コード： 052905 

5,980 円 

11 [細 


































(千蕖県ひよこさん） 

☆猫耳+エプロンの罪なエリカ嬢！ 

DJ キヤラの本気が詰まった商品でしたな。 


恋®® 

P 重 



読者が創るゲーセンの未来 

ARCADIA 

1^ ■ I V W ヵィゼルちくゎ: P077-079 (CMYK) 

魅 ■■ I VI IIICI D 


気付けば季節はもはや梅雨。迫る夏の予感をノ v ° ッシヨンに変えつつ、今月も皆さんから頂きました 
アーケードゲーム愛に満ちた投稿作品の数々をば、がつつりとご紹介して参ります！ 


今月の Ace 





PDD Y 


毎度おなじみ、 A - F 「 o のトップを飾ります当 
方。アーケード作品のカラーイラストな5何 
でも来い、な情熱と芸術があふれまクリステ 
ィーな空間をお届けいたします！ 



A-Fro 回藍板 聞くがよい(嗯首領蜂』風に言いつつも低姿勢で)。掲載作品に ❶ マークが付いているのは、担当軍団アフロゾの心ががっつリ盗まれた証！なのでマーク獲得者にはアルカディア特製•オリジナル図害カードをお送り 
wujjew しておリます。 また、® マークはその方が HP を持っているという印です0本誌 w EB サイトに T リンクを掲載しておリますので、気になったら即カマン ^httpy/arcadiamagazine.com _ 







(京都府レナざん) 

® 『ドラマ| 19 th 』 より 、 「RISEJO 
高速飛翔のごときロックに酔え！ 



(埼玉県た0きち君) 


(熊本県カレ—王11シガメ君) 

☆エリ嬢は2010年6月6日生まれ！ 
お祝い酒备つてら「- 


!0てらつしやいます|7: 


淡^^^^ 

( 神奈川県西 ！^ kodA.Y •=>•"«!»€) 

☆ついに 『 M 』 参戦—、 K を超える K =: 

ちなみに NEOGEO コ|ナ—あて作品でしたが、『通』は 
NEOGEO 作品じやないので AIF r 〇にいただきましたッ。 


































忍び忍ぶれど愛羅武勇っう 一！! 




[纖置纖 


毎年恒例のアーケード作品忍者 S くノー大特集、それが我5が[•忍者村」！今年はパクレツ丸さん画 
(封商裏のイラスト)の不破刃も右上で忍ぶ中、鼉も愛される忍者を決めようって寸法さ!！ 


☆今年は 『fflj でも魅せる;:の美貌！ 
ますます皆に愛されること確定なのです。 


キヤラたちを S でてく^^ 


☆いざ刻み込まん/ こン/ ッ!！ 
今時の忍者は自己強化も余裕なのです。 


(群馬県 NAGA 忍者） 

☆轟音雷帝、疾くここに参上!！ 

シリアスな姿で热い， Cv 伝わリますかなライチ殿ォォ!! 


こっちはわりと 
忍んでいません 


引き続きいただいております、10周年お祝 
いのイラストを掲載する当方。ほかにもアン 
ケートやメール投稿でも祝辞を多数いただ 
いておりまして、感激八ラシヨーですわい！ 


10 鱗龕條 

〜お祝い CMYK 〜 


寧三位以下の順位にはガイやフウマなどの毎度おなじみの 
^ ( 面々が愛され入賞し、ほぼ横一線のダンゴ状態でした。あ 

5吉果發是で J ザ， しる意味正しく、忍んだ……のか？（汗） 


a F rn r51 曾拆 さてさて、今月もアフロ、ソ永遠の三等兵•ちくわが投稿者の皆さんからの質問にお答えいたしますヨー。®近特に多い質問は、「八而〇の最後と本誌巻末の締め切り日が異なる場合は、どちらが正しいの?」といったも 
UUIfEUX の。この場合は、よリ遅い日付の方が本当の締め切り（当日必着)となります！というか誤植なので、直せィという話ですね……。ももも申し訳あリませぬッ!! (口ーリング& 土下座） 

































Ill 

いも* K 



(爱知県パクレツ丸</一) 

☆いくつここまで、 s * ただろう。 
目印が、やっと出会わせてくれたね- 


_ 寒暖の差が激しかった春も終わり、梅雨とジューン 

I / J [_ I プライドの6月が来ましたよ奥さん 0 というワケ 


で、6月関連投稿を音速で集めてみたッ!！ 





(大分県 AK さん） （新潟県佐倉信士君） 

☆メイドラマイマイも生き生きする季節？ ☆花嫁姿を描きながらも^裏面では 
問答無用で周囲が青マスになる予感！ 「だれにも渡さん」と漢や!(何） 



(官城県はなやか谅子忍者） 

☆義と愛のため抜け忍となった李通…… 
つて、なんか別の大戦始まつとるッ!？ 



6月/ぐッ千お、句囲網 




* P nseic A-Fro ツイツター (http://twitter.com/arcadia 一 afro) に便乗し、このちくわも個人のツイツターを始めまして、ゆる〜い感じが気に入っております。そして今後は10周年企画などの面でも、メールなどでの投稿のみな 
M .TOU^flX らず、このツイツターで軽く返信してみた意見が急きよ採用される、なんてミラクルもあるかもですぞ！ネツト環境をお持ちの方は、ぜひ一度覗いてみてくだされい。 


m 


忍者同窓会の間 


上位入賞はならずも、曾に愛された忍者な 
面々のイラストをぱ紹介！また来年の開村の 
時には、馳せ参じてくれると信じております！ 






































7 年間お疲れ様でした！ 



つとどこかで会えますよね！ 




A p rn ra 曾拆 今月の投稿 If 勢コーナー！今号は恒例の「こンジャ特集 JU：' 濃いメンツが集結しましたが、その中でもゲーム個別に人気があったのは、やは* J というか当然というか『マジックアカデミー7』！生徒入れ替えが話題 
M-rrou^ia を呼びましたが、新生徒がどれだけ支持されていくのかに注目が集まるころ！復活を遂げた『悠車ギルド』も、国家の垣根を越えて、一致団結して盛り上げていってほしいところです！ 


















































(福岡県武術0某さん） 

☆しのぶ•さんじ t う。それは尻を出す日本人を 
ジョー•ヒガシと呼ぶようなもの。 



モノクロイラストから、 ゲーマーの 日 
常が垣間見える文章投稿まで、幅 
広くあなたにお届け！いよいよ始 
動した A - FrolO 周年企面や、今月は 
愛の忍者村もあ S ボリューミー想！ 



(兵靡県美月華夜さん) 


よみがえる興奮 
『ダラ外』 DVD ! 

r j ^ t nnn ……！あの日の酒 
■ t (ビール）は本当に美味かっ 
|たぜぇ!!」 

"あの日"とはそう、昨年の天皇誕生 
日に開催されし大武会け)、「ダライア 
I スバースト発売前夜祭」のことにて候。 

招待の応募に当選した私は母に 
I 「会社の忘年会」と偽って出席してき 
I たが、当日は猿渡総編集長閣下の御 
; 尊顔を拝し奉り、『パースト』の試遊 
I や「わつしよい番外編」、さらに久方 
I ぶリの ZUNTATA ライブに酔いしれた 
I のみならず、高田馬場にて『ダライア 
| ス』の初クリア（ V ゾーンノーミス！） 
を成し遂げ、名実ともに"ダライアス 
記念日"となったのでございますよ！ 


そして今！ No . 120の付録 DVD に 
当日の『ダライアス外伝』の超絶プレ 
イがまさかの（やっと？）収録！早 
速ビールを傾けながら、あの日をし 
のぼうとした私だったが！ 

「ギャァァァァァ〜!!?」 

なんと DVD を取り出す際に、袋の 
ノリが読み取り面に貼り付いてしまう 
大/ \プニング！必死のクリーニング 
も空しく、強引に再生するも途中で 
再生不能に。……まいったぜ(涙）！ 
その後クリーニングを繰り返して 
何とか視聴可能となったけど 、 DVD 
の封入方法には御一考願いたいぜ編 
集部さん！セ / VV \! 

(富山県山田"黑ひげ"無檐庵道楽斎君) 
☆まずは初クリアおめでとうございま 
す！さて、そんなダライアス記念 
日となった“あの日”のイベント、実 
は担当げっつ☆もスタッフとしてこっ 
そり潜入！お客様と違ってお酒は 
飲めませんが、それでも鼻息スピス 
な大興奮イベントでした！袋のノリ 
は改良の余地ありということで、スラ 
イデイング土下座ズサー!！ 


アフロ半蔵の門美術館 



(神奈川県トリガさん） 

☆実はそのデザインも反響の大きかった DVD。 
床の間に飾るつきやナイ！ 



1 ダェ庭切フー以前の物語。 
命の結末を知つていた。 


A どむ も、 中古〇〇屋 で r ロッド.ランド J のサントラを800円で見つけて狂喜乱舞のげつつ☆です。ジャレコの FM+PCM は一分のスキも無いつベれ 一。 さて、作品投稿時の注意点について。イラスト 

a ■ rroisi 見 m は直接ノ、ガキではなく、ノ、ガキサイズの紙に描いて封簡での郵送がオススメ。特にモノクロイラス nd 場合、郵送時に貼り付けたスクリーントーンがはがれてしまうので、ぜひ封筒で！ 







感動の フイナーレ % 

ゲ-センのィベントへ参加しますか？ 


ゲーマーの 疑問をゲーマーにアンケート! 
実は最終回となる今回は、ゲーセンでのイ 
ベントについて < えすちよん。 


今回のテーマは、ゲーセンで問催 
される大会や交流会をはじめとした 

各補イベントへの参加についてです。 
ただし、オンラインでのイベントは対 
象外というものでした。 


[j 3 -pr カツキ j の大会に参加してい 
J ます。初心者対戦会では接 
戦が続いて、初心者なリの白熱した 
パトルが楽しめました。 

(東京都大沼ヨシサネさん） 


| P | 0 V 』 の大会に出場しようとして 
U I•いるのですが、過去二回はい 
ずれもエントリー枠が埋まってしま 


•ゲーセンのイベントへの 
参加の分布 


いギャラリー止まりです……。 

(宮城県めるぼ君） 

，こ10年近く参加していません。 
V - ゲーセンバイト時代に企画した 
リしていた頃が懐かしいです (笑)。 

(群馬県 NAGA 君） 

梦加されなレ、方の总 y •で h 立って 
いたのが、時間が都合付かない、緊 
張する、〇分のペースでゆっくりと 
遊びたい、といったものでした。また、 
過去には參加していたという方の多 
くも、参加できない邱山に時間の都 
合を笮げていました。 


今回で“ァフくえ"は- U •お休み。 
だがしかし！シ(になるお题が浮か 
んだらアンケートの隅や携帘メール、 
投稿物のハガキ 5 U などで送ってくだ 
さい。いつでも徇活いたします！. 
それでは、传様ごきげんやう！ 



(広島県森本マイヤ—君) 

☆シャド—アタ—ック！で爆進した結果、 
どぅやら間に合ったので一安心。 







































(東京都フォン•ブラウン君） 

☆歌って B う永遠のアイドル！ 

I NEVER このままじゃいられない少 


10周年企画 

今月は普同怠 M がダントツで多 
かった御影道行 n 発案のバンザイイ 
ラストの募粜を開始！みんなで描 
いた/レザイをしたキヤラクターのイ 
ラストを大集合させてしまおうという 
壮大なこの企 rt 。 掲裉はまとめて来 
年の 2 h 未発売号の予定です 

|^|〇.120のワルキューレさんを見 
て、猛者通信での裏闘劇を思い 
出してしまいました。そこで、10周 
年企画はアフロ裏閼刺を希望します。 
投稿者によるうろおぼ絵とか、考え 
るだけでもカオスで燃えます！ 


ゲーセン事件簿 
天 T を回る……？ 

L あるゲームをプレイしていたと 
^■きのこと。あまりにも早く終わっ 
ちまったんで恥ずかしくてそそくさと 
その場を立ち去ったんですけど、台 
の上に小銭入れを置いてきてしまっ 
たと気が付きました。あわてて取り 
に戻ろうとすると、それを持って追 
いかけてきてくれた人がいました。 

あリがとう、あのとき僕を追いか 
けてきてくれた人！ 

(埼玉県 AC 30 号君） 
☆小生もまったく同じ体験があるで 
ござる！休日の秋葉原で人がごっ 
た返したゲセンの中だったのに、あ 
りがとう追いかけてきてくれた人！ 

| \つものように万券を両替してい 
V 1たら、 ポーっ としていたせいか 
100円玉だけ取ってお札を全て置き 
去りにしてしまいました。気付いた 
ときには時すでに遅し。 

……いいんです、だれかがどこか 
で使って、それで流通がよくなれば、 
まったく悔いはありません……。あ 
りません……!!!本当に……ッ!!！ 

—以後気をつけます(猛省)。 
(千葉県色々リハビリ中•おまめさん） 
☆ぐあ、これは経験ある方も多いの 
では!？運良く店員さんが気付いて 
くれれば助かるのですが…… 。 


No . 120を課んで& 
新コーナーなるか!7 

|^| o .120 P 70 で" MR . アンデイ"と 
/■いう曲名を見て、某骨法使いの 
姿が浮かんだあなたにお知らせ！ 
UNISON SQUARE GARDEN には " cody 
beats " という、これまた格ゲー男性 
キャラを想起させる名前の曲がある 
のです。 

かつこいい曲なので、次のバージ ヨ 
ンにはぜひ人れてほしいです。 

(東京都外れブロー君） 

☆こ、これは2発に1発は後ろを向い 
てパンチを繰り出すような beat だと 
でもいうのかい!？そして武神流に1 
セットもらって、だれにもできない生 
き方をしていくのであろうなあ。 


N 0.120の80ページ、 A - Fro 回覧 
板「アーケード誤変換コンテス 
卜」の募集を見て。 

携帯で「ギタドラ」と変換すると、 
カタカナより先に「擬多度等」と変換 
されます。 

メール打つ時出てきてビビリまし 

た …… . 

(福島県森围泉さん） 

☆ちなみに「ギタフリ」は 「擬多不利」、 
r ドラマ ニ」 は「ドラマに」になる 始末。 
うっかり四字熟語として成立して そ 
げでありつつも、「ドラマに…… 」 の 
後に続く展開がすんげく気になりで 
ヤキモキんぐ！ 

この誤変換は現在もモリモリ 募集 
中！ みんなの気が付いたゲーセン 
誤変換をどんどこさ送ってネ！ 



アルカディア10固年をお祝いしちゃ 
おう！只今ツイッターにて企画進行 
中！企画案も随時募集中だーゾ。 

(千葉県紗竜海斗さん） 

虚閼劇となると、亡場を押さえる 
¢0も難しいという現;!尺.ということで、 
実は夏の開催を目指して投稿者集会 
アフロサミットが勁き始めています！ 
うろおぼ絵も描きたい放題となる 
この集会。甲日開催だった的问の集 
会後に要窄の多かった、土、 U 、 祝 
H に東京都内での開催を T 定してい 
ます。そこで、アフロサミットてや 
りたい企 tf も人募集！何も案がな 
かった場合、延々と続く強制うろお 
ぼ絵地獄になるらしいゾン 
その他,ツイッターもシクヨロ！ 


これまでに挙がつている企画案 

アフロズ地方ゲーセン行脚 

ゲーセンノートリレー 

投稿者集会アフロサミット D ! 

全アーケードキャラ人気投票 

アフロ闘劇 

単発特集リターンズ 

レゲー宿旅行ツアー（旅費自腹） 

編集者にインタビューなど 

自分の一番好きなキャラ主張 

テーマ「ドレス」の A-Fro DE モード 

•文章、イラスト問わず 

東西対抗投稿合戦 


現在募集中のテーマ 


募集テーマ 


10年前は〇〇してました 


•当時の生活 

•本誌購読や投稿のキッカケ 
• 当時ゲーセンに行っていた回数/月 
• この10年で劇的に変わったこと 


•ハマつ ていた ゲーム 
•今後のゲーセンについて 
•当時の友人とは今…… 

などなど、10年前のことを kwsk ! 


募集テーマ 


バンザイイラスト大集合 


hS^terxom/arc^ia!af^^ ぼくラての ^ ラスト雕ラストの闘】 


_ 【投稿全般•鉄の淀】〇全作品の裏に「コーナー名 Jr 住所 Jr 氏名 Jr ペンネーム」を忘れずに！ URL も書けば掲載時 「ARCADIAMAGAZINEcomJ にリンクを掲載。 〇 投稿作品は「未発表 J のも 

A'FronEsi のを。個人の hp などに掲載する場合は掲載後45日以降にしてください。〇投稿作品の返送•転送は致しかねます。あらかじめご了承ください。 〇 締め切り日は「必着」です。 

【文章作品投稿規定】〇文宅致は 800 宇以内にまとめてください。 〇 アフロズがリライトいたします。 〇 E-maH 投稿の際は本名、住所などの記載や添付を忘れずに！ 





















(長野県 LEG 君） 

^ なんだか楽しげなので良し！ 

被 女たちの閼いは、まだまだ嫌く。 


(静岡県桜井ハズキさん） 

☆コメントに困りつつも> 確かに画面の揺らぎと 
共にズバーム！と来る衝撃はゴイス！ 



☆思い出が人を育てていき、涙もまた人を強くす 
る。今は泣くがいいさ！ 


UIMX 供霄い閃 7T 石 ) W 

☆レ/《コちゃんのコマンド入力の 
正確さには、目を見張らざるをえない！ 








【イラスト作品投稿規定】 〇 サイズはノけ J キ〜 A4 くらい、比率は3:2(郵便八ガキの比率)が基本！ 〇 イラスト内に文字を靨くなら大きめに。文字などのオブジェクトは端 5mm 以内は避けてくだ 
A'FrOllMI* さい。 【CG データ作品投稿規定】 〇 カラーモードは RGB ではなく CMYK にしてください。モノクロ作品はグレースケール、モノクロニ階調のどちらでも OK。 〇推奨サイズは 7x5cm。 解像度は 
350dpi。 〇 セーブファイル方式はフオトショップ形式 (.psd) がイチオシ。。作品と一緒に住所•氏名•ベンネームなどを明記したテキストデータを同梱してください。 




今月 もやってまいりました、この時 
ra , そう、それは漠画やシケギャグか 
ら 女体化にふんどしまで、バラエティ 
に 富んだ2ぺージ。簡潔にまとめるな 
らば、 アルカディアのイロモノべージ 
なのですよギヤフン！ 


アーケードゲームを題材にした漫画 
コーナー！シケったギャグことシケ 
ギャグ略して SG もここにカテゴライ 
ズされるので注意が必要だ。 




(千蕖県色々リハビリ中•おま®さん) 

☆なんとも恐ろしきシケギャグ。 

コナミで f まつているのがポインツ。 
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中箱籾 


ちゆうぎ y — 


(板木県ナーガ春亥さん） 

☆語尾が“〜ザマス"だと思ってしまったのは、 
きっとこの間見た怪物的なドラマのせいでガンス „ 


お a のセリフを使った大喜利コーナー。 
名前後ろの数字は座布团の数でつす。 

お題「そんなもの通用するか」 


見よ、この減り 


今回のお題はメスト誤植でおなじみ(ナヌ !?) の 
こちら。このセリフをタイトル以外に入れてくだ 
さい。また、お题テーマもいつでも!!集中です！ 



(宮城県はなやか涑子君)【5枚】 

☆中斬利ネタながら、ふんどし部でも 0K とのことな 
ので名前横の数字はふんどしの枚数ではないのだI 





^ 先々月『ワルキューレ』を語ったら、けっつ☆の 
r くせに『きらスタ』を語らんとは何様だね！とい 

うお叱リがドシドシきたので、いずれ田辺みさ 
_ こを語リまくるっきゃナイ！と、 A - Fro ツイッタ 
一と同じことをまた書いてみました。 


隊ンドシが1枚しかない！ 


吾 | P 変換コーナー期待してます！ 
ある意味アルカディアらしい企 
画かも？（こ'めんなさい） 

(滋賀県ドリー虫アター君） 

☆まったくもって、ぐうの音も出ない 
とはこのことナリ、グムー。だけど常 
軌を逸した誤変換ってのはけっこう 
あるから、コーナー自体には期待大！ 
みんなの誤変換を待ってます！ 


， (奈良県サトウ君） 

☆アフロにおけるフンドシの立場は、 
日々確固たるものへ！ところでケソ 
さん、罰ゲームのフンドシは……!? 


粉に強いマスクにあいにゆく。 
lb (長野県力君） 

☆お父さん、あの壁のマスクはなに？ 
あれは结、父さんがな……。 


Shake The アフロツ 


げつつ ☆ フンフンフンフフ〜ンフ少 
ちくわこれこれゲツリよ。いいかげんヘッド 
ホンをはずして『ロツド•ランド』のスタッフロー 


ルは:かりをエンドレスで聰くのをやめい。 

げっつ ☆ やあすみません。すっかり Shake The ア 
フロツの時間でしたか。 

ゲノ今月はアフロサミット開催に向け動き出したっ 
ベれ一ので、求む！皆様からの企画案！！ 


I GiiA/Vai / 感 1 

I 伽 W 棘 “4 々 j 

I 1 


♦ (広島県溫井川天祐さん） 

V:7 眼鏡の前後に眼鏡無しキラーン。 


俞（爱嬡県煮モノ君） 

☆実はかな y® ブツとびゲー及つけたらやるしか! 



(新潟県葛《きリやさん） 


圓 


♦ (広島県森本マイヤー君） 

☆どちらかというと裏闘劇向きかもしれぬ。 


會（鳥取県 コニャック 君） 

☆その通りだと思わずにはいられない!！ 


會（宮城県はなやか谅子君） 

7V すでに開幕でオチている気もしり。 


げつつ ☆ 例えばクレジット音早押しクイズとか？ 
ケソ問題をこさえているだけで11周年になリそげ 
だし、楽してツイ ッ ター集会でよかろうもん。 

げつつ ☆ そそそ、それイイ！ 

祕う i 


うむーリ。それなら家から出ずにできるのう。 


纗集尾崎またサボリの画策ですか。ちよつと目を 
離すとすぐこれですね。どうしてもサボリたいなら 
A-Fro ツイツターひとリー日1440ツイートで手を打 
ちましよう。これならツイツター集会で 0K です。 
アフロヴ不眠不休で1つぶやき /min は勘弁竜ツ！ 


A-FroSii 


次回の締め切りは6月16日（水)必着！応募要項は82ページ〜83ページの欄外を参照してくだされ!! 


各投稿作品は128ページのあて先もしくはメールアドレスまで応募してください！ 




(畏野県まっき—さん)【1枚】 

☆ ♦いじよ♦と♦異常♦の便利な使い方を提示しつつも' 
気が付けばそれはシケギャグだったといラ。 
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(福岡県赤松セ：：^ん) 

☆嗚呼' 涙のパンダ曹搡ふんどし。 

なぜふんどしか。それはそこに布があったから。 





































































STG 業界の重鎮サンダー 5 イガー•藤野社長がゲームを語 D ます 

さあ、お立会い、ご用とお急ぎの無い方は、ゆつくりと聞いておいで。トライアングル•サービスの 
藤野俊昭社長を語り手に迎え、ゲーム開発者の視点か5、普段はなかなか気が付かないような遊 
びの面白さについて解説していただこう、と発足したのがこのコーナー。それでは r 知つた気にな 
れるゲーム講座 J、 始まり始まり！ 

/のエンターテイメント『おみくじ』 

二を引いた 



おみくじラブ。 


みなさん、お正月に初詣しておみくじ： 

こと、あるでしよう？巫女さんにお金払って番 
号の書かれた棒が出て来る6角の箱をシャカシャ 
力したリ、場所によっては100円を入れるとおみ 
くじが出てくる機械なんかもありますね。 

ちっちゃいテロテロな紙に印刷した文章だけで 
人を楽しませる。もちろん設置している場所(寺社） 
の雰囲気も楽しむための大事な要素ですけど。 

そもそもあんな紙切れになんの価値もあリませ 
ん。でも、人と一緒だと害いてある内容でなんだ 
かんだ、ひと盛り上がリできますよね。素晴らし 
よく寺社に設置されてい 
るのを見かけるおみくじ 
マシーン(左）と、おみく 
U*L( 下)。 


いことです。たった100円で笑ったリ真剣になっ 
たり楽しい気持ちになれますから。 

ビデオゲームも同じ100円で少しの時間を楽し 
む機械です。老若男女さまざまな人に楽しんでも 
らうにはどうすれば良いか、おみくじから多くを学 
べるのではないでしようか。 

おみくじの機械ですが中身の印刷物を変えるだ 
けで占いマシンにもなる優れものです。いつごろ 
からそういった機械があったのかよく分かリませ 
んが、とにかく超ロングランヒット製品であること 
に間違いありません。全国津々浦々の寺社だけで 


はなく、ショッピングセンターや空港等、人が集 
まるところにはよくそういった機械が設置されて 
います。それに匹敵するゲームセンターのゲームっ 
てあるのか？ UFO キャッチャーやプリクラぐら 
いでしようか。 

いつかおみくじマシンよリ広く楽しまれるゲーム 
を生み出したいものです。 

ちなみに当社のゲーム『シューテイングラブ。 
2007』でネットランキングに登録するとおみくじ的 
な占い文章が送られてきます。 

(第2回に嫌く） 



2 



@3{11自販嫌型おみくじの起源は？ 

今回のコラム掲載に際して、硬貨を入れるとおみ 
くじ札が出てくる自販機タイプの機械について、そ 
の起源を調べてみました。当初、ここ数十年くらい 
に発生したものではないかと予想を立てていたので 
すが、調べてみると山口県某所にて、明治後期〜 
大正初期ごろから始まつていたようです（大正時代 
の機械が現存するそうです)。なお、この販売形式 
が生まれた経緯については、残念ながら諸事情によ 
リ公開できません。ごめんなさい…… 。 （繼集部） 


社長初心者もこれで安心！ 


知った気になれる藤野社長講座 


〜復活編一 


さて、今号よリスタートした藤野社長のコ 
ラムですが、まずは「藤野社長ってだれ？」と 
いうみなさんに簡単な解説を。 

有限会社トライアングル•サービス代表取締 
役の藤野俊昭氏は1974年生まれ〇専門学校 
卒業後、さまざまなゲーム開発会社を渡り歩 
き、2001年にトライアングル•サービスを設立。 
「シューティングラブ」を旗印に、『トウエルプ 
スタッグ』、『トライジール』、『シューティング 
ラブ。2007』などの作品を世に送リ出しました。 
ゲーム開発のみならず、ユーモアとツッコミ 
精神あふれるトークシヨ ーや、 rsTG 界の莫山 
先生」の異名をとる独特の筆文字でも好評を 
博しています（右ジャケット画像参照)。ちな 
みに弊誌の「ハイスコア全国集計」コーナーの 
題字も藤野社長の筆によるものです。 


また、自社の苦境を公式ホームページ上で 
ネタにした （？） 「トライアングル•サービスが 
ピンチです！（※しは、藤野社長を一躍有名 
にし、ゲーム業界のみならず、企業ホームペー 
ジのあリ方に一石を投じることになりました。 
まさにその人となりは別次元大介、人呼んで 
業界の重鎮サンダーライガー。どうでもいい 
ですけど、「重鎮」つて漢字の位置を逆にして 
読むと「ちんじゅう」ですよね。 

なお、藤野社長の詳細な経歴を知りたいと 
いう方には、このたび株式会社 INH から発売 
された『シューテイングラブ。 200 XJ のサント 
ラがオススメ。というのも、この CD の中には 
2006年にリリースされた『シューティングラ 
ブ。読本』所収の藤野社長ロングインタビュー 
が収録されているのです。 


シューテイングラブ。 aoox 
サントラ 

収鏵曲数:18曲(約70分） 
発売元:株式会社 INH 
(http://www.inhgroup.cam/) 
発売日:2010年5月13日 
価格:3,150円(税込） 

ゲストアレンジャー： 

L 永田大祐 k WASI303 



サントラには^『シューテイングラ 
ブ200 XJ だけではなく、『トライジ 
ール4、『射ウォッチ』など、別の卜 
ラサビ作品の曲や、同社と関係 
の深い「高田馬場ゲーセン•ミカ 
ド J のテーマ曲なども収録0同梱 
のインタビュー記事 (PDF) では、 
籐野社長の幼少期から近年に至 
るまでの歩みが詳しく記載され 
ておリ、ゲームクリエーターとい 
う職業に興味がある人は必見!？ 
の内容となっている。 


^プレゼントの応募方法は3ページを参照 


回予色 


はたしてどんな突飛なネタが飛び出すか、 i 


シンの形 J とI 
‘、ご期待くだ: 


をを取り上げ3 
3、内容につい 


，、てのご意見や、藤野社長へのメッセージにつきましては、弊誌付属のアンケートはがきの自由■にご記入、ご返送ください。（編集部） 








































穿の人々 








IKaPlofile 


) W ラル平原で産湯をつかい、アリアノツで運命に目覚め、リルガミンで修業を穑んだ新感覚へたれ系濩 i 
初単行本 「P.S. すり一さん」(マイク□マガジン社刊)が業界各所にてムーブメント発生中。 




呑漫画家 。I • I 

sssl 


[ねおぢお縮小] 


大型バイクなどの乗り物も同 
時に拡大縮小。すごいぞ！ 


わ次卞"か tk 






ね 









































[投げキャラ] 

投げ間合いが広く、威力も高い 
キヤラクター。なぜかコマンド 
一回転が大好き。 



あなたの考えた . 

『ぇすえぬ細人々』を大募集! 


僕たちの想像力を膨らませてくれる『えすえぬ家 
の人々 』。 小さな大女優、えむぶいえすここと『ね 
おぢお 』 さん、その大先輩で今はまったりマネージ 
ヤーを務める r あて菜 j さんに続く、君が考えた超 


人……じゃなくて、彼女たちと同じ時間をすごす、 
愉快な仲間たちを大募集！投稿のあて先は、 

post—arcadia2009@arcadiamagazine.com 

まで！ふるつてのこ•応募、お待ちしています！ 



iKa 氏公式ブ □ グ . 「 iKa のマホ 釣り N0.1 」も CHCEK! 岭 http://ikapani.blog55.fc2:com 

滅涵:遍: 


















































高みを目指すプレイヤーであるほどに、いつかは直面するだろうモチベーションの低下。やる 
気や目檷を失った時*どうしたらいいのだろう。ウメハラの答えは……？ 



ウメ八ラ(以下ウ）：これは、まず初めに「なぜモチべーシヨ 
ンが下がるのか _) ということを考えないといけないね。 


モリカワ(以下モ）：俺個人の話をさせてもらうと、今の俺は 
大会に全く出ていないという意味では格ゲーに対してそれ 
ほどモチベーションは高くないのね。格ゲー自体は好きだか 
ら、機会があればなるべく対戦するようにはしてるけど、昔の 
ように大会に出て勝ちたいという気持ちは無い。 

ウ:以前は大会にも積極的に出てたよね？何が原因でそ 
5なったの？ 

モ：大きな要因の一つとして、最近のゲームで超八マった 
タイトルがないというのはあるかな。 

ウ:なるほど。モチベーションの上下には、環境の変化や自 
分自身の考え方の変化が関係してるから、最近のゲームに 
魅力を感じない、つまり、理境の変化が大きく関係してると 
いうのは当然だよね。でも、それだけじゃないでしよ？だ 
って、今『スト ZER 03 j がブームになって、大きな大会があ 
るとしても（モリカワは!■スト ZER 03 j が一番好き）出たい 
とは思わないでしよ？ 

モ:ん一まあ確かに。 

ウ：じゃあ、自分自身の考えにも変化はあったわけだ。それ 
は何だったの？ 


r モチベーション j の意味とは？ 

ゲームフレイヤーの間でも使: b れる「モチべーショ 
ン j という言葉。日常用語として 1 ■やる気 j とほぼ同じ 
意味で使われる機会が多く、実際その意味でも間違 
っていはいない。しかし、厳密にいうならその意味は、 
「目標に向かって行動を起こさせるための動機付け」 
となる。格ゲーならば、例えば「勝つ j 「大会優勝」「仲 
間と親密になる j という動機があり、そのためにゲー 
ムをプレイするということになる。 


モ:うん。じゃあ、少し話が長くなるけど。俺は1999年に東 
京に出てきたのね。当時は r スト ZER 03 j が流行ってて、俺 
も相当やり込んだ。まだ格ゲー自体の経験が浅かったか 
ら、 まともな攻略もせずに、ひたすらフレイしてただけだっ 
たけどね。最初はナッシュを使ってたんだけど、ナッシュっ 
てそれなりに立ち回りなどをしっかりやらないといけない 
から、キャラの難易度は高めでしょ？だから、あまり勝っ 
事ができなかった。かりんに強力なオリコンが発見されて 
からは、かりんを使い始めたんだけど、勝ちパターンがセッ 
トプレイによるラッシュだから、楽に勝っ事ができたんだよ 
ね0この辺りから俺の勘違いが始まったんだ(笑)。 

ウ:あ一俺強いってか(笑)。 

モ:そうそう。格ゲーってこうやれば勝てるんだなって、ちょ 
っとなめてた。でも、それじゃ本当に強い人たちには勝てな 
いでしよ？ 

ウ:まあ、そうね。 

モ:初めは、やればやるほど上達するから楽しかったんだけ 
ど、もっと読み合いが必要なキャラで勝っている他の上位 
プレイヤーとの差を感じ始めたんだ。そのころから使用キャ 
ラが r スト ZER 03 j ではリュウにな■カフエス2 4 でも A グ 
ルはそこそこ R ：、 C グルをなるべく触るようになった。対戦 
自体はそれまでよりずっと楽しくなったけど、同時に難しさ 
にもぶち当たった 0 それまでの自分の対戦内容のくだらな 
さとかがどんどん見えてきて、分かってきたんたんだよね。 
あ一俺、大して強くねえなって(笑)。そうして.第1回の闘 
劇が释ねったこ5かだんだん大会で勝ちたいっていう 
気持ちも無くなっていった。そりゃそうだよね、先が見えな 
いんだから D もし、自分の対戦にもっと自信が出てくれば、 
また大会に出たいと思うようになるかもしれないけどね。 

ヴ:具体的に自分のや <5方に限界を感じた部分は何だったの？ 
モ:限界を感したと言っても、勝率自体はそんなに悪くなか 
ったんだよ。最前線と言われているゲーセンでも勝ち組だ 
ったとは思う。でも、その強さって自分の強さじゃなかった 
んだよね。キャラの強さ、攻略の強さ、小手先の技術などが 
ちょっと人よりも優れてただけ。具体的に言うと、 r スト 
ZER 03 J や 1 ■カブエス 2 j でオリコンの強いキャラを使って 


0〇〇 


八メて勝っスタイルね。反応や読み、精神面に欠点があっ 
ても、そのスタイルなら、そこそこ勝ちを拾えたわけだ。とこ 
ろが中にはそれじゃ勝てない相手も居る。しかも、そういう 
人に限ってシステムに頼らず勝ってるんだよね。その事に 
気付いてから、自己嫌悪になってしまって対戦へのモチべ 
-ションが下がっていってしまったんだ。 

ウ:なるほどね一。普通の人は対戦で勝っていれば、それな 
りにモチべーションを維持できるものだけどね。そういう意 
味ではモリカワさん純粋なんだね一(笑)。 

モ:そうか？(笑)。まあ余計な美意識が強過ぎたのかもね。 
ひたすら勝ちにこだわって対戦を続けていた方が、それはそ 
れで見えてくるものがあるだろうし、結局その方が人として 
強くなっていたかもしれない、とも思うね。何にしろ、モチべ 
-ションが高い状態の方が絶対強くなると思うし。ウメ八ラ 
はモチベーションが低下していた時期は無かったの？ 

ウ：10代のころに関して言えば全く無かったね。というより 
も、低下することを自分自身が許さなかった。モリカワさん 
の例は特殊だけど、普通の人のモチベーションの上下は自 
然に任せているじゃない。周りでゲームが盛り上がってい 
れぱ、楽しいから頑張るし、人が減ったり飽きがくれば、自 
然とプレイ時間が減るというのが普通だよね。当然、俺も同 
じような理由でモチペーションが変化してたんだけど、や 
る気が無くなってきている事に気付くと、無理矢理にでも 
やる気を出すようにしていた。 

モ:へ，。でも、それって楽しくない時もゲームをしてるって 
事だよね？なぜそうまでしてゲームをやっていたの？ 

ウ:俺は小さなころ、何か一つの事に打ち込みたいという欲 
求がとても強かったのね . i でも、皆がやっているスポーツや 
勉強にはどう b ても本気になれなかった。その事が原因で 
常〖こモヤモヤしたものを抱足ていたんだけど、格ゲ-'•に出 
会って本零 K ： なれる物を見付け fc ん.だ。もち'ろん、周りの目. 
は冷たかったよ。でも,自分が本当に好きな物を好きだと言_ 
うのって、ある意味、戦いだよね。 r 周りが好きだから自分も 
好き j なんてのは、本当の好きじゃないし、そんな動機では 
モチベーションを維持し続ける事なんてできる: b けがない 
からね。だから、モチベーションが下がると、世間か％『ほ 
ら、お前のやる気なんてそんなものだ J と言われたよ5な気 
になってしまったんだ。世間の価値惑とのズレが、貪い g で 








も あり、反発心にもなって異常なほどのモチベーションを 
維持する事ができたんだ。とはいっても、全く楽しくない状 
態で漫然とプレイしていても上達する事はできないから 
•ね0楽しむ工夫は常にしていたよ。 

モ: おっ！ついに本題ですな？コイツ話なげ一んだよ。 
ウ: そりやお互い様だろ(笑)。 


自 I 縱溫 Ifli 發 


I ウ:ん じゃ、今日も良いこと言っちゃいます。心して聞くよう 
_ に。人間のモチベーションを維持する一番の方法は「変化 
I し続ける」って事。これは、地位や名誉やお金なんかよりも、 
_ はるかに優秀なモチベーションの源です。 

I モ: 確かに言われてみれば、初級者のころが一番楽しく感 
_ じるのって、自分自身の変化が一番大きな時期だからかも 
K. しれなぃな。 

I ウ: そういうことです。だから、常に課題を自分自身が作り 
■ 出していれば、モチベーションは維持できるんです。 

[ モ: でも、それって難しくないか？攻略が煮詰まってくる 
_ と、なかなか変化はしなくなるし、面子も限られてくるしさ。 
I ウ: ふんっ！これだから凡人は。そんな事だから、うじうじ 
I 悩んで自己嫌悪になっちまうんだよ。 

[ モ:ひどいや！ 

I ウ: 課題を見付けられない人は、大抵の場合、動機が不純な 
_ .んだよ。目立ちたいとか、お金が欲しいとかね。だから、目先 
I の勝利ばかりに目が行っちゃうし、欲求がある程度満たされ 
_i てしまうと、何をしていいか分からなくなってしまう。俺が 
昔、モチベーションが下がりそうな時に、工夫して努力して 
I いた事は他人をより深く理解するって事。勝率が6096の相 
| 手に対して、勝っていると満足するんじゃなく、70%、80% 
S と、勝率を上げていくにはどうしたらいいか？と考えてい 
た。モリカワさんが言うように、攻略が煮詰まってくると、ど 
■ んなにプレイ時間を重ねても大きな勝率の変化は無い。ま 
I あ、フレイに変化が無いんだから当然だよね0でも、他人を理 
I 解するという事に終わりはない。だから、勝ちたいと思った 
1 相手を昔はよく観察してたよ。コイツ普段何してんのかな 
I 一、 好きな食べ物何かな一とかね。対戦に関係ない事のよう 
I に思えるかもしれないけど、相手を理解していれば、読みも 
I■働くし、緊張したり、イライラする事もなくなってくるんだよ。 
[: モ: かっこいいじゃね一か(笑)。他人を理解することに終ね 
I りはない、か 一。 対戦の面白さの核心かもしれんね。モチぺ 
1:- ションが自然に上がるのを待つんじゃなく、ありとあらゆ 
I る事を自分の成長につなげようとすることが、周りの変化 
I に 惑わされずモチベーションを維持するコツなんだね。 

ウ: そうそう。こんな良い話なかなか聞けね一そ一？（笑） 

_ モ: これは、 個人的な興味で聞くんだけど、 ウメ 八ラって自分が 
1 最強と言っていし袱態がかなり続いてる わけ じ ゃない 0 よくゲ 
ムを続けられた ょね？ 跡 ゥメ八ラの 立場だっ fcg ■と っ < 
別のジャンル tc 行ってしまっていても おかしくないと思う。 

|ウ: まあ、14歳ぐらいからそう感じてるからな 9 だ..けど、事 
i； 実、 興味が無くなった時期が4年位あったよ。その C ろは自 
| 分がまたゲームをやるとは思ってなかった。 

モ: やらなくなった理由は何だったの？ 

ウ:負ける相手が居ないか 6だろう ね。もちろん、知識が不 
【足してる組み合わせや極端なキャラ差がある組み爸わせで 
i__ は 負ける 事も あるよ。でも、それは本質的な負けじゃないで 
^しょ？知識に差が無く、キャラ差の無い組み合わせで負 
U け越した相手は、〗 4 歲のこ _5 から数えて一人も居ない 》 さ 
| すがに 退屈に なつちやたんだよね山かも、挑んでこないん 


だわ、上級者といわれてる連中が。自分の地位 (？) を守ろう 
と必死なんだか知らないけど、なるべくネタを隠して、大会 
で強い奴と組むにはどうしたらいいか？って事ばかり考 
えてたりさ。なんだか、格ゲーが政治みたいに感じてきてし 
まって、馬鹿らしくなっちゃんたんだよね。皆、最初から俺を 
負かそうなんて気は無いんだなって気付いた時から、ゲー 
ムをやらなくなった。 

モ:それはちょっと耳が痛いんだよな。俺も自分が強くない 
なと思い始めてからは、こいつには勝てね一なって感じで 
ウメ八ラに乱入することは減っていったし。ま一だれよりも 
差を感じてる相手だからね(笑)。でも一方ではチンケなプ 


ライドも芽生えてて、人の目を気にして守りに入ってた、み 
たいなのもある。勝てない相手に挑まなきゃ強くなるわけ 
ないのにな 一。 

ウ••そういうもんかね。俺には理解できない感覚だな。まあ、 
とにかく俺にもやる気が無い時期はあった。じゃあ、今のモ 
チペーションを支えているのは何かって言うと、好きな格 
ゲーを無くさないためにはどうすれぱいいか？もっと多 
くの人に知ってもらうには、どうすればいいか？って事を 
考えて実行していく 事 だね。 

モ:モチベーションを維持する方法は一つじやないし、人に 
よってもいろんなやり方があるんだね。勉強になりました。 


UMEHARA'S EYES 

、『スバ W 』 キャラ指南〜 


コ—チイ— 


前号スバ IV 特集では、ファーストインプレッションを熱く語つたウ 
メ八ラ。今号からは、ウメ八ラ独自の視点で選んだオススメキヤラを 
紹介するコーナーが始まる。このキャラ、ウメハラならど5使うか？ 


モ：ウメハラはかなり『スバ IV 』やってるみたいだ 
けど、現時点でのオススメキャラって？ 

ウ：結構居るけど、せっかくだし新キャラであま 
リ皆が目を付けていなさそうなキャラがいいよね。 
個人的にコーディーは面白いキャラだなと思っ 
てる。 

モ：へ一。意外だな。具体的にどういうところが 
面白いの？ 

ウ：まず、攻撃力が高いから接近戦ではかなり強 
気に攻める事ができるよね。立ち中®の有利フ 
レームが大きいから、それを主体に投げを交ぜ 
ていくのが、有効な戦法みたい。後、やっぱり 
飛び道具があるのは大きいよね。しかも、結構 
性能がいい。対空はレバー引き中®と、強ラフィ 
アンキックでほぼ全対応だから立ち回りでストレ 
スがたまる事はあまり無さそうなのもいい。 

モ：コーディーと言えば、前回登場した『スト 
ZER 03』 では立ち回りの弱さを火力でカバーす 
るキャラだったけど、今回は長所を残したまま、 
短所が消えてるんだね。ウルコンは I と n どっち 
が優秀なの？ 

ウ：今のところ n が主流みたいだけど、 I も使い 
道のあるウルコンなんだよね。自分に合っている 
と思った方でいいと思うけど。 

モ：なるほど。じゃあ、あまり弱点の無いキヤラ 


なんだね。 

ウ：いや、弱点はあるよ。まず、優秀な無敵技が 
無いから切り返しの手段に困る。何とかソンク 
ナックルをうまく使っていくしかないね。それと、 
接近戦や遠距離戦は強いけど、中距離で使える 
技が無いんだよね。だから、地上戦が強いキャ 
ラに中距離をキープされるとかなり苦しい。まあ、 
『スト ZER 03』 のように、ガードクラッシュがあ 
るわけじやないから、致命的な弱点ではないけど 
ね。中距離はジャンプの速さをうまく使う事でご 
まかす事になるのかな。 

モ：なるほど。その辺りはコーディーっぽいな。 
ナイフの性能はどうなの？ 

ウ：今のところうまく使っている人は見ないな。 
これからの攻略次第だと思う。キャラとしての難 
度もそれほど高くないし、『スト IV 』をやつていな 
かった人はコーディーをやってみるといいんじや 
ないかな？ 


I 


今月のウメ八ラ 


前号でお伝えした通り、プロの格闘ゲーマーと 
して本格的な海外活動を始めたウメハラ。本誌発 
売時期の「ウメハラ遠征」情報をお伝えするぞ。 
ちょうど本誌が発売されるころ、5月29〜30日 
にはオーストラリアで開催される 「 EVO 2010」予 
選に出場。 「 EVO」(EVO Championship Series ) と 
はアメリカのラスベガスで決勝が開催される世界 


規模の格闘ゲーム大会。昨年は『スト IV 1 !で優勝 
している（ちなみに、決勝の相手は Justin Wong 
氏だった)。今年は！'スバ IV 』で競われる。予選、 
当然進むだろう7月の決勝大会ではどんな活躍を 
見せるか楽しみだ。連覇を期待したい！ 
そしてもう一つ。 6月下旬に中東のクウェート 
に遠征予定。意外な話だが、クウェートは格闘ゲー 
ムが大変盛り上がっている国との情報もある。灼 
熱の国で、はたしてウメハラを待つのは？ 


&CAPC0M U.SA. INC5010 AU RIGHTS RESEHVED. 


jXm % ^ P 与^*參 I ウメハラへの質問は巻末のアンケートハガキの自由檷にお害きいただくか、もしくはこちらのメ-ルアドレスまで送つてく 

ノ^^/ \ y 、リノ^^^ 赛:ださい。たくさんの質問をお待ちしておリます。メ-ルアドレス : post 一 arcadia 2009@ arcadiamagazine.com _ 
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今月のゲーム野郎 

オニオンソフトウ I ア 

( http :// http :// www . onionsoft . net /) w^m 


度体について 当初、日本では、海外輸入の筐体がわずかに流通するだけだったが、後に当時、アタリ(アタリゲー厶ズ社)と提携関係にあったナムコ（旧)が日本での生産を開始。全 

国に出回つたのはほとんどが日本製筐体である。なお、タイトル上で掲載した達体は、おにたま氏の所属する(有)ツIナワークスの代表、川野氏の所有するもの，. 


今月の「俺ケ ー J は1984年にタイムトリップ！アメリカ 
西海岸の風とともに、日本に上陸した“玉転がしゲーム”、そ 
の名もマーブルマッドネス』。レトロでありながら、未来的。 
26年経た今でも、色あせぬ未来のゲーム。懐かしさよりも、 
新たな発見が多いことに驚かされる。語るのは、ギークなア 
メリカン&レトロゲー研究家として知られる、おにたま氏だ。 


翁 



最初にその ゲームを 見たのは、 ゲーム セ 
ンターでも発表会でもなく喫茶店でした。 

「今度すごいゲームが出るみたいだよ J 

友人がどこからか手に入れてきたゲーム 
の パンフレッ トがこの 「マーブルマッ ドネス 
だったのです。初めてそれを見た時に、大 
きな衝撃を受けたのを覚えています。 

パンフレットには、嫌何学的な図形が 
3 D 処理で表示されている画面が並べら 
れていて*右下には謎のおじさんが英語 
で喋っていました。「あなたの（お店の） 
プレイヤーはマーブル マッ ドネスに夢中 
になるヨ J みたいな言葉だけ書かれてい 
て、見ただけではゲームの内容はよく分 
かりませんでした（このパンフレットは 
ゲームセンターを営業している人（オペ 
レーター）向けのものだったので、お店 
にアピールしていたようです)。 

実際にゲームを見たのは、それからし 
ばらく後のこと。そして、そのおじさん 
の言葉通り、私はこのマーブルマッド 
ネスに夢中になってしまいました。 

ゲームルールは とても単辅です。トラッ 
クボールを転がすと、それに連動して画 
面上のマーブル（ビー玉）が動きます。時 


間内にゴールに行けば面クリア。全6面 
をクリアするとゲーム終了です。捅作は. 
自分の進みたい方向にただトラックボ_ 
ルを速く転がすだけ。背景の形や傾きな 
ど物理的な条件も考虚しなければなりま 
せんから、いかに速く正*！にマ_ブルを 
転がすことができるかが勝負になります。 

しかし.聿輔なだけに.ある意味スポー 
ソと言っていいほどの運動置と反射神経 
が要求されます。ゴールまでかかる時間 
が少ないほどボーナスが高い上に、残り 
時間が次のステージにも繰り越されるの 
て-、 必然的に1秒でも速くトラックボー 
ルを転がさなければなりません。転がし 
较けるには体力が必*なのです。 

当時、汗だくてプレイするヒト、手の 
ひらにマメを作るヒト*勢い余って手を 
切って流血するヒトなどがゲームセン 
ターで本当に見られました。当時、座っ 
てゲームばかりしていたインドアな日本 
のゲームマニアにとって、エクストリー 
ムスポーツが盛んなカリフオルニアから 
やつてきたゲームは、やはりハードなん 
だと身を持って知らされる結果になった 
ゲームだつたのです。 


マー ブルマッドネス 


幾何学的回形の舞台で繰り広げられる 
玉転がしの「レース」 


■使用基板： Atari SYSTEM I 


: PS2、 メガドライブほか多数 


マーブルマッドネス 

r ハイローラー」 21世紀の MM 事情 


おにたま氏の思い出話からも伝わる 
よ ラに、 この 〃マーブルマッ ド ネス、 
当時の日本のゲームプレイヤーにとっ 
ては r 黑舶襲来」のごとく、進歩的なア 
メリカのゲームのカタチを見せつけた 
一作だった。その衝擊ゆえに*今なお 
熱狂的な マニア も多い。 

’06、’07年には除岡県にて個人所 
有の箧体を使った自称「世界選手権」が 
開催（！）。多くのハイローラー（マー 
ブルマッドネスではブレイヤーをこラ 
称す）たちが世紀を超えて技を競った。 
これは、フアン主催の非公式大会だが， 
開催に当たっては開発者のマーク•サー 
ニー氏から祝辞が届いたというから鵞 
きだ！その模様は mixi の同ゲームコ 
ミュに詳しい ( http :// mixi . jp / view . 


community . pl ? id = 149473)。 

また.現役稼動している店«もある。 
東京都の「高田馬場ゲーセンミカド』 
だ。デビューして四半世紀を超える霣 
重な筐体だ。プレイする時は、敬意と 
労わりのココロを持った上でアツく楽 
しんでもらいたい。（編集コジマ） 



大会では次々と衝撃のテクニックが披露され 
たとか。写真は主催者の TAKU&, 


ぜひとも立つて遊ぶアップライト筐体で遊んでもらいたい 
I 品。やリ過ぎると、周リにある球体を何でも転がしたく 
なる衝動に駆られるので注意。 

ゲームプレイ時間： 

5分 











らも S ! 广 


18歳の天才開発者】 
立体の世界には H 


が拓いたゲームの可能性 
思想」が込められていた 


本作は、ほとんどが若き天オマーク • 
サーニー氏によって作られています。当 
時まだ18嫌だった彼の思想が表われて 
いる作家性の高い作品だと思います。 

先程、スポーツのよラにハードなゲー 
ムだと書きましたが、スピードー辺倒で 
はなくラインを疎んで*決まった角度で 
ボールを進めたり、止まってタイミング 
を見なければならない場所など嫌細な面 
6持っています。 

障害物を®けてゴールを目指す変形 
ゴルフタイプのゲームは，過去にもいく 
つか作られています。風船を操ってイ 
バラの中でゴールを目指すクレイジーバ 
ルーン（タイトー198 0) やトラック ボー 
ルでタコをゴールに導くマリンデート（夕 
イトー1981)，これらは後の電流イラ 
イラ棒などにも通じるものがあります。 

しかしその多くは、静的に障害物を避 


ム最大のホイントではないかと思います 

もラーつ、私がこのゲームを気に入っ 
ているのは世界 K です。今でこそ、ゲー 
ム全体の演出や統一感は大切にされてい 
ますが、昔はゲームが始まり.面クリア、 
次の面へといった一連の流れに、これと 
いった演出が無く、事務的にステージカ 
ウントが上がるだけ……といったものが 
一般的でした。そんな中で、それぞれの 
ステージが全く違ウ演出と橘成で作られ 
ている芸の細かさと*ゲームの始まりか 
ら終わりまでの流れに統一®があって、 
ゲームの世界 R を感じられる作りは数少 
ない存在でした。 

天才的な一人の作り手によって作られ 
た、マーブルマッドネスといウ世界を濃 
厚に味わラことのて•きるゲームは、今もつ 
てキラキラと光り輝いています。 


〜マ_プルマッドネスの秘密〜 

アーケード初採用の FM 音源 


1984年当時まだ珍しかったステレ 
オスビーカーによる BGM は、それま 
でのアーケード音楽とは一練を画すも 
ので*映画音楽のよラにシーンや展開 
に合わせて雰囲気を盛り上げる作りに 
なっていました。 

プレイヤーをドキドキさせながら徐々 
に盛り上がる音楽は、このゲームの不 
思嫌な世界 H と見事にマッチしていま 
す，最後はエレキギターのサウンドで 
ノリノリになるあたりも、アメリカらし 
くて好慼が持てます。 

このクリアで厚みのある音は、日 
本のヤマハが開発した FM 音源チップ 
「 YM 2151 ( OPM ) J によるもので、 
ア_ケ_ドゲ_ムとして初めての採用 
でした。 


FM 音源は、 DX 7 など当時最先端の 
楽器（シンセサイザー）に広く使われて 
いたものて.特に YM 2151 は8音ま 
で同時に鳴らすことのできる、かなり 
高&なチップです。 

これも印®に残るサウンドの大きな 
特微に繫がっていると思います。 




〜マープルマッドネスの秘密〜 

B 寺代を超えた立体表現 


この ゲームの 大きな特撖となってい 
たのは、立体的に表現された「背景」の 
グラフィックス T す。当時のハード性 
能では、これほどのち密な 3 D 表現を 
行なラのは極めて難しいことでした。 
現在のよラにポリゴンを用いてテクス 
チャを貼ったり、陰影を出すのはまだ 
まだ先の時代の話です。 

この「背翬 J は、高低差のデータをも 
とに、光と影による明るさの変化を針 
算ではじきだした「一枚の画像」で表現 
していますが（※注)、やがて来る未来 
のゲームを予感させるのに十分なイン 
パクトを持っていました。 

tctc . 実際には，完全な透視変換に 
よる 3 D ではなく、斜めから見下ろす 
形のいわゆる r クォータービュー」と呼 
ばれる表現でしたが、 I ■エッシャーのだ 
まし絵 J のよラに、見る者を不思議な 
世界に誘い込む効果があったのかもし 
れません。 

ちなみにクォータービューの表現は. 
マーブルマッドネスが初めてではな 


てい#ます(編注：その時代のアーゲー 
ド作では :'メルヘンメイズ.！（ナムコ 
1988). ビューポイント（サミーエ 
業 1992) といラ例も)。その歴史の 
中でも、マーブルマッドネスが大きな 
一歩であったことは間違いありません。 

画面解像度は，336 x 240ドット 
で觜最用フレームバッファや、スプラ 
イトメモリなど当時としては十分な性 
能を持っていましたが、スプライト変 
形や、 3 D 描圏に間する機能など特別 
なものは用意されていませんでした。 

(※注：レイトレースと呼ばれる CG の 
描写手法。マーク•サーニー氏は.こ 
のために*簡*的なレイトレースのア 
ルゴリズムを自ら開発したと言われて 
います） 


ド性能が低くても比較的実現が容易 
だつたため、80年代後半からバソコ 
ンなどでも急速に使われることになつ 


〜マープルマッドネスの秘密〜 

最新銳の CPU を採用 


本作のメーカー、アタリは、それま 
で使用してきたシステムを刷新した新 
しい基板 「System IJ を開発し、そ 
の第一弹としてこの『マーブルマツドネ 
スを発売しました。 

rSystem I J は、当時最新の技 
術を意欲的に盛り込んだシステムで、 
1984年から1987年頃までアタリ社 
のゲームで使われていました。特に、 
注目したいのは 16 bitCPU ( MPU ) の 


M 68000ファミリをいち早く採用し 
たこと。これによりゲームの 16 bit 化 
の流れを作りました。特にソフトウェ 
アの組みやすさが向上し、ゲームの内 
容が高度化，棰鞴化するのがちょうど 
この頃になります。 

なお、篆庭用ゲーム機では、まだファ 
ミコンが1年前に出たばかり。バソコ 
ンの世界ては、最初の Macintosh (白 
黑画面表示）が発充された年でした。 


¢1984 ATARI G 




























ここがパトレイパーの世界な5、もう 
百回く S いクーデターが起こってい 
てもおかしくない政治情勢ですが、 
あえて八ードモードを選んでしまつ 
た日本 S の行く末やいかに？な一 
んてことは全く考えてない我5かな。 


文:ジ☆ダップセキャラ紹介 &* 画:天野シロ 



ロビン戦法 Nal 

〜獲物は逃がすな〜 

Jan«slayer Ang«L 

~フアミ通 XBox 360編集鐮にて〜 

ケソお。マセル、360版『デススマ 
nxj やってんスか。 

まさ フエフフエフフエフ。 5月27 
日に発売となるケイブの最新作さな。 
360オリジナルモードに加え、愉快 
なアレンジモードも収録してあるの 
で購入してみるといい。 

ケソへ 一、 画面も HD クオリティに 
なっててキレイですね。 

まさしかし何だな、 『 n 』 になって 
ほかのキャラはどことなく雰囲気が 
変わってるのに、フォレットは相変 
わらずまんぜう然としているな。無 
論いい意味でな。 

ケソ……まんぜうですよね。変わっ 
てなくて安心しました。 

まさまんぜうといえば、『地獄めぐ 
リ』に出てきた氷室饑頭はひんやりし 
て美味しそラだったな。 

ケソああ、やたらとデカイ氷室饅 
頭も居ましたね。……今、冷静になっ 
て考えると、『地獄めぐリ』という夕 
イトルは結構すごくないですか。パッ 
と見は「温泉旅情めぐり」とか「下町 
散策ぶ:らリ旅」などに通じる風情があ 
るようにも感じるのですが。 

まさところがどっこい、覚蓮坊と 
東仙坊が巡るのは、ハードコアなデッ 
ドエンドへルさ。風情どころかデスト 
ロイゼムオールの世界っベれ〜。 

ケソおっかねえ話で。 

まさ言葉の響きからして、悪魔超 
人が使う必殺技のようでもあるな。 
キン肉マユミが「ゲエー ッ！ 地獄め 
ぐリーッ!?」と絶叫するみたいな。 

ケソちなみに、『地獄めぐり』の海 
外版は 『Bonze Adventure 』 というら 
しいですよ。これだと、イメージが 
違いますよね。 

まさムス。少林寺の徒弟よろしく、 
屈強なモンクどもが、地獄の鬼ども 



を噴ッ！覇ッッ！と斑散らしてい 
く様子が目に浮かぶわい。「地獄も一 
向にかまわんッッッ！」とか言いなが 
らな。 

タキヨスなんで2010年の今、『地 
獄めぐり』で盛リ上がってんだよ貴様 
ら。とっとと猛者の打ち合わせやん 
ぞコラ。……つ一かよ、アルカディ 
アとフアミ通 Xbox 360編集部は隣り 
合わせだからよ、ムネさんは居るわ 
ノリックは居るわで、時々ここが新 
声社と錯覚乙ちまうぜコラ。 

ケソ5-トゥー。 

タキヨスで、今回の猛者なんだけ 
どさ、最近映画や新型テレビで流行 
してんじやん、「3 D 」ってさ。 

まさここ半年でブーメルが加速し 
た感じさね。やっぱリ映画「アバテル」 
のヒットが起爆剤となったのであろ 
うな 。 

タキヨスアーケード版の『メタル 
ギア』にも 3 D 映像が採用されるしな 
(知ったか)。ここはいっちよ、俺た 
ちも勝ち馬の 3 D ブームに乗ろうぜ。 
ということで、今回のお題は 3 D な。 
ダップセヤー (3 D 発声)。 



アステロイドべルトを駆け抜ける宇宙レース『サ 
ンダーセプター』。 HU になって 3 CK 匕した 0 


ギョバッ！ .一一 

自演ダイブの屋 

Late too late. 

タキョスしかし、今は猫も杓子も 
ネズミも空飛ぶ家も、あらゆるもの 
が 3 D だな。 

ケソ 3 D にあらずんば映像作品にあ 
らず、という風潮ですね。 

まさその潮流を逆手にとって、「劇 
場版 TmCK 3」 などは「完全 2 D 作品！ J 
などと逆ギレ気味なプロモーション 
を展開していたな。これには好感が 
持てたわい。 

ケソこれからアーケードにも 3 D の 
波が来るんですかねえ。 

イタキョ来るっつ一か、時折 3 D の 
さざ波は来てたじゃねえか。俺のケー 
タイの着メロにもなってるナムコ(現： 
/ ゞ ンダイナムコゲームス)の『サンダー 
セプター』や、セガの『タイムトラべ 



ラー』、『ホロシアム』とかさ。 

まさほむ。それらはまさに 3 D の先 
駆けといってもよかろうもん。すっ 
かり忘れておったわい。 

タキヨス『サンダーセプタ ー n 』 は 
特殊ゴーグルをかけると、画像が立 
体的に見えるっつ一、今の 3 D システ 
ムの走リだな。欠点はゴーグルをつ 
けないと画面がプレブレにしか見え 
ないので、ギャラリーはつまんねえ、 
というところだな。 

ケソ『タイムトラベラー』も初めて 
見たときはビビリましたよ。佐世保 
京町のカジノっつーゲーセンで初遭 
遇したんですが、ゲームを見た米軍 
基地の方々が「ワーット!?」、「イエ 
ア！ J などと興奮している様子の方 
が、ゲームより面白かったのはここ 
だけの秘密にしてつかあさい。 

タキヨスあれは凸面鏡の モニター 
に画像を映して、擬似的立体映像を 
作ってたんだよな。前にも言ってた 
けど、初音ミクライブとかの立体映 
像技術の草分け的な存在だよな。 

ケソ『ダークエッジ』のガライアス 
もね！ 

タキヨス（軽く無視して）こうして 
みると、 3 D の本場はアーケードにあっ 
たといっても過言でもねえ気がして 
きたそ'。 

まさもともと、ゲームに合わせた 
デバイス、映像出力方式を用意でき 
る場が整っていたからこそ、これま 
でにも『サンセプ』や『ロシアム』、は 
たまた『ゼビウス 3 D / G 』 などといった 
立体映像作品がリリースされ続けて 
きたのだろうな。 

タキヨスマセル、『ゼビウス 3 D / G 』 
はガッツリ 2 D シューティングですよ。 
隠しキャラでルーポーと平八が空を 
飛んでて、別の意味で飛び出してや 
がったけどな。 

ケソそういえば、映画などは旧作 
を 「3 D リマスター」として再上映して 
いる場合も多いじゃないですか。 

イタキヨ ルーカスも『スターウォー 
ズ』の 3 D 化に乗り出したっつ一話ら 
しいな。俺としては、『ブレードラン 



凸面鏡に映像を投射して 3 D っぽく見せかけた 
セガの『タイムトラべラー J 。 



























IS / ダップスが選ぶ 3 DII メイク希望つ品 


3 D になるといいベスト10 


ここぞとばかリにひリ出した、 3 D 
映像化したらオモロ楽しいであろう 
ゲームを紹介してみるか。 

1 位の f エメラルディア 3 D 』 は語る 
までもないとして、2位の『テラクレ 
スタ 3 D /3 D 』 は、あえてサターン版の 
ポリゴンテラクレスタを 3 D 作品化。 

3 位と 4 位は、タイトルの勢いだけ 
でランクインしたような気がしなくも 
ないが、今ならどちらも FPS でイケそ 
うな気がする。 

6 位の r 宇宙戦艦ゴモラ 3 D 』 は、画 
面を埋め尽くすゴモラの巨大惑をこ 
れでもかといわんばかりに満喫でき 
る一品。 8 位の『バスアングラ ー 3 D 』 


ナー』の 3 D 化を実現してほしいな。 
3 D で迫るタイレル社の社屋やスピ 
ナー、立体になった「二つで十分で 
すよ」のオヤジとか見てえぜ！ 

まさ かといって、「ジョーズ 3 DJ 
みたいなハンチク映画にされても困 
るのだがね。「マタギ3 D 」、「イタズ 
3 DJ とかなら大歓迎なのだが。 

ケソ とりあえず映画はおいといて、 
「3 D リマスター」をゲームにも適応さ 
せれば、過去の資産を 3 D で蘇らせる 
ことができるのではないか説 0 
まさ ほむ。ならばひとつふたつみ 
つよつ、 3 D 化して面白そうなゲーム 
をピックアッペルしてみっか、ん？ 


迷 Q 島の凶兆 

广 


ケソ ハイッ！（挙手）『ゼビウス 
3 D / G /3 D 』 ってのはどうでしよう！ 
イタキヨ ゲーム内容はともかくと 
して、タイトルがくど過ぎるだろ。 
まさ 3 D という特性を活かしつつ、 
オブジェクトを前後左右から立体的 
に扱って、プレイヤーに面白さが伝 
わる ゲームの 方が良かろろ。『ダンシ 
ングアイ3 D 』とかな。 

イタキヨ それはマジで面白そうだ。 
出してくれねえかな。 

ケソ 3 D に向いてそうな『トップシー 
クレット』は『パイオニックコマン 
ドウー』としてリメイクされているか 
ら、 3 D 化は容易に想像がつきますね。 
まさ 『三輪サンちゃん3 D 』はどうだ 
ろうか。3がたくさん付いていてお得 


は、釣リバカ編集者イタキヨも「マジ 
で遊びてえ」とオススメの作品。しか 
し、プレイヤーは全員 3 D ゴーグルを 
かけねばならないため、オール魚紳 
さん状態（オール阪神ではない）にな 
るのはいかがなものか。 

9 位の『雀遊記 3 D 』 が実現するのな 
ら、『アイマス 3 D 』 や『きらめきスター 
ロー ド 3 D 』 などを作った方がいいの 
ではないか、などという言葉は控え 
ていただぎたい。 

10 位の『三輪サンちゃん 3 D 』。 主 
人公はもちろんサンマン(『ファイティ 
ングバイパーズ』シリーズ）だ。 「3 j 
がいっぱいで縁起がいい ZO ! 


な感じがしまいか。 

イタキヨ ゲームが想像できねえ 
よ！つか、それをいうなら 『 DD ク 
ルー3 D 』とかでもいいじゃねえか。 
まさ タイトルだけで膨満感だな。 
ケソそういや、上下2画面の麻雀 
ゲームありませんでしたつけ。 

イタキ3 ああ、ダイナツクスの『雀 
遊記』か。下画面が雀卓で、上画面 
が対戦相手の女の子が映るやつな。 
あの筐体、今にして思えばニンテン 
ドー DS のハシリだよな。 

ケソ『雀遊記3 D 』なら、対戦相手 
の女の子だけ 3 D にしておけば結構臨 
場感が出るかもしれません YO !し 
かも脱衣だとウツハリ！ 

まさ 逆に、麻雀牌だけが 3 D で、 
女の子は従来通リ 2 D 画像とかでもい 
いかもしれんな。 

イタキヨ あんまり 3 D 化する意味無 
いだろそれ…… 。 

ケソカードゲームとかで、盤面に 
カードを置くと 3 D 映像で力ードイラ 
ストが飛び出してくれたリするとうれ 
しいですよね。 

イタキヨ それが技術的に可能にな 


1 

エメラルディア 3 D 

2 

テラクレスタ 3 D /3 D 

3 

大列車強盗 3 D 

4 

地獄めぐリ 3 D 

5 

ダンシングアイ 3 D 

6 

宇宙戦艦ゴモラ 3 D 

7 

DD ^ ルー 3 D 

8 

/ U アングラ ー 3 D 

9 

雀遊記 3 D 

10 

三輪サンちやん 3 D 


るなら、擬似的な「ブラレス三四郎」 
とかやれるだろ。戦うのはプラモじや 
なくて立体映像だけど、臨場感は相 
当あるんじやねえか？ 

まさ 3 D だけに、夢飛び出しングと 
いった感じさね。 


戦い終わって 


〜神々の黄ぜ 

wtian Just after thiond of Itw fight 


イタキヨ 適当に語っただけでも、 
3 D 化するだけで面白くなりそうな 
ゲームは結構あったな。 

ケソ今回名前が挙がったゲームの 
中には、既に 3 D 化が進んでいるタイ 
トルがあるかもしれないですゾ。 

イタキヨ 無いだろ。 

ケソそしてこの諦念…… 〇 
まさ まあ、一ついえるのは、 3 D に 
なろうがなるまいが、映画なら内容、 
ゲームならプレイしてつまらなけれ 
ば意味が無いということさな。視覚 
効果でハッタリをかますのも重要だ 
が、根本的な「面白さ」を追求するの 
を忘れたら、地球はガミラス星の二 
の舞となるだろう。 

イタキヨ よく分からんが、とにか 
く 3 D ばっかりに頼っちゃイカン！ 
ということだな。 

ケソそのうち、アルカディアも 3 D 
になったりして。 

イタキヨ 給料を3倍にしてくれる 
なら考えなくもねえな。ダップセの 
原稿料を3分の1にしてまかなうか。 
ケソら、らめえええ！ 


SHO 様と編集便り 

ういうい。 3 D が大好きなクセに先 
端恐怖症ゆえに、『サンセプ n 』 をプ 
レイするたびタマキソがキュ〜ンキ 
ュ〜ン(ミンメイ)と縮みまくつていた 
イタキヨである(長い)。今月は、つい 
こないだ数年ぶリにゲットした珠玉 
の SH 0 様 NOW を掲載してみようと 
思う。心じ T 読んでくれ0 
SH 0 楢「ヒットしたときは「キタ〜 Hj 
つて思つたんだけとさ、なんか_長く 
てさ〜。よく見たらニゴイでやんの j 
……あ、ありがち!？ 


猛者つ子通信 

ジ☆ダップセにやってほしい企画や、やら 
せたい罰ゲームは以下のあて先まで。住 
所氏名もお忘れなく。採用されたカバード 
コアには、何かダップセからプレゼントが 
あるので期待せずお楽しみ;；:。 

G あて先 

〒 102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
(株)エンタープレインアルカディア編集部 
海の王様猛者通信係 

◎もしくは電子メールにて 

mosa2009@arcadiamagazine.com 


































ARCADIA 


ビデオゲーム部門 

1 

鉄拳 6 BLOODLINE REBELLION 

<7ルタイナムコゲームス> 

273.5 pt. 

2 

機動 戦士ガンダムガンダム VS •ガンダ 

ム N EXT <> くンダイナムコゲームス> 

256.7pt. 

3 

ブレイブルーコンテ イニュ アムシフト 

<アークシステムワークス> 

240.9 pt. 

4 

GUILTY GEAR XX AC 0 RE 

<アークシステムワークス> 

136.4 pt. 

5 

THE KING OF FIGHTERS 2002 
UNIMITED MATCH く snk ブレイモァ〉 

110 ..pt. 

6 

STREET HGHTERIV <：^ r /3 ン〉 

89.1 pt. 

7 

MELTY BLOOD Actress Again 

< エコーノレソフトウェア > 

82.0pt. 

8 

アルカナハ-卜 3くェクサム〉 

72.6pt. 

9 

Virtua Fighter 5 R く セガ〉 

70.9pt. 

10 

怒首領 蜂大 復活ブラックレーベル 

<ケイブ〉 

44.3 pt 


DATABA 5 E 〜今月の人気ゲームは？〜 


大型筐体部門 

1 

機動戦士ガンダム戦場の袢 

<パンダイナムコゲームス> 

288.6 pt. 

2 

麻雀格闊倶楽部7我龍転生 

270.3 pt. 

3 

ボーダーブレイク Ver .1 .S 

<セガ> 

265.3 pt. 

4 

セガネットワーク対戦麻雀 MJ 4 

<セガ> 

174.1 pt. 

5 

beatmania IIDX 17 SIRIUS 

<KONAMI> 

144.1pt. 

6 

pop'n music 18 せんごく列伝 

<KONAMI> 

121.3 pt. 

7 

クイズマジックアカデミー 7 
<KONAMI> 

100.9 pt. 

8 

WORLD CLUB Champion Football 
2008 -2009 く セガ〉 

88.5pt. 

9 

三国志大戦 3 猛き!！凰の天翔 

<セガ> 

85.2pt. 

10 

DrumManiaV7<KONAMj> 

64.1 pt. 


I 注目ゲ ー Z 


クイズマシ 



⑬ 2010 Konami Digital 


1ザーム U スト 


出-: 

初啬ミク Project DIVA Arcade 
ェヌアイン充全世界 


3 WAR BEGINS 


セガ リズムゲーム 


: nit (ユビ，卜：: 


II アルタイムカード対戦 


MELTY BLOOD Actress Asain Current Code 

- am - 

: K4 


KONAMI 音楽シミュレーション 

KONAMI ダンスシミュレーション 

ェ; H ルソフトウI"セガ対樹級 


GAIA ATTACI 
ホッピングロードキッズ 
レイジングスト _hSD 
THE KING OF FIGHTERS JM 
Virtua Fighters FINAL SHOWDOWN 
ジグソーワールドアリ_ナ 


士ガンダムェクス 


タイトー 四人用ガンシューティング 

タイトー 体感ゲーム 

•ムコゲ_ムス大麗破壊マシンガンゲーム 
対戦格 H 

対戦格 M 

溫ア4トリー/パズル 


バンダイナムコう 
SNK プレイモ 


卜11 ムバーサス 


パンダイナムコゲームスアクション 


パラセロルンべ〜空 
三国載記2乱世英雄 
MONSTER Ancient 
才トメクライシス 
METAL GEAR ARCADE 


〜空舞颺導陣〜プ 

mt 

ncient Cline 


ェクサム 
ェクサム 
KONAMI 


横スク 0- ルアク2 
2D 対戦格 H 
美少女タイマンアクション 


±M 

SUCCESS 

パズル 

exception 

SUCCESS 

シューティングゲーム 

Touch Striker 

セガ 

ビデオゲーム 

TOPSPEED 

OPPOPO BOOM (オッポポブーン!!） 

箱つみ MAX 
天までマイル 

タイトー 

タイトー 

ネットワーク対応型レ 

体感ゲーム 

Fuuki 

Fuuki 

対戰パズル 
パズル 

二トロプラスロワイヤル（仮） 

SUPER STREET FIGHTER IV 
戦国大戰 

二卜□プラス/ 
マイルストーン 
カプコン 
セガ 

HOBIBOX/ 

対戦格 H 

対戦格 H 

リアルタイムカード対戦 


beatmania IIDX 18 Resort Anthem 
ROAD FIGHTERS 
オンガクパラダイス 


DJ シミュレーション 

レース 

クイズ 


本コーナーでは、全国のゲームセンターからのアンケート集計を元に算出したしたゲームの人気ランキングを公開しています。 

•集 W ■協力店鏞 (50 音覼)：アムネット五反田/大久保アルファステーシヨン /Gamein えびせん/ GAMEBOX.Q2/GAME41/TAC 北方店/®田馬場ゲーセンミカド/チヤレンジャー ABABA 天神檑店/チャレンジヤーガムガム店ほか 


お店のスタッフとお客さんを 
アルカディアがつなげます！ 

I 

r ゲーム センター総合情報 コーナー 


帶 1 = 


_を運営•管理されている店舗スタッフの方々 
をプレイされるお客の皆さまをバックアップし、 
ナていくことを目的としたコーナーです。 




094 












































クーポン加盟店にページ左下のクーポン券を提示す I 
ることで、無料で各店舗のサービスを受けることがで 
きます。使用するごとにスタンプを押してもらい、ス 
タンプが三つ押されたらそのクーボンは使用不能とな 
ります。そのほかの注意事項に関しては、ページ下の I 
「クーポン使用上の注意」をご覧ください。 


カレッジスク j 

スーパー 

THE 3RD PL 

宇 w ピット 
THE 3RD I 

つるまき 

關 ■ 

THE 3RD I 


THE 3RD PLANET 高鷗店（: 
プレビジョイカム雕爾苗 


HAP'I GAMECitta UNO 
HAP'l GAMECitta' 
デイけ n 


M) PLANET7 ルスボ八灞店(※め 


THE 3RD PLANET 仙台的取店 ( ※め 
THE 3RD PLANET 店(※祀 

ミュージアム仙台泉店 


«022-38； 

S022-2 中 


ハイテ^セ: 


0018-8375041 


0023 -624-3344 


S028-661-6917 
«0287-73-0551 
8028 -634-2839 


0027-310-6611 


0029-295-2493 


O048-844-8868 
0048-837-8021 
0048 -269-81 19 
O048-961-4967 


DEEP 

アミューズメントエース漳田泪店 
ゲームセンタ ーB*1 
ゲ-ムフジ JIB 橘店 
ハイテクセガ柏 
矽モ1^5徳店 
7ァン船橋店 
ゲームセンタークラウン 
ラッキー中央店フェリシダ 
ラッキー千蕖店 

HAP1 ゲームチッタ八千代台店 
THE 3RD PUNET«il|»||« (*4) 

THE 3RD PLANET7 ルスボ千葉稽毛店（ネ 4) 
SUPER WAVE 柏店 U 5) 

とゲームアミュージアムユーカリが丘 JS 


GAME-NEWTON 
アムネット五反田店 
#0プレイランドラスベガス 
クラブセガ秋蕖« 

ゲームスタジオキューブ 
アドアーズサンシャイン店（: 1) 

ア K7 -ズ渋谷店ほ1) 

ア K7 —ズミラノ店(※わ 
新禰第一店ゲームオスロー 
•认スロ ーS 
ハイテクランドセガ渋谷 
NAMCOLANDO 渋谷店 

«—ムダブルエックス 
プレイランドビッグチェリー羽村店 
プレイランドチェリーー機学■店 
池袋ギーゴ 

アミューズメントスペーストレジヤーアイランド 
アミュージアム大樂店 


00138-54-7100 


00178-24-9911 


»01 9-643-2872 


«047-493-7537 
0047 -475-8918 
00471-44-5597 
0047 -425-6393 
80471 -63-9844 


0047-39! 

0047-42! 


0043 -462-1203 
8043 -222-5610 
0043-227-6447 
0047-411-7971 
«047-300-2166 
«043-304-7373 
004-7144-8366 
»043-487-4440 


»3-3495-2183 
>3-3982-1817 
003-5256-8123 
tt03-3554-2261 
003-3971-9601 
»03-3496"S8S6 
803-3200-0384 
003-3209-5517 
0042-529-7837 
«03-3409-4737 
0035428 -4550 
©03-3405-4379 
0042-579-4603 
0042-344-7741 
003-3981-6906 


アミュー办ム OSCIS 
プレイランドビッグ康褪生店 
ゲームセンターリノ 
よしも i： ゲームアミュージアム明島店 
ムー大_立 JII 店 
アト7-嫌宿町店 
THE 3RD PLANET® 島店は4) _ 


•ルド7 ロンティア三ツ墳店 

MUTH0S (ムトス)續瀬店 
MUTH0S (ムトス)相樓》店 
ハイテクランドセガブリーズ 
テクモピア向ケ丘遊■店 
ゲームオーロ相權*店 
-XWJUSA 館 
ーズ大和師鳙 
k ファンタジア茅ケ靖店 
THE 3RD PUN 

ハロータイト H 


3RD PLANET 港北ニュータウン店(《4) 


セガワールド 

[3QE3H1 

P*A 七！** _ 


ジョイランド江守店 

セガアリーナ 
Joy Land 敦賀店 
セガワールド武生 


アミューズメントバーク NASA 
セガワールド豊科 

PLANET 畏野大通り店(》4) 


THE 3RD PL 

cun 

セガワール t 

遊屋雜 

01 1E 31 HI 

GAME USA 


THE 3RD PLANET 塞士店(※幻 
THE 3RD PLANET 静波(糸4) 

セガワールド静_ 

セガワールド蘼枝期南 

プリッ XW •棘 

ミラクル静两店 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松店（糸4) 
ミラクル藤枝 

THE 3RD PLANET 浜松プラザ店(※⑷ 

THE 3RD PLANET BiVi 泪漳店 （i 4) 

THE 3RD PLANET クレッセ麯颺店(※祀 
THE 3RD PLANET0W インター店(*4) 
THE 3RD PLANETWMI インター店(※祀 
: WAVE 吉原店 


SUPER W/ 


SEVEN 

，ズメントプラザマかンン 
おも U5 ランド AHAHA 清須店 
クラブセガ名古屋伏見 
セガワールド H 崎 
クラブセガ金山 
ハイテクセガ豊田 
ラ•フィエスタ豊檑 
プレイハード50春日井店 
プレイハードファイブオー名古屋店 
ゲーム臁クンダーラン KAGC 


0045 -365-1 103 
0046 -770-91 78 
0042 -776-5001 
15045 -313-6435 
0044-900-8701 
0042-769-9474 
S045-584-2280 
0046-200-6370 
80467 -87-8802 
0045 -914-7386 


00254 -26-7877 


00767 -53-651 7 


^6-33-1900 
^6-52-0806 
«077〇-37-1616 
00778 -21-1675 


S0776-3 
00776 -5 


003-593: 
S042-55- 
803-3561-1261 
0042 -S42-0660 
»042-538-7295 
fJ03-S15f 


8042-500-1414 


)25-290-8811 

376-428-0048 


8026 -228-7434 
«0263-73-6767 
0026-231-5015 


J5-5077 

)3-3979 


«0548,2 

B054-25 

0054 *63 

0053-44 

O054-2J 

«053-466-3 

0054-643-7 


し 7777 

卜 7660 


«2-3591 
>36-4416 
0053 -442-7235 
«054-2$4-0099 


0054 -349-2006 
0054-202-5500 
00550-70-0705 
a0545-57-5002 


«0586^6-7228 
00566-25-5001 
0052-401-6013 
S052-222-3920 
80564 •58-8986 
«052-323-0121 
565-26-6777 
532-55-6088 
568 52 -8240 
52-834-8620 
Ja0567*22-2522 


1アミューズメン^ラブサムソン常滑店 

ゲームプラザタイガーー宫庙 

1 ダゥンタゥン 

PORT24 八事店 

00569-34-6111 

»0586-24-2472 

00532-64-2939 

«052-834-9200 

ゲームスポットハロウイン 

今出屋鉄拳鑿 

セガワールド出嚣 

«0853-23-0731 

B0852-72-2550 

00853-23-1870 

セガワールド生喿 
セガアリーナ浜大漳 

セガワールド甲西 

ア h -ズメントジャング於ラ: nRfflfS (フゥ4^/卜力 

00593 *32-9988 

H077-523-7015 

00748-72-5822 

0077 -573-7717 

_山ジョイポリス 

スペースVI可部店 
スベースVI廿日市店 
ァミューズメントビートル2 
アミューズメントバー^7— ルド 

0086-232-8790 

0082 -814-61 16 

»0829-34-3311 

»0824^2-5504 

00726-71-5123 

ゲー/^ペースブラニー(ガ讨/トカ 
西陕3ットンクラブ(フゥキグ;1/-プ） 

下鴨ヒーロータウン(フウキグループ） 

スーパーヒーロー山輯(フウキグループ） 

セガワールド六脚！ 

THE 3RD PLANET BiVi 京都二条店（※め 

©0774-43-9030 

fJ075-595-1136 

«075-71 2-4367 

0075-502-5765 

«075-603-3220 

C075-813-2150 

セイタイトーメ彡〖冷; US 

THE 3RD PLANET 山口唐(※- 4) 

エンゼ奶ンド佐古店 

»083-923-1165 

O083-933-0307 

8088<6534758 

アミューズメントパー^ X/レロフト(フウキめ U- プ） 

ゲームプ^ fOKAD (フゥ杉ルーカ 

心畜檑ギ-ゴ 

チャレンジャー追手鬥店 

チヤレンジヤー■大菌店 

ハイテクランドセガアビオン 

B0726-23-7161 

W0726-71-S123 

006-6213-8024 

30726-43-4444 

W06-6389-8072 

006-6645-7692 

MKikusa 

ゲームステージビート 
セガ 1 7—ルド裹松 

マックスプラザ■■春(フゥキグループ） 

Hikusa 

0088-854-1930 

TJ087-868-6007 

«087-«66-9526 

00877*634333 

0087 -843-2788 

GAMEDIN0 阪象茨木店 

GAME PLAZA ォレンジハゥス 
アミュージアム岸和田店 

0072 -631-5507 

S06-6326-1218 
00724 -33-9711 

アカトンボ?!新店（糸2) 

スーパーアカトンボ番榷痛(糸2) 

トンボ大橘 Ktt 店は2) 

0093-941-9022 

0092-844^553 

H092-682-0555 

0092-553-1081 

ビデオシティリノ 

KOMATSU (コーハツ） 

ゲームディーノ枚方店 
ゲームプ^ f21 
アミューズメント JAM 新世界店 
アミューズメント JAM* ぐ卿 

806^345-6185 

006*6352-3007 

0072-846-3303 

»06^741-7500 

006^396-5270 

©06^618-3600 

Amuplats 天抻 

天神ギーゴ 

THE 3R0 PLANET □マーシャ/奸ール博多«(糸4> 

アミューズメントスペー; U1 
セガワールド中漳(来3) 

»092-737-5500 

0092-724-5971 

0092-474-2273 

IT097-523-5060 

«0979-22-7833 

三ノ貧サンクス 

タロフオフオ 
供丹ゲームスペース 

SUPER WAVE 森友店 

キャノンショット(フゥキグループ） 

アミューズメントデブト 

0078-271-0335 

00798-32-0099 

0072 -785-1549 
0078-928-7775 

80742 -35-3208 
©0742-26-7789 

KV- ムワールド 
アミューズメントアーク中潷 

スー/《ーゲームチヤレンジ 
ゲームセンター電^栄 

THE 3RD PLANET ジャングルパーク臟髡島达(※め 
THE 3RD PUNET7 レスポ国分店れ4) 

TSUTAYA 内 

0097 -593-5224 

©0979-23-6179 

«099-257-0214 

0099-255-2505 

0099 -213-0223 
00995-48-6789 

»098-«75-858« 

K^CAm/ 川店 

スーパ-七一口一倉亩店(フウキグ; Ir- プ） 

THE 3RD PLANET 烏取店(※め 

00858 -23-5255 
00857 -37-3010 

アミュージアムネーブルカデナ店 

«098-956-3409 


一のみ使用可 < 

_ . 00円分をお求_ __ _ 

※缚 THE 3RD PLANET は 店舗によリサービス内容が異なります。（各店舖にて、ご確認ください。： 

※ミ SUPER WAVE は 店舗によリサービス内容が異なります。（各店舖にて、ご確認ください。） 

クーボン 加 B 店の詳細な情報はアルカディア公式 ぺージ （http://www.arcadiamagazine.com/) にて！ 


の方へ 


資店もアルカディアクーポンに加盟してみませんか？興味を持たれた店長嫌、オーナー様がい 
らっしゃいましたら、お気軽に下記連絡先までご_報ださい0ご案内の書類をお送りさせていただき 
ます0 

FAX でのお問い合わせの際は、必ず返價用のFAX番号、店名、発送者の方のお名前をお書き添え 
ください。また、メールでのお問い合わせの嫌には、件名に『アルカディアクーポンについて j とご記 
入ください。 

■連絡先 

〒102-8431東京都千代田区三番町 6-1 
(株）エンターブレインアルカディア編集部アルカディアクーポン係 
FAX : 03-3265-7340 E-Mail : Iocation2009@arcadiamagazine.com 


參切り離したクーポンを; 


沏り離したクーポンをお店の人に手渡し、スタンプを押してもらってください。そのお店でのみ使用が可能 
です。また、切り難さず、本誌を持参しても使用可能です。 

•> •コピーチケットではないか j と、お店の人が確認することがあります。ご了承ください。 

•何らかの加工をすると無効になります。破れた場合は無色のテープなどで補強してください 0 
參同じお店では、1日1回の使用が原則です。使用時は店舗スタッフの人に確認してください。 

•お店によってサービスの内容が異なることがあります。使用できるゲームの種類など、サービス内容につい 
ては、必ず事前に店舗スタッフの方に確認をしてください。 

•店舗の改装や閉鏡、別の運営会社への移管などにより、加盟店から外れる店 a もあります。必ず毎月加盟 
店を確認してからお出かけください。 

❿クーポン使用の際に、店舗に迷惑がかかるような忙しい時間帯は控えるようにしましょう 


m M 平成22年5月30日から 


クーポン使用時の注意 


アルカディアクーポン加盟店 


アルカティアクーポンとは 


—PJ I : 行 i 













































































‘ X 叉コブ 

公〇纽 


圖 


(題字：トライアングルサービス藤野社長） 


201 0年4月 1 8日時点 

「ハイスコア全国集計」は、その名の通り全国のゲームセンターでプレイされ 
たゲームのスコア、タイムなどを集計して全国1位を明らかにするものです。集 
計は締め切り日までのスコアで行ない、基本的に面数が進んでいるもの、 ALL 
クリアしているものを優先としています（面数が同じ場合は点数優先)。集計対 
象のゲームは、日本国内で発売されたビデオゲームに限ります-, 

古いゲームも集計していますが、基本的に1987年以降のゲームタイトルを対 
象にしています。ゲーム基板の設定やレバー、ボタン、連射装置などのコント 
ロール/《ネルの改造には一定の基準を設け、それに準じて集計を行なっていま 
す。また、ゲームタイトルによって個別に細かなルールを設定している場合も 
あるのでご注意ください。 


ゲームタイトル 

最新作 

部門名 

スコア 

スコアネーム 

備考 

店謫名 

怒首領蠔大復活ブラックレーベル 

タイプ A •ボム 

828,917,346,908 

GFA2-ISO 

点滅 ALL ヒバチ擊破残Xネ 

Game in えびせん（東京） 

タイプ A •パワー 

999,835,759,255 

S.S.KSMN 口中野梓@わしが新入部員 

ALL 点滅 ALL 緋蜂擊破 

大久保アルファステーション（東京） 

タイプ A •ストロング 

512,554,582739 

chrono!! @全一なら梓抱き枕カバー 

ALL 点滅 ALL 緋蜂擊破 

大久保アルファステーション（東京） 

タイプ B •ボム 

882,410,725,444 

chrono!! @あずにゃん俺だ一結 ry 

ALL 点滅 ALL 緋蜂擊破 

大久保アルファステーション（東京） 

タイプ C •ボム 

763,074,669,827 

GFA2-IS0 

点滅 ALL ヒバチ擊破 

Game in えびせん（東京） 

KOF SKY STAGE 

舞 

15,274,780 

龍神 TSP 

9 m (2-4) クーラなし5面 

個人申請ディノスパーク札幌中央（北海道） 

京 

15,994,550 

CAS 

10面1周目クーラ有リ 
StagelO 中盤で死亡 

個人申請 Hey (東京） 

庵 

16,296,040 

龍神 TSP 

10面 (2-S) クーラなし 

人申請ディノスパーク札幌中央（北海道） 

クーラ 

16,102,610 

まいん 

STAGE7(2-2) 乱入クーラ有 

高田馬場ゲーセンミカド（東京） 

，亍ナ 

13,881,450 

龍神 TSP 

9® (2-4) クーラなし S 面 

個人申請ディノスパーク札幌中央（北海道） 



BHHH 




旋光の鰣 DUOVer. 2.00 

櫻子 

78,257,010 

tarou 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

レーフ 

74,267,790 

龍神 TSP @ファビアン空気読め 

ALL /3カートリッジスピード 
爆擊ファビアン285万落ち 

個人申請ディノスパーク札幌中央（北海道） 

ルカ 

67,668,100 

龍神 TSP 

ALL がカートリッジスピード爆擊 

個人申請ディノスパーク札幌中央（北海道） 

ミカ 

81,367,680 

さべ@ツインエンジェル2「神」達成記念！ 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

チャンポ 

76,782,000 

ER0 @神士神のケツパット効果!？ 

ALL 連同付 

グッディ21(東京） 

餌首領蠔大復活 ver1.S 

タイプ A •ボム通常2周 

443,482,630,064 

ウンコすぎ〇〇レベル 

ALL 残 2B0 

個人申請 GAME 41(北海道） 

タイプ A •ボム裏2周 

587,955,802,645 

T 3 -TBC (久々にまじ） 

ALL 残 2B3 

個人申請 GAME 41(北海道） 

タイプ B •ストロング通常2周 

769,” 3萬471 

t2@ 立 ill ゾ1勢 

表2周 ALL 残3 2-4、 2*5 が:翔(… 

個人申謂プレイアイシー（神奈川） 

トラブル☆ウィッチーズ〜アマルガムの嬢たち 

ドキドキ • ラーヤー 

83,792360 

AKF 

ALL ノーミス 

個人申請ゲームソニックビーム（松戸） 

パーチヤファイター SR 

スコア 

1/1 0 

FUJ 

ALL ラウ Ver.C 

メディアパークリプロス高槻店（大阪） 

レイジングストーム 

4,370,480 

TOE 

ALL1P 側クリアタイム 12'20M9 

個人申請プラサカプコン直方店（福岡） 

ランボ_ 

1,608,810: 

TOE 

ALL1P 側 ACCURACY59 % 
メダル獲得数280ランボー 
レイティング90% 

個人申請セガアリーナ中間（福岡） 

ラジルギノア 

シングル 

523,994,870 

SIZ 

ALL 残4 

個人申請アミューズメントサーカスマジシャン（堉玉） 

虫姬さまふたリブラックレーベル 

オリジナル•レコ 

3,842,481,188 

DBS 

ALL 31回目のノ ミス 

個人申請プレイスポットビッグワン(埼玉） 

シューテイングラブ。2007 

戦車 A スコアアタック 

2573201 

FLG-BIN® 

ALL 連付 

個人申請 GAME 41(北海道） 

ミックススコアアタック 

571,990 

FLG-BIN© 

ALL 連付 

個人申請 GAME 41(北海道） 

UNIT-4 

43,003,880: 

UMC (鲋酯） 

ALL 3ボス潰しX 2 

個人申請トライアミューズメントタワー 

1人で検定 

754,460 

FLG-BIN© 

ALL 連付 

個人申請 GAME 41(北海道） 

^ンダーデイフイ 卜 

7,539310 

えす☆さま 

ALL 残機0残ボム6 

;個人申請ゲームセンター•リンリン（境玉） 

アルカナハート FULL ! 

美凰 

2,169,250 

乱氏 

ALL 連同付 

Game in えびせん（東京） 

デススマイルズメガブラックレーベル 

f ^ャスパー 

11,54 a 422,457 

ダメ KX ノコギリ難しい… 

ALL 同付 

i グッディ21(東京） 

•されるょリ•シタイ〜 THE HOUSE OF THE DEAD EX 

111,570 

TOE 

ALL1P 側 「Z 列車で行こ 
う」でライフ-1 

個人申請プラサカプコン直方店（福岡） 





bhhhhhhhhI 

あずまんが大王パズルボブル 

I CPU 対戦 

64,500,280 

UMC (ふなつこのおまめさん） 

ALL よみ 

個人申請 Hey (東京） 

鉄拳3 

L エディ•ゴルド 

V29 M 16 

ごんた氏に感謝 GGE-AKN- お師匠 

ALL 連同付 

■個人申請プレイランドエフワン R (宮城） 

S 

801,530 

ミカドで醜態を晒した SYG-SIN0 

ALL 連付 

メディアパークリブロス高槻店（大阪） 

航空騎兵物 n 

1,480300 

SGP-SV-TNK 

ALL 連付 

p ディアパークリブロス高機店（大阪） 

バトルガレッガ 

ミヤモト 

18,288,240 

SDD- 機☆まだまだ 

八11八15連*幻0連4沏連付 

個人申請新潟 POPY (新潟） 

ジルバーソード 

16,228,8〇〇 

抜かれる前に引離す（キリッ御满六九リす 

ALL B 連電プチあリ 

個人申請プレイシティキャロット巣鴨店（東京） 

ガイン 

20,602,110 

14年で14回全一だよ！かむにゃ （>w< 

ALL B 連付 

Game In えびせん（東京） 

ナムコクラシックコレクション Vol.l 

ツピーオリジナル 

495,280 

Y.F 

ALL R15 ノーマルノーミス 

高田馬場ゲーセンミカド（東京） 

とべ！ボリスターズ 

653,140 

L2A- 大明神 

ALL 連付終了 

:チャレンジャー ABABA 天神橘店（大阪） 

テトリス KIWAMEMICHI 

レペルスター 

11,058,311 

「テト鬼 j コーリヤン 

Lv1475 410Lines/ 残7:02/ 
ボタン配置変更有 (CAB) 

個人申請 Pier21 小平店（東京） 

チェインカラー 

10,563,009 

「テト鬼 J コーリヤン 

Lv1149 280Lines/10:42/ ボ 
タン配置変更有 (CAB) 

個人申請 Pier21 小平店（東京） 

ソニックウイングス3 

シンシア&エレン 

3,480,500 

みここ旧 ver 

^LL 連付 

チャレンジャー ABABA 天神橋店（大阪） 


争お B びと盯正：121号の本項にて、誤って掲載されてしまったスコアがありました。以下に正しい最終スコアを掲載いたします。ここに掲載•訂正するとともに、お詫び申し上げます。 


エース 




1,839,300 IWXW 


コ連個 


人申請ビッグキヤロット京都（京都） 


•次回の集計(アルカディア122号)は2010年6月20日までに出たスコアを対象とします。郵送での申請締切は6月23日（消印有効)です。 

#「基本的な集計ルールと応募方法」「各ゲームの集計に関する注意」「よくある質問とその解答」「ノ \イスコア集計店舗一11」「個人申請用紙のダウンロード」 
に関しましては、弊誌ウェブサイト （http://www.arcadiamagazine.com/) をご覧下さい。 


ゲ—ムセンタ—総合情報 n — ナ— 








































































⑽ tUP ! UI - SCORC ! 


リチヤージを繰リ返し、撃ち込み稼きで差を付けろ！ 


本作では、パワーアップ中は敵を倒したリ、 
敵に使い魔の弾が当たると大リングアイテムが 
出現するほか、アイテム取得時に+値の数値が 
スコアに加算されるとしヽう恩恵がある。このため 
パワーアップが切れた直後にすぐに再度パち一 
アップする「リチャージ」をし、可能な限りパワー 
アップ状態を維持していくことが本作での稼き' 
の基本となる。 

リチャージの方法はいくつかあるが、結界反 
応弾を使ったものが一番使用頻度が高い。結界 
ロックで敵を破壊すると結界反応弾というホー 
ミング性質の誘導弾が出現するが、ロックを展 
開したままこの弾を一定時間避けてロック解除 


ウインディア 


ALL 


1,140,300,272 


個人申請アミューズメントスペースたつみIヨー店(栃木） 


すると、リングアイテムに変換される。これを利 
用し画面内を結界反応弾で一杯にしておき、パ 
ワ-■アップが切れた直後にアイテムを大量に回 
収して再度/ \°ワーアツプを実行するのだ。 

もちろん、トップレベルのプレイヤーははリ 
チャージを繰リ返してステージ道中は、ほぼ全 
てパワーアップしている状態を維持したままプレ 
イを瑪較しており、その上での使い魔シヨット擊 
ち込みや、属性による破壊などでパターンを煮 
詰めていつている。 

ちなみにレイは、「ステージ道中では中型以上 
の敵に対しては威力の低い使い魔のシ 3 ットだ 
けを当てて、擎ち込みによるアイテムをより多く 


十ャ A ■ハー} 


ALL 


1343,554,876 


WSM-MKZ 

ゲームプラザ•シヨールーム SiSPOLAA 品寺合同集計(熊本） 


出現させる」ことで稼げる。この使い魔ショット 
の槍を中型敵に当てた際の、異常なまでのアイ 
テム出現数が、このキャラを全キャラ中最高得 
点に導く大きな理由となっている。 

なお、本作のボス戦では「パワーアップした状 
態でボスに接近した状態で自機のメインショット 
を当てていく」のが基本的な方針となる。 

CAVE シューで常にその存在感を示す「太菱 j 
氏、そして同じく数々の実績を残してきた 「 MKZ 」 
氏に加えて、新人トッププレイヤーの 「 CSJ 氏 
によって同時に3キヤラが更新された本作だが、 
残るスーピイの更新は今後あるのだろうか？ 
次回以降に期待しよう。 


レイ 


ALL 


1，981，365,148 


太菱@当店キリン コーラ 売上 No . 1 

マットマウスパートII (神奈川） 


5月末から6月にかけて、ユーザー有志主導によるシュー 
ティング関連イベントが多数予定されている。この号が 
出るころには終了しているものもあるが、結果などは各 
イベントの HP で確認できるので、ご参照いただきたい。 

福岡では先月紹介した「燃え燃え！シューティングナイ 
卜 J が5月22日に、都内では「シューター歴25才以上推 
奨イベント」 (http^/sound.jp/asialunar/livej(htm) が30 
日に開かれた(はず)。 

6月12日には、本誌読者にはおなじみの「わっしょい！ 
5周目」が東京カルチャーカルチャーにて開催される。今 
回は昼夜2部構成となっており、開催タイトルは、『プロ 
ギアの嵐』、『ケツイ〜紳地獄たち〜』、『デススマイルズ 
メガブラックレーベル』、『怒首領蜂大復活ブラックレー 
ベル』が予定されている。ただし、いつもの例にもれずチ 
ケットは取得困難な状態……だが！今回はチケットを 
取れなかった人のための救済措置も検討中なので、チケッ 
卜が取れなかった方も、落胆 
www.famitsu.com/) 上の二 


落胆せずにファミ通 .com (http:// 
のニュースを見ていてほしい。 


6月19日には、右のハイス コア 通信にもある通り、大 
阪のメディアパークリプロス高槻店にて「リブロス振興イ 
ベント vol.3」 が開催予定。今回で3回目を数える本イぺ 
ントは、毎回ハイ スコアラー や、 STG メーカー 開発スタッ 
フなどを招き、ゲームの実演やトークを披露している。 
今回は STG の超絶攻略 DVD やサントラの発売元として知 
6れる INH の池田社長、『沙羅曼蛇』上級プレイヤーとし 
て知られる M つん氏や、 SGP もとし一氏らの出演が決定 
している。関西地域のシューティング愛好家の方は、ぜ 
ひお店に足を運んでみてほしい。 


メディアパーク 
■J プ□ス鬲槻店 
住所：高槻市高槻町 13-S 
3 072-682-3675 
営業： 9:00 ~ 24:00 
リブロス振興イベント特股プログ URL:http^/blogiaq.ne.jp/game/ 



『KOF SKY STAGEj は最高で2周目5面と、まだ2 
周クリアを達成した申請は出てきていません。この 
ゲームにおいてクリアの最大の障害となっているの 
は、何といっても擊ち返し弾の存在です。敵弾の 
動きを封じつつ敵にダメージを与える LV 3 必殺技 
を持っている庵などは、攻略上有利なキャラです 
が、アテナ、舞などメインショットの攻撃範囲が狭 
く、サブショットのホーミング弾がザコ敵を勝手に 
破壊してしまうキャラはかなり厳しいプレイを強い 
られているです。 

『旋光の輪舞 DUOver .2.00』 のルカは、サブウェ 


講評 

ボンの口 V クオンレーザーの爆風を当ててコンボ 
ボーナスを稼ぐテクニックが発覚したため、スコア 
を伸ばしてきています。なお、今回申請されたスコ 
アは、この稼ぎが発覚してからまだ日が浅い時点 
でのものということで、まだもう少し伸ばしていけ 
るとのコメントがありました。複数タイトルでハイ 
スコアを出してきている「龍神 TSPJ 氏は、現在乗 
りに乗っているプレイヤーの一人といっていいので 
はないでしようか。 

『デススマイルズメガブラックレーベル』はほか 
にキャス/ 一で110億点を出してきたプレイヤーも 


ハイスコア通信 
• Game 41 (北海道） 

初老のドヤ顔がさく裂!！今回も地味にシュー 
テイングラズのスコア争いが熱かったです。 
參大久保アルファステージョン(束京） 

当店では毎週月曜日にオールドゲームの入れ替 
えを2〜4タイトル行っておリます„毎週ご来店い 
ただいても必ず2タイトル以上の新しいゲームに 
出会うことができます！ぜひご来店ください！ 
♦メディアパークリブロス高槻(大阪） 

2月締切分で忍800340を記入漏れしていました。 
SYG - SIN 0 さん申し訳ありません。〔告知〕6月19 
日、 STG 振興イベント vol .3 を開催します！詳細 
は web でご確認ください。 


見受けられました。際どい争いになってきていると 
いえるでしよう。現在はどのキヤラでも「全面レべ I 
ル999選択必須、わざと半ダメージをくらってボム 
を増やす」という攻略スタイルがスタンダードになっ 
てきています。とにかく、レベル999進行だと1面 
最初から高難度の中シビアなプレイを要求される 
ので、名だたるプレイヤーたちですらハイスコアを 
出すのに相当苦労していると話も聞こえてきます。 
その厳しいと言われている中での今度の更新です 
が、これを機に MBL 戦線に再び火がつくことに期 
待がかかリますね。 


•お問い合わせについて。以下のメールアドレスかFAX番号までご連絡ください。電話でのお問い合わせには一切お答えできませんのでご注意ください。 
•お問い合わせ先はそれぞれ以下となリます。 e-mail:hi_score 2009 @arcadiamagazine.com FAX:03-3265-7340 
•メールでのお問い合わせの際は、必ず件名に「ハイスコアについての質問」とこ'記入ください。 


注意事項 


2010年5月末か5 6月はシューテイングイベント思くし 


デススマイルズ n 〜魔界のメリークリスマス〜 ver .4.00 


■sc 行 N5/ 


























ジャブロー付近直輸入 
厳選コーヒー豆を使用! 

秋葉原電気街口のすぐ近くに4月24日、フアン 
待望の「ガンダムカフェ」がついにオープンした！「ガ 
ンダム」にゆかり深いジャブロー付近から直輸入し 
たオリジナルブレンドコーヒー、「ジャブ ロー コー 
ヒー」や初代1门44ガンダムのプラモデルをモチー 
フとした「ガンプラ焼き」、『シャア•アズナブルの 
パイ ロッ トランチ」などなど興味津々のメニューが 
ズラリ。17時以降のパータイムにはカクテル「赤い 
彗星」や「モノアイ」などのお酒も楽しめる。ゴール 
デンウィークには観光客や外国人も多く訪れ、大 
いに賑わったとの事。アキバ新名所の誕生だ！ 
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プレゼントのお知らせ 




このマークのある記事、商品 
にはプレゼントがあります。 
プレゼント番号は3ページを 
参照 U ： ください。 


1れ滅名物 



やとわれ店長の兄に誘われて、19歳の主人公、「沢田 
ナオミ」がゲーセンパイトで大忙し。兄はなんだかロン毛 
で頼リないし、オーナーのおじいちゃんは寝てばかりだし 
……。これは私が頑張らなくちゃ!？わりとよくある巷の 
ゲームセンターを、ちよっぴリノスタルジックにほのぼの 
描く。クレーンゲームで頑張ってるお客さんには、ちよっ 
ぴリサービス。撞体の下にはコインがいっぱい。ジュース 
をこぼしたコン/ ネの交換や、ゲーム大会の憂鬱などなど、 
ゲーセン店員経験者は「あるある」とニコニコし、プレイヤー 
は「ほほう」と興味津々。そんな新感覚のゲームセンター 
物語がこの『げ一せん』だ。等身大のキャラクターたちが 
明るく楽しく、そしてトリビアネタで少し賢くなれちやう。 


ありそうでなかった、誰にでも親しみのある絵柄でさらリ 
と読みやすいのも魅力的。 

著者の江崎ころすけ先生は、実際に大手チェーン店で 
の勤務を経て、その経験をもとに作画したとのこと。だか 
らこその説得力も、本作の魅力なのだ。 

さらに本署のどこかに江崎ころすけ先生が描いた幻の 
作品、「ゲーセンアイランド」も特別収録。一粒で二度美 
味しい。そんな魅力も秘めていたりする良作だ。 


『げ一せん』 

著者：江崎ころすけ発行•発売：宙出版 
判型 : A 5版 120p 定価:686円+税(税込720円) 
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東京都千代田区神田花岡町 1-1 JR 秋葉原駅：徒歩1分 
ツクバ EXP 秋葉原駅：徒歩2分都営新宿線岩本町：徒歩3分 
お問い合わせは 03-3251 -0078 まで 


『GUNDAM Cafej 聖地秋葉原にオープン !! 


ゆる系ゲームセンター業界漫画『げ_せん j が発売!！ C サイン本をプレゼント!！ 


店舗情報 


2 0 











































ベストバウトか 5 学ぶ! 


準々決勝の「デ様」（クーラ、《•、マチュア） vsr ゆ 
きの」（アンディ、 K _、 香澄）を考察しよう。 

先鋒戦はクーラがアンディを冷静にさばく展開 
となる。クーラとしては昇リジャンプ D の中段やけ 
ん制のレイ • スピンがヒットするとおいしいのだが、 
この試合ではどちらもよくヒットし、クーラにとつ 
て理想的な展開となる。 

すぐにクーラを倒したい「ゆきの」の K ' は、レイ* 
スピンを姿勢の低いしゃがみ B で避けて、そのまま 
しゃがみ B を連打確認から連続技につなげる。こ 
の大会ではしゃがみ B で避けた後に、近距離立ち C 
から連続技を決めるシーンも見られたが、こちらの 
難度は少し高めだ。ただしそれに見合うだけの威 
力はあるので、 K ' を使うなら練習してみよう。 

K ' が頑張ったもののクーラに敗れてしまい、残 
すは大将の香澄のみになるが、ここから香澄の怖 
さを知ることになる。まずはクーラにとどめを刺す 
と、 1 C にジャンプ D をヒットさせて連続技であっと 
いう間に倒してしまう。そしてその勢いのまま、マ 
チュアにもジャンプ D がヒットして逆三タテを果た 
し、まさに大会の香澄強しといった結果となった。 


本作は安定して勝つことが難しいといわれており、 
特に大会の一発勝負ではだれにでもチャンスがある 
という声が大きい。その要因として、香澄やネーム 
レスといった強キャラの火力の高さなどが挙げられ 
るが、この大会ではそれがもろに出る形になった。 

優勝候補筆頭と考えられていた 「 M '」 をはじめ、 
次々に強豪プレイヤーが負けていき、大方の予想を 
覆すプレイヤーがベスト8に残る結果となった。ま 
さに荒れるゲーム性が証明されたといった感じだっ 
たが、それが大会の醒醐味でもあり、強豪が負けた 
試合でどよめきと共に盛り上がりを見せるシーンも 
数多く見られた。 

大会で使用率の高かったキャラは、いわゆる3強 
といわれる K '、 香澄、ネームレスであり、次いでキ 
ング、クーラなどキャラランク的にも3強に続くキャ 
ラが多かった。 

昨年 11 月に開催された全国大会 『Duelling the 
KOFj の経験を元に、大会ではジャンプ攻撃の判定 
を盾に押していける香澄が活躍しやすく、繊細な動 
きを必要とする K ' は野試合ほどの活躍はしないとい 
われていた。この大会では K _ も悪くない働きをして 


いたが、やはり特に目立ったのは香澄。ピンチに追 
い詰められたプレイヤーが香澄で逆転したり、無双 
するシーンも見られるなど、大会での香澄の強さを 
再確認することになった。 

また、クーラも大会に強いといわれている。その 
理由としては、クーラの冷静に相手をさばいていく 
スタイルが、大会で動きの慎重になる傾向にかみ 
合っているからだ。そしてクーラにリードを奪われ 
てしまうと対戦相手が焦り、攻めっ気が出てきて動 
きが読みやすくなり、さらにクーラにさばかれてい 
くという悪循環に陥る。この大会でも優勝者の「ま 
ろ」を含めて、「デチオ」、「キャット」がクーラを活 
躍させてベスト8に残っていた。 

今後の闘劇予選でも香澄が大会の結果に大きく 
絡むことは間違いないが、マチュアやフオクシ ー、 
ハイデルンのような、中堅から上位キャラで強豪の 
使い手がいるものの、全体では使用者がそれほど 
多くないキャラの対策も重要になりそうだ。 

予選通過枠が少ないために今後も激戦が予想さ 
れるが、ワンチヤンスが起こるゲーム性だけに、多 
くの人に予選に参加してもらいたいと思う。 


ベスト8使用キヤラランキング 

順位1 キャラクター名 用者数"! 
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去る5月3日に、 『 KOF 2002 UM 』 の『闘劇』予選が 
「西日暮里ゲームスポツトバーサス」で開催された。 
この大会は優勝者に闘劇本選の出場権が与えられる 
だけでなく、大会を生放送でライブ配信することや、 
『 KOP 98』 の大会も同時に開催される大規模なものと 
なつた。それに合わせて特別会場を設けてノ\°ンフレツ 
卜も作成して盛リ上げをサポート。参加者も関西や 
中部の強豪などが幅広く集まり、観客を除いた予選 


参加者だけでも70名近く集まる激戦区となった。 

今までに何度も『闘劇』の種目に選ばれてきた 
『 K 0 F 』 シリーズだが、今年は本選での海外枠が多め 
に設けられているため、予選通過が過去最大に難し 
いといわれている。その一発目の予選が都内で開催 
されるだけあって、強豪プレイヤーは軒並み参加し 
ていた。この大会から 『 K 0 F 2002 UM 』 の現状と、今 
後の予選を考察してみよう。 



腿 I 神盤1=典八/脚::わ脑棚と!]糊? 

全国地方予遥 
6月聞傕 y スト掲載!! 








闘劇の予選も前半戦を消化して、本命のプレイヤーが決勝大会出 
場を決めたり、ダークホース的存在が抜けたりと結果はさまざま 
だ。これか5の戦いに向けて気合を入れなおして、残りの予選で 
チヤンスを掴み取ろう！ 


KOF 2002 UM の大会を考察する 


特設会場の二つの巨大モニタ—で、観戦者 
は試合の行方を見守った。 



激戦を勝ち抜いたのは中部からの遠征者 
「まろ」。ク丄フが仕上がつていた！ 



参加者たけでなくキャラリ—とし 
賤ても多くのプレイヤ—が集結。遠征 
極 者も多くいたことから、地域対抗的 
xt : な要素でも盛リ上がった。 


『 K 0 F 2002 UM 』 は海外選手の枠が多ぐ日本選手の通過枠がその分減っているため狭き門といわれているが、海外で開催される予選はそれ以上に厳しい戦いとなる。 
ztiuM 予選の開催方式は国によってさまざまだが、-次予選を抜けて二次予選に勝ち進み、そこでさらに優勝しないと闘劇出場権を得られなかったりするのだ。 








名取市飯野坂字土城掘 143 

山形市:1撕卜3-20仆 ' 

山形市大字前明石 1352-5 ゲームプラザ Be > in 2_1 F 1 
仙台市青葉区中央2_3-25 MC ビル 
水戸市千波町 2017-1 ' 

つくばみらい市り漲3095 < 

下妻市小島 884-10 I 

姑制鑛 2062-3 誠スポーツセンター内嫌アミューズパーク< 
成田市東町 157-5 

四街道市四街道 1-5-8 < 

千葉市中央区富士見 2-8-1 

八千代市八千代台東 1- S - S アズエリアビル 2 F 

八千代市大和田新田 1088 ' 

千 葉 市稲毛区小仲台 2-5-7 海宝ビル 2 F 

千葉市花見川区幕張町 2-7701 

多摩市関戸 2-40-17 第ニセントラルビル 

調布市菊野台 1-34-5 ' 

国分寺市本町 2-2-6 原忠ビル 1 F 

所沢市日吉町 8-1 I 

杉並区上获 1-13-10 

中野区中野 5-52-15 中野ブロー ドウェイ別館 ' 

横浜市鷂見区豊岡町 16-2 ' 

横浜市西区南幸 2-13-22 第 4 宮本ビル 
横浜市中区伊勢佐木町 3-95 
横浜市西区久保町 6-27 
新潟市中央区南笹口 1-1-1 ひちろぎビル 2 F 
糸魚川市寺島 3-2-40 

佐久市岩村田6_2佐久ステーシヨンパーク ' 

上田市上田 1847-1 
長野市大字高田 1720 
塩尻市広丘野村 1526-1 
長野市若里 7-8-12 
本巣市政田 1331 
四日市市泊小柳町 4-34 

津島市蛭間町树田 306-2 AM カレッジゼロ津島店 

名古屋市熱田区新尾頭 2-4_14 

甲府市国母 5-20-24 

静岡市駿河区西中原卜 7-20 

浜松市東区宮竹町 322-1 

浜松市中区 肴 町 322-18 HUB ビル 1 F 

豊田市十塚町 5-25-1 

名古屋市中区栄 1 -4-5 ZXA ビル 1 F 

名古屋市中区大須 3-30-31 万松寺駐車場ビル 1 F 〜 2 F 

守山市播磨田町 231-4 ACT 守山 3 番館 2 F 

長浜市川崎町 375 ACT 長浜 1 F 

愛知郡愛荘町長野 200 ACT 愛知川 2 F 

草津市野路 9-8-12 アミューズメントスペースガオラ 

神戸市垂水区名谷町字室山 1400 -135 

姫路市增位新町 1-6 ヴィーナスギヤラリー 2 F 

神戸市中央区旭通 5-2-5 

神戸市中央区琴ノ緒町 5-4-5 高架下 404 〜 407 

神戸市灘区新在家北町 1-1-30 

岸和田市作才町 1-3-2 

岡山市北区大和町 1-7-12 

広島市中区八丁堀 U -6 パークレーンビル 1 F 

安芸郡海田町南大正町 3-35 

広島市南区松原町 2-22 フタバ図書 GIGA 広島駅前店 5 F 

広島市佐伯区吉見圍卜 27 4 F / ルプレ 

新居浜市徳常町 6-8 

倉敷 市東塚卜 312-1 

南国市篠原 194-1 

善 通寺市中村町 1798-2 

北谷町美浜 9-8 シーサイドスクウェア 1 F 

沖縄市室川 2-33-74 メゾン室 JM 101 

宜野湾市真栄原 2-12-5 

那覇市首里儀保町 3-16 

那覇 市牧志 3-2-1 


022-383-1811 t 
023-681-8699 鹿野 
023-646-9336 横沢 
022-262-2541 杉山 A 
029-241-3444 濱田 
0297-20-7070 飯岡 
0296-43-6880 神長 
029-244-9900 高橋 B 
0476-23-2591 石川 
043-309-7800 ± jl | 
043-222-5610 設楽 
047 -411-7971 太田 
047-458-8208 下田 
043-255-3257 森/高田 
043-273-3071 斉藤 B 
042-389-2281 河内 
0424-43-4973 寺田 
042-323-6572 大谷 
04-2926-9009 松本 
03-3392-7657 福島 
03-5380-5442 栗田 B 
045-584-2280 二階堂 
045-313-6435 穴井 
045-252-1164 渡邊 
045-260-5785 今井 B 
025-242-3163 丸山 
025-550-1388 北上 
0267-68-5248 細!/_ 
0268-27-5777 百瀬 
026-228-7434 金澤 
0263-52-8791 浦野 
026-227-1030 酒井 C 
058-323-4767 金村 
059-349-5011 大河内 
0567-22-3105 岡本 
052-683-8765 西田 C 
055-231-0829 井口 
054-284-0099 植田 
053-466-3387 木下 
053-453-1608 小泉 
0565-35-4111 赤嶺 
052-222-3920 蒔田 
052-249-3507 荻 C 
077,514 -2455 清水 
0749-64-5285 為近 
0749-42-8611 中尾 
077-561-0210 藤原 D 
078-707-9111 池田 
079-284-3711 八幡 
078-231-0306 宮内 
078-271-0335 乙井 
078-856-0860 山内 
072-432-3841 長谷川 D 
086-225-3377 真鍋 
082-511-2722 中山 
082-824-5550 松山 
082-568-4791 佐古 
082-921-8576 石井 E 
0897-37-5573 三好 
086-456-0202 西田 
088-863-4343 安達 
0877-63-4333 勝宮 E 
098-936-6741 石井 
098-938-5682 知念 
098-899-1322 遠藤 
098-886-9429 長北 
- 宮城 F 


宮城県スーパーヒーロー仙台名取店 

山形県セガワールド北山形 

山形県ゲームゾーントレジャー吉原店 

宮城県タイトーステーション仙台クリスロード店 

茨城県ナムコランド水戸店 

茨城県ピンクパンサーつくばみらい店 

茨城県ピンクパンサー下妻店 

茨城県桜の牧アミューズパーク 

千葉県セガワールド成田 

千葉県ラッキー四街道店 ESTACION 

千葉県ラッキー中央店フェリシダ 

千葉県 HAP 1 GAMEaTTA 八千代台 

千葉県ラッキーバッティングドーム 

千葉県ムー大陸稲毛店 

千葉県ナムコランド幕張店 

東京都ゲームプラザセントラル聖蹟桜ヶ丘店 

東京都ワンダーシティブラボ調布店 

東京都タイトーステーション国分寺 

埼玉県クラブセガ所沢 

東京都ブラボ荻蓬店 

東京都ブラボ中野店 

川県アドアーズ鶴見店 A 館 
神奈川県ハイテクランドセガ BREEZE 
神奈川県プレイシティキャロット伊勢佐木町 
神奈川県西横浜ゲーマーズビジョン 
新潟県シルクドゥガリバー新潟店 
新潟県 VIVAZONE 糸魚川 
長野県パロ佐久店 
長野県セガワールド上田 
長野県アミューズメントパーク NASA 
長野県セガワールドェデン 
長野県ブラボ長野店 
岐阜県岐阜レジャーランド真正店 
三重県 YAZWORLD 四日市店 
愛知県 AM カレッジゼロ津島店 
愛知県ナムコワンダーシティ名古屋店 
山梨県ゲームパニック甲府 
静岡県ミラクル静岡 
静岡県 THE 3 RD PLANET OZ 浜松^ 

静岡県 TS 浜松有楽街店 

愛知県ユーファクトリー豊田店 

愛知県クラブセガ名古屋伏見 

愛知県アーバンスクェア大須店 

滋賀県ェースレーン守山 

滋賀県アクション長浜 

滋賀県ェースレーン愛知川 

滋賀県アミューズメントスペースガオラ 

兵庫県アミパラ垂水店 

兵庫県セガワールド花^匕 

兵庫県 GAMEINCOO 

兵庫県セガ三宮 SANX 

兵庫県ハイテクランドセガ新在家 

大阪府星狩物語岸和田店 

岡山県テクノランド 

広島県アミューズメントパークワールド 

広島県セガワールドメガ海田 

広島県フタバ図 HGIGAZONE 

広島県■パレプレ ■ 

愛媛県ハイテクセガ新居浜 

岡山県ナムコランド水島店 

高知県アミ/《ラ高知店 

香川県マックスプラザ善通寺 

沖纗県クラブセガ:!匕谷 

沖辑県卜ータルアミューズメントガリバー 

沖網県アミューズメントスペースイーグル 

沖繅県アミューズジョィ BOX 

沖緝県ゲームインナハ 


全圉地方予選 


都道府県 店舗名 住所 電話番号 担当フロック 

❶❷ ❸ ❹ ❺❻❼ 


日程 

IH1HW1 


二 鉄拳6 BLOODLINE REBELLION 


❶都道府県 
❷開催店舗名 


❸住所 
❹問い合 


い合わせ電話番号 

❺大会担当者 

❻ブロック区分：開催店舗数により、同ーブロッ 
ク内で鬪劇'1 0FINAL 出場権獲得のための 
ブロック決勝を開催。地域によっては、ブロッ 
ク決勝が無く、店舗予選優勝=闘劇110 
FINAL 出場権獲得となるところもある。 

[決]と書かれた店舗がブロック決勝開催店舗。 
この店舗でも店舗予選は開催されるが、当然 
ブロック決勝の前に開催されるので、通常よ 
りも早めに開催されることが多い。開始時間 
などは事前に確認しておこう。 

❼予選開催日 


各タイトルごと、6月に開催される 
予選日程を抜粋して掲載している。な 
お、ブロック決勝が7月上旬に開催さ 
れるものは、そちらも併せて掲載して 
いるので、遠征の目安にしよう。なお、 
7月以降の予選開催日程は、前々号 
( No . l 20) に掲載しているので、そち 
らでご確認いただきたい。 

ここで掲載している情報は、どの店 
舗でどのタイトルの予選が開催され、 
予選開催日がいつなのか？までと 
なっている。 

エントリー受付時間や予選開始時 
間などについては、各店舗ごとの裁 
量によって決定される。店舗ごとの情 
報については、各開催店の情報が掲 
載されている闘劇公式 HP にて確認 
が可能なので、活用しよう。 

[闘劇 no 公式 HP ] 
http :// www . tougeki . com / 


予選開催スケジュールは 
変更される可能性があります 

ここで掲載している日程は、各店舗の事 
情やゲームのノ c —ジョンアップ、不測の事 
態などにより、やむなく変更される可能性 
があります。ご理解の上ご了承ください。 
もし変更があった場合は、公式 HP 
( http :// www . tougeki . com /) にて随時 
更新していきますが、トラブルを未然に防 
ぐためにも、開催情報は遠征前に確認して 
ください。 


表の見かた 


6月開催リスト 


出 §(±)§(±)g(±)g (B) (±)§(±) (0) (±)(B)(±) (Q) (±) (B) (±)(a)(±)g(±)§ (B (±s(±)§(± (B) (±)§(± (B (±(B(±s(±)(Q)(±(±)g(±s(± (B (db)(B){±ss(±(0(±)(±(±)(Q)(± (B s(±)(B )(±〔 

s 6/66/126/13 6/5 6/66/126/13 §§ 6/27 3l^6/27s^ 7/116/56/66/12 6/13§ 6/26 § ミ 7/107/116/56/66/126/13 l§ 6/26 ^ 7/4 ls 6/66/126/13 §§ 7/3 ^ 7/11 §§ 6/27 s 7/10 s 6/6 6/12 6/13 § 7/37/4 ^ 
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■二; n STREET FIGHTER N 


都道府県 

店舗名 

住所 

電話番号 

担当 

ブロック 

日程 

茨城県 

ピンクハ°ンサー日立店 

日立市東多賀町 5-10-10 

0294-32-1983 ! 

齋藤 

B-1 

6/19 (土） 

栃木県 

セガワールド小山 

小山市東城南 1-1-18 

0285-28-6281 1 

福島 

B-1 

6/20 (日） 

群馬県 

ルパン122 

邑楽郡邑楽町中野1593ルパン122 

0276-89-0085 

本間 

B-1 

6/27 (日） 

茨城県 

ピンクパンサーつくば店 

つくば市小野崎 177-2 

029-861-1983 

野口 

B-1 {決] 

7/3 (±) 

東京都 

クラブセガ自由が丘 

目黒区自由が丘 2-10-9 

03-3725-3953 

福家 

B-4 

6/19 (土） 

東京都 

新宿スポーツランド本館 

新宿区新宿 3-22-12 三平本館ビル 3F 

03-3352-5489 

大塚 

B-4 

6/20 (日） 

東京都 

ハイテクランドセガ渋谷 

渋谷区渋谷 1-14-14 渋谷東口会館 1F 

03-3409-4737 

渋谷 

B-4 [決] 

6/26 (土） 

神奈川県 

プレイシティキャロット伊勢佐木町 

横浜市中区伊勢佐木町 3-95 

045-252-1164 

渡邊 

B-7 

6/5 (土） 

神奈川県 

クラブセガ港:1匕 

横浜市都筑区中川中央 2-7-1 港北 MINAM03F 

045-591-8923 

古林 

B-7 

6/6 (日） 

神奈川県 

ァドァーズ湘南台店 

藤沢市湘南台 1-2-1 駅前東ロビル 

0466-41-0192 

二階堂 

B-7 [決] 

6/12 (土） 

静岡県 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松店 

浜松市東区宮竹町 322-1 

053-466-3387 

木下 

C-2 

6/6 (日） 

山梨県 

ゲーム/<ニック甲府 

甲府市国母 5-20-24 

055-231-0829 

井口 

C-2 

6/13旧） 

静岡県 

セガワールド静岡 

静岡市葵区七間町 4-2 静活プラザビル1 F 〜 2F 

054-252-3591 

鈴木 

C-2 

6/19 (土） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

浜松市中区肴町 322-18 HUB ビル 1F 

053-453-1608 

小泉 

G2 [決] 

6/22 (火） 

大阪府 

星狩物語中百舌鳥店 

堺市北区百舌鳥梅町 3-5-1 

072-250-3001 

玉山 

D-3 

6/27 (日） 

大阪府 

クラブセガ藤井寺 

藤井寺市沢田 1-20-8 

072-952-5117 

東野 

D-3 

7/3 tt) 

大阪府 

星狩物語岸和田店 

岸和田市作才町 1-3-2 

072-432-3841 

長谷川 

0-3 

7/4 (日） 

大阪府 

ハイテクランドセガアビオン 

大阪市浪速区難波中 13-15 ビル B1 〜 2F 

06-6645-7692 

石渡 

D-3 [決] 

7/10 (土） 

兵庫県 

ァミパラ垂水店 

神戸市垂水区名谷町字室山1400 -135 

078-707-9111 

池田 

D-4 

6/5 (±) 

兵庫県 

MAC 姫路 

姫路市南飲町 2-5 

079-282-8055 

杉本 

D-4 | 

6/6 (日） 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

神戸市中央区琴ノ緒町 5-4-5 高架下404〜407 

078-271-0335 

乙井 

d -4 m \ 

6/13 (日） 

長崎県 

ハイテクセガちみの木村 

諫早市小川町 90-1 もみの木村内 

0957-24-6833 

■ 

F-1 

6/12 (土） 

福岡県 

ハイパーメッセ 

北九州市小倉南区北方 4-6-7 

093-963-7850 

宮内 

F-1 

6/13 (日） 

鹿児島県 

アミューズメント•リバティー 

鹿児島市千日町 15-15 リバティハウスビル 2F 〜 3F 

099-219-1526 

藤浪 

F-1 

6/19 (土） 

福岡県 

ギガ'マック博多店 

福岡市博多区博多駅南 6-7-33 

092-433-7670 

佐藤 

F-1 

6/20 (日） 

大分県 

ゲームプラザアンアン大分店 

大分市高城新町 1-8 

097-553-3588 

鉾立 

F-1 

6/26 (土） 

福岡県 

タイトーステーシヨン福岡天神 

福岡市中央区天神 2-6-35 サザンクロスビル 




6/27 (日） 


=1 THE KING OF FIGHTERS 2002 UNLIMITED MATCH 


群馬県 

ゲームワールド伊勢崎 

伊勢崎市大正寺町 115-1 

0270 -31 -1023 

北山 

6/5 et) 

埼玉県 

デイトナ川 

川口市芝新町 4-30 星野ビル B1 

048-269-8119： 

山下 

6/19 (土） 

東京都 

GAMESP0T21 新宿西口 

新宿区西新宿 1-15-2 

03-3343-0010 

市来 

6/6 (日） 

東京都 

CLUBSEGA 新宿西口 

新宿区西新宿 M2_5 西口三平ビル 

03-3349-0257 

福島 

6/20 (日） 

東京都 

富士見台ゲームパーク 
アミユーズメント BeeBee 函南店 

練馬区貫井 3-5-6 ドンズビル 2F 

03-3825-7897 

055-979-6464 

鈴木 

6/27 (日） 

静岡県 

田方郡函南町間宮 433-1 

菊田 

6/13 (日） 

愛知県 

アーケードゲームカレッジ長久手店 

愛知郡長久手町山越110 

0561-61-1439 

磯貝 

6/12 (土） 

広島県 

アミパラキャッスル 

福山市東深津町 4-16-25 福山キャッスルボウル 1F 

084-925-8867 

福村 

6/26 (土） 


Category ff 


VirtuaFighter5 R 


前人未到の 

複数タイトル 
制覇なるか!？ 

5月1日から全国各地で始まつ 
た闘劇'10の予選大会には、多く 
の強豪プレイヤーが参加し、見 
る者を熱く魅了する激戦が繰り 
広げられている。今年も、複数 
タイトルでの決勝大会出場を狙う 
猛者も存在しており、 2 D 格闘ゲー 
ム界の有名プレイヤーである 「 RF_l 
もその一人。『ストリートフアイ 
ター IV 』では、全国大会を制した 
チームメイ トである「ももち」、「金 
デヴ」とチームを組み、 『 GGXX 八 
Cj では昨年の闘劇優勝チームの 
一人である「少年」、最強のエディ 
使いと称される「小川」とチーム 
を組んでおり、決勝大会での優 
勝を視野に入れたチームで予選 
に参加している。 

過去にも、同年度内で複数夕 
イトルの闘劇出場権を獲得した者 
は多くいるし、年度をまたいで別 
タイトルの優勝を果たした強者も 
いるが、いまだ同年度内の闘劇 
で二冠以上のタイトルを獲得した 
プレイヤーは現れていない。 

闘劇'10は、過去最高数のタイ 
トルが種目としてノミネートされ 
ているため、複数タイトルでの王 
座を狙いやすいと言われている 


電話番号 


北海道 

GALAXY GATE 星が浦 

釧路市星が浦大通 2-5-8 GALAXY GATE 星が浦 

0154-52-0099 

藤原 

A-1 [決] 

6/13 (0) 

茨城県 

ピンクパンサー結城店 

結城市結城 10520-1 

0296-33-7411 

森田 

B-2 

6/20 (日） 

茨城県 

ピンクパンサー水戸赤塚店 

水戸市河和田 M 

029-309-1983 

0285-28-6281 

猪瀬 

B-2 

6/26 (土) 

栃木県 

セガワールド小山 

小山市東麵 1-1-18 

福島 

B-2 

6/27 (日） 

栃木県 

ゲーム•グッドヒル 

宇都宮市川田町1000 -1S0LE21 ゲームフロア 

028-614-6142 

須藤 

b -2 m 

7/3 (土） 

東京都 

アドアーズ荻窪西口店 

杉並区上荻 1-16-16 喜屋ビル 1F 〜 2F、 事 6F 

03-3220-4921 

二階堂 

B-7 

6/5 (±) 

東京都 

池袋 GiGO 

豊島区東池袋 1-21-1 TECH35 ビル 

03-3981-6906 

高橋 

B-7 [決] 

6/6 (日） 

東京都 

GAME-NEWTON 大山店 

板橋区大山町 25-8 野ロビル B1 

03-3554-2668 

若松 

B-8 

6/12 (±) 

東京都 

セガワールド光が丘 

練馬区高松 5-12-3 
板橋区志村 3-24-3 

03-5393-3010 

眞溪 

B-8 

6/13 (日） 

東京都 

GAME-NEWTON 志村店 

03-3558-9766 

若松 

B-8 [決] 

6/19 (土) 

富山県 

アミューズメントアズプレス 

富山市大島 1-24 

076-423-2890 

高橋 

C-2 [決] 

6/5 (土） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

浜松市中区肴町 322-18 HUB ビル1 F 

053-453-1608 

小泉 

C-4 

6/6 (0) 

静岡県 

セガワールド静岡 
クラブセガ名張 

静岡市葵区七間町 4-2 静活プラザビル 1F 〜 2F 

054-252-3591 

鈴木 

C-4 [決] 

6/13 (0) 

三重県 

名張市希央台3番町15 

0595-62-1008 

伊東 

C-7 

6/19 (±) 

三重県 

セガワールドスキップタウン 

鈴鹿市西條字馬渡 381-2 

059-384-0300 

村上 

C-7 

6/20 (日） 

三重県 

ゲームチャオ松阪 

松阪市船江町780 

0598-53-3918 

奈良 

C-7 

6/26 (土) 

三重県 

セガワールド桑名 

桑名市大字大仲新田字宮前158 

0594-33-1866 

平野 

c-7 m 

6/27 (日） 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

神戸市中央区琴ノ緒町 5-4-5 高架下404〜407 

078-271-0335 

乙井 

D-1 

6/5 (土） 

大阪府 

アミューズメントパークエルロフト 

茨木市宇野辺 1-4-3 エルロフト 

072-623-7161 

浅野 

D-1 

6/6 (日） 

大阪府 

ハイテクランドセガ西中島 

大阪市淀川区西中島 3-16-8 深井センタービル 1F 〜 2F 

06-6309-5125 

狭間 

D-1 [決] 

6/12 (±) 

岡山県 

フアンタジスタ 

倉敷市新倉敷駅前 5-194 
南国市篠原 194-1 

086-523-6555 

大島 

E-2 

6/13 (0) 

高知県 

アミパラ高知店 

088-863-4343 

084-951-4614 

安達 

E-2 

6/19 (土) 

広島県 

セガワールド福山 

福山市瀬戸町山北300サファ福山内セガワールド福山店 
倉敷市西中新田 624-1 アミパラボウル 1F 

糸原 

E-2 

6/20 (日） 

岡山県 

アミパラ倉敷 

086-430-2111 

佐藤 

e -2 m 

6/26 (土) 


が、どのタイトルにも、最高峰の 
技術と、勝負強さを持つプレイ 
ヤーたちが集うことは間違いな 
い。闘劇の歴史に名誉ある二冠 
を刻みつけるプレイヤーは現れる 
のだろうか？（文中敬称略） 



闘いは、すでに始まっている。残された時 
間はわずか2力月。悔いの無いよ5に！ 
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全国地方予選 6 月開催リスト 


BLAZBLUE 


CONTINUUM SHIFT 


プレイランドエフワン R 

ゲームファクトリーマグマ多摩センター店 


ゲームプラザセントラル聖蹟桜ヶ丘店 


アミューズメントスペース UFO 八王子店 
艮川ゲームオスロー第1店 "" 

西横浜ゲーマーズビジョン 
CLUBSEGA 新杉田 
CLUBSEGA 網島 
クラブセガ港;!匕 
ゲームチャリオット六方店 
ムー大陸稲毛 店 

_レジャーランド秋葉原2号店 
クラブセガ秋葉原新館 

クラブセガ秋葉原 _ 

寒京レジャーランド秋葉原店 
•■一 マリス 


ゲームセンターテクノボリ 


ハイテクランドセガ西中島 
セガ三宮 SANX 
KO-HATSU 
セガワールド： 



アミューズ メント • リバティー 
南當崎駅前ゲームアーサ 
ータルアミューズメントガリバ 


郡山市愛宕町 4-2 スーパービンゴ郡山店 


岩字中島 7-2 


仙台市靑葉区中央 2-6-6 タベイビル B1 


多摩市鶴牧 1-3-8 オークハイツ多摩 1F 


多摩市関戸 2-40-17 第ニセントラルビル 


八王子市三崎町 2-9 三崎町ビル 1F 


立川市曙町 2-3-2 高柳ビル 2F 


子区杉田 1-1-1 らびすた新杉田 2F 


市港: IbE 網島西 2-6-29 城田ビル 1F 〜 3F 


都筑区中川中央 2-7-1 港北 MINAM03F 


千葉市稲毛区六方町 52-2 ゲームチヤリオット六方店 


千葉市稲毛区小仲台 2-5-7 海宝ビル 2F 


千代田区外神田 4-3-3 ミナミビル6 P 〜7 F 


千代田区外神田 1-11-11 外神田1丁目ビル 


千代田区外神田卜 10-9 


福井市大和田町 56- 10 


瑞穗市稲里630パチンコグリフィン2 F 


大阪市北区天神橋 3-8-23 コア罱町ビル 1F 


大阪市淀 JII 区西中島 3-16-8 深井センタービル 1F 〜 2F 


神戸市中央区琴ノ舰 5-4-5 高架下404〜407 


天神橋 2-2-21 コーハツビル 1F 


盯 12-151F セガワールド松江 


射日吉津 1160-1 イオン日吉津シヨツビングセンター西館 1F 


岡山市北区大和町 1-7-12 


鳥取市晚稱 100-1 イオン鳥取北ショッピングセンター内 2F 


西観音町 3-17 


広島市南区松原町 2-22 フタバ面害 GIGA 広島駅前店 5F 


安芸部海田町南大正町 3-35 


東広島市西条町下見 6-10-19 山手電機内 


兒島市千日町 1S-15 リバテイハウスビル 2F 〜 3F 


時市大淀 3-5-13 岩上ビ/レ 1F1 号 


042-527-9399 〔渋谷 [B-10 [決]] 6/27 (日） ■ 
045-260-57851 今井 I B-12 l" 6/5(±) p 
045-772-8230 [ 野口] B-12 [ 6/6 ( 
045-547-119 9 「清水 [B-12 16/12 

-89231 古林 >-1 2 [決]1=6ハ9 (±)1 
| B-4 1 6/5 (土)」 

森/高田 1 B-4 [決] f 6/6(0) J 
上西 | 一 B-6 [ 6/5 ( 土）I 

深見 I B-6 16/6 (0) 1 
横田 f B-6 16/12 ( 土）1 
山岸 l=B-6 [決] [6/13( 日） ■ 

m/m\ c-i 16/20 ( 日 ） J 

米田 1= C-1[6/26( 土） ■ 


0776-52-0806 f 橋本 m [6/27 (日）| 
058-326-1133] 神宮司 I f-3 [決] [ 6/6 ( 日） 
06-635 7-6677 「三好 | D-2 J 6/5 (土） 

6/6 (日） 

6/12 (土）1 


225-3377 真鍋 
-38-32831: 团米 〔E- 
297-7135 [ Wtt [ 
082-568-4791] 佐古 [ 
324-5550 「松山「 


-219-1526] 藤浪] F-2 ] 

0985-51-0745 | 桑卜郎 「F-2 [ 淡!1 


Category 


ゲームガレージ大宮店 


ARCANA HEART 3 


[I千葉県 

1 t 

東京都 

東京都 

~ハ‘':パ 


新宿スポーツランド本館 


ゲームマグマックス川越 


ゲームチヤリオ 


ゲームチヤリオット五井店 


ゲームプラザアンアン大分店 


さいたま市大宮区宮町1 -75 REX OMIYA 2F 〜 3F 


川越市脇田町 7-2 山ニビル B1 


BJ5-6-7 日野ビル 2F 〜 3F 


&原市五井中央西2イ -2 ヒノビル〜 2F 


新宿区新宿 3-22-12 三平本館ビル 3F 


大田区西蒲田 7-48-13 蒲谷ビル 


神戸市中央区旭通 5-2-5 


広感市西 観音町 3-17 


広島市中区平野町 10-16 ヒロデンボウル 


倉敷市西中新田 624-1 アミパラボウル 1F 


北九州市小倉南区北方 4-1-11 ロイヤルインテリジェンスビル 1F 


福岡市早良区曙 2-9-9 


I 6/20(0) 1 

エ6/5 ( 土） 

T 6/6 ( 日） 

エ6/26 (土） ■ 
76/27 (0) I 
16/12 (±) ] 
T 6/13 (B) F 
土）画 
16/20 (I 


STREET FIGHTER I 3rd STRIKE Fight for the Future 


東京都 

アミューズメントスペース UF0 八王子店 

八王子市三崎町 2-9 三崎町ビル 1F 

042-627-8188 

谷口 

r b -3i 

[6/5 (土） 

東京都 

西日慕里ゲームスポットバーサス 

荒 JII 区西日暮里5-15-10今井ビル 3F 

03-6806-6343 

森川 

|B-3 [決] 1 

1676 (B)~ 

福井県 

ジョイランド江守 

福井市江守中 2-1507 

0776-33-1900 

國本 

r c-i 1 

6/12 (土） 

愛知県 

クフブセガ金山 

名古屋市熱田区金山 1-19-2 

052-323-0121 

安字幷 

r^ri 

6/13 (B) 

愛知県 

アーバンスクェア大須店 

名古屋市中区大須 3-30-31 万松寺駐車場ビル 1F 〜 2F 

052-249-3507 

~W\ 

~^""" 

6/19 (土） 


ゲーム B0X.Q2 

名古屋市中村区則武 M6-8 第一 U コーポ 1F 

052-452-0920 

InWl 

i c - 1 [ k ]1 

! 6/20 (日） 

'こへ： ， 

アミューズメントプラザワイド 

東海市名和町二番割上 16-2 

052-601-2999 1 

才木 

L C-2 ] 

6/26 (土） 


P&S 西尾店 

西尾市緑町 4-12 

0563-54-7651 1 


L-Z i 

6/27 (日） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

浜松市中区肴町 322-18 HUB ビル 1F 

053-453-1608 

閲 


7/3 (土） 

静岡県 

ミラクルドーム 

| 士市田島 124-1 

0545-52-8585 1 


C-2 通 J 

7/4 (日） 


SUPER STREET FIGHTER n X Grand Master Challenge 



西横浜ゲーマーズビジョン 

横浜市西区久保町 6-27 

[045-260-5785 


6 /6 (日） 

- 

スペースシャトル塩釜口店 

名古屋市天白区塩釜口 2-414 

052-833-4561 ! 

rw 

6/13( 日） 


K0-HATSU 

大阪市:1匕区天神橋 2-2-21 コーハツビル 1F 

06-6352-3007 


6/20( 日) 

L 福岡県! 

ジーカム和白 


【ゅ取•丁：爾 il 


6/27( 日） 


名作タイトル 
の面白さに触 


の予選大会 

カテゴリ_ B として開催され る 
タイトルは、カテゴリー A のタイ 
トルに比べて闘劇本選への出場 
枠が少ない。しかしながら、カテ 
ゴリ ーB のタイトルは多くのプレ 
イヤーたちに長く遊ばれているも 
のばかりで、予選大会には大勢 
のプレイヤーが参加している。5 
月 16日に ゲーム ガレージ大宮店 
で開催された 『GGXXAC』 の店舗 


レイヤーが参加、ブロック決勝 
も、8チームで争われる大規模な 
大会になっていた。大会を観戦 
するギヤラリーの数も多く、自ら 
のチームが敗北してしまったあと 
も、ほかの試合を見るべく会場 
に居残るプレイヤーが多く見られ 
たのも印象的だった。 

格關ゲームには、発売から何 
年もの時がたっても、多くのプレ 
イヤーたちから愛されるタイトル 
がそろっている。それらの面白み 
とやり込みの境地が見られる力 
テゴリー B の予選を観戦すれば、 
名作といわれる格闘ゲームが持 
つ面白さと、それを支えるプレイ 
ヤーたちの熱い想いを伺い知る 
ことができるはず。そして、これ 
らのタイトルで闘劇の決勝大会 
出場を考えているプレイヤーたち 
は、気がついたときにはもう予選 
が無いという事態を避けるべく、 
早い段階から予選に出ておくこと 
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「ノグチ」 ( X バルログ)、「タマ」( X バイソン)、「永田正月」 
( S 本田)、「アベビン」( X 本田))となった。予選では、【生 
涯現役+ 2】が勝利していたが、【ドラゴン勢】は「タマ」 
が遅刻で不在だったため、勝敗の行方は分からない。 

先鋒戦は「ヨシムラ」対「永田正月」となり「ヨシムラ」 
が勝利。続く「アベビン」が抜き返し、さらに「クラハシ J 
で止めるというシーソーゲームに。その「クラハシ」も 
「博士」に敗れ、このまま大将戦までもつれるか？と 
思われたが、「え一ふお一」戦で危ない1ラウンド目を 
うまく取った「博士」が勢いに乗り、同キャラの「ジャ 
イダル」をも下し、一気に大将まで追い詰める。 

今まで、数々の逆境を跳ね返してきた「ユウベガ」 
だったが、今回も鋭い攻めでダルシムを〇ドットまで 
追い詰める。必殺技のケズリで勝利……という場面 
だったが、まさかのヘッドプレスコマンドミス！こ 
のミスをしっかリ咎めた「博士」が運も味方に付け、4 
人抜きでチームを優勝に導いた。なお、闘劇予選枠は、 
当初からチームを組むことが決まっていた「博士 」（X 
ダルシム)、「ノグチ」（ X バルログ)、「タマ」（ X バイソン) 
が獲得。三人の決勝大会での活躍に期待したい。 


闢劇開幕戦 

ジャイアンリサイタル 

総括 

満を持して開催された闊劇予選。開幕戦は、特別 
枠となる「ジャイアンリサイタル」となった。毎年一回 
定期的に開催される通称「ジャイリサ」であるが、通 
常は 5 on 5 のチーム戦で、毎年お祭リムードの中行な 
われている。第6回となる今回は、優勝チームの代表 
者に予選免除の権利が与えられるということで、ガチ 
構成のチームが多く見受けられ、例年と一味違った雰 
囲気だった。総エントリー数は22チーム110人、西日 
暮里 「ゲーム スポット バーサ ス J の階上ワン フロアーを 
貸し切り、ゆったリとしたスペースで開催された。当 
日はパンフレットの配布やライブ配信など、非常に盛 
リ上がった。特にライブ配信はのべ2,500人以上が視 
聴し、常時1,000人が滞在していたとのこと。 

試合形式は、4ブロックに分けてのダブルエリミネー 
シヨン。各ブロック勝者チーム1、敗者チーム1を選 
出し、計8チームに絞リ込む。残った8チームで、卜一 
ナメント戦を争い優勝チームを決めるというもの。 準 
備万端で始まった「ジャイリサ」だったが、ドラマは 
D ブロック勝者2回戦で起こる。昨年優勝し二連覇を 
狙う中部 • 関西混成チーム【悪霊の神々】（「イトー 」（X 
ディージェイ)、「セキ」( X ディージェイ)、「フタチャン」 
( X リュウ)、 「 ARG 」 ( X バルログ)、 「 MAO 」 ( X バルログ)） 
と、各プレイヤーのスペシャリストを集めた【コモダ 


チルドレン】（「コモダ」（ X ブランカ)、「ヌキ」（ X 春麗)、 
「シキ」( X バイソン)、「ムテキ」( X ガイル)、「まっつん」 
( X ケン))が早くも激突。勝負は大将戦までもつれるも、 
「フタチヤン」が「シキ」をノリノリの攻めで撃破し、接 
戦を勝利する。このまま、【悪霊の神々]が勝者側で 
予選通過かと思われたが、待ったをかけたのが横浜ビ 
ジョン常連を中心とする【大船支部】だった。3人目「イ 
卜一」が大将「こたか商店。」( X ガイル)を弓 I きずり出す 
ものの、会場を味方に付けた「こたか商店。」が一気に 
3人抜きで予選を突破。かくして、敗者最終で再び【悪 
霊の神々】と【コモダチルドレン】の対決となった。先 
手を取ったのは【コモダチルドレン】の「ヌキ」。 「 MAO 」、 
「セキ」と二人抜きをする。3人目で出てきたのは、前 
回闘劇覇者 「 ARG 」。 嫌な流れをきっちり止め、そのま 
まの勢いで「まっつん」、「コモダ」、「シキ」と5人抜きリー 
チ。しかし、本日絶好調の「ムテキ」が逆3タテを決め、 
苦しい予選を突破する。 

かくして決勝卜ーナメントが始まるが、【コモダチル 
ドレン】の受難は続く。優勝候補3番手と見られる【生 
涯現役+2】（「クラハシ」（ X リュウ)、「え一ふお一 」（X 
ブランカ)、「ユウベガ」（ X ベガ)、「ヨシムラ」（ X ダル 
シム)、「ジャイダル」（ X ダルシム)）と一回戦で対戦 0 
先鋒「クラハシ J が持ち味をしっかリ出し「コモダ J 、 「ム 
テキ」、「ヌキ」と3人抜き。たまらず大将格の「シキ」 
が流れを止め、続く「ヨシムラ」も倒すものの、「ジヤ 
イダル」が立ちはだかり、大将「まっつん」も敗れ【生 
涯現役+ 2】が【コモダチルドレン】にとどめを刺した。 

決勝戦は、予選 A ブロック勝者最終で対戦している 
【生涯現役+2】対【ドラゴン勢】（「博士」（ X ダルシム)、 


全国地方予暹6月聞傕 U スト 


GUILTY GEAR XX A CORE 予選結果は 



見事優勝を飾った【ドラゴン勢】の面々 
写真左から「タマ」、「永田正月」、「博士」、 
「ノグチ」、「アベビン 1 -〇 
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キャラクター相関囡 

※〇は双方向の関係、は一方向の関係を表します 


rii 尾ぃこ itj 「鼓音:^負 1 

_ユちょっと 

日本聖霊庁の ％ ㈣ 3*" 

連絡相談役 

1 妹をょろし 

ぁかね ] ぉ願し、しま1 

,_1__, + 

しま35ま®信頼」 _ L __________ 



をし 
_いしま1 


ローゼンベルク学園の 
クラスメイト 


I 望田さん ] — 
[館小路さん]- 
[辺瑠鍋さん]— 


I 

"シャル ラッ厂 


キャラクター別ストーリー紹介 s 
サブキャラクターミニ設定資料館 


プライべ一トルーム紹介 



はぁと]=園 Q リカ巧 

--「近寄るな I 

例 ; 



ドレクスラー機関 


... ま、 
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©2009 EXAMU Inc. 



B 4- H 私の家 ヴァィス〕 

B ソっノーけ 


>□- 卜 [r~: 



ソフィーは 


私のすべて 




_ '二， 



アルカナ八一卜3八一トマチックエキスバンシヨン 

P 104-105キャラクター相関囡&ストー！ J ーキーワード 
P 106-115 『すごカナ 2 』『アルカナ3』新キャラクター設定資料& 
オリジナルシヨートス I リー 


MR^ANA nE^R5 

アルカナ八一卜 


書き瓜ろ m 説ほが必見负資料が満載!! 

























































































































































































































































STORY KEY WORD 


ドレクスラー機関 


某大戦時、欧州のとある独裁者が聖霊力の軍事利用を目的として 
秘密裏に発足した聖霊技術研究機関。とある魔族から魔界の技術 
供与を受け、当時の聖霊科学を超越する技術を有していた。某大戦 
の終戦と同時に表向きは解体されたことになっていたが、世界各地 
に研究者は散り、地下組織としてその後も研究は続けられている。 


人工聖女 


:果のひとつ。聖霊力を持たない普通の 
力を付与して聖女にする。 j 


ドレクスラー機関の研究成】 

少女に対して、後天的に聖霊： 

【第一世代•人為聖女】 

色素異常による毛髪の白色化、記憶障害、虹彩が緋色に変化す 
る。聖霊との契約はできなかったが、聖霊力を用いて何らかの物質 
に作用する能力を有し、これは人工聖女の特徴として継承されてい 
く。聖霊力と肉体の調和が不完全で、被検体は例外なく死亡が確認 
されている。 

[第二世代•戦乙女] 

聖霊力と肉体の調和に重点を置いて研究された人工聖女。そのた j 
め、色素異常、記憶障害*虹彩の緋色化は仕様とされる。被検体は& 
最後の被検体アッヒエン/ 、姉妹を除いて死亡が確認されている。 

【第三世代•戦処女】 

高い聖霊力を安定して肉体に付与することに成功し、同時に虹彩 
の緋色化を除く問題にも対策を講じた。ヴァイス、シャルラッハロー 
卜を始めと して、 数人の被検体が存在し、その生死については確認 
されていない。 

嫌甲聖多 _ _ ' " ▲ 多 

ドレクスラー機関の研究成果のひとつ。人工聖女が聖霊との契約 
を果たせなかったことを受け、本来の聖霊よリも遙かに戦闘に特化 
した人工聖霊を開発する。早期に実用レベルに到達したが、扱う人 
エ聖女との接続不良で計画は頓挫していた。しかし、3 
処女の誕生と同時に新技術「エーテルリンク」が開発され、： 

聖霊に専用の戦処女を設定することで遂に実用化した。 

神霊兵器 


し /恨つ入 

. 第三世代•戦 
培され、各機甲 

"-I 


ドレクスラー機関の研究成果のひとつ。魔界の技術供与を最も受 
けた兵器。某大戦当時に完成したのは特殊聖雲貫通弾「グングニル」 
のみで、他の部分は開発中に日本から渡って来た剣士に妨害され、 
終戦と共に研究は中断した。そして現在、数十年の時を経て、当時 
を遙かに凌駕する技術で神霊兵器は完成された。 

私立口ーゼンベルク学園 

(西欧聖霊庁□ー ゼンベルク支部)_ 

ドレクスラー機関日本支部が隠れ蓑として運営していた全寮制の 
女学園。表向きは普通の学校だが、地下に広大なドレクスラー機関 
の研究所がある。通っている生徒はドレクスラー機関の存在すら知 
らない。現在はドレクスラー機関日本支部壊滅作戦を命じられたぺ 
トラに制圧され、そのまま西欧聖霊庁口ーゼンベルク支部として再 
編されている。表向きは理事長と運営母体の変更のみが告知されて 
おり、ペトラはドレクスラー機関の聖霊技術解析や追跡調査に余念 
がない。また、地下研究所から救出されたヴァイスたちは、社会復 
帰の第一歩として学園生活を始めることになった。 

























































































邊か j » a さがに突撃 


Q 1 趣味は？:音楽かな？うん、やっぱ音楽。趣味だから、聴く方ね。ロックでもジヤ 
ズでもポップスでも雅楽でも何でも大好き！ 

Q 2 好きなものは？：和菓子。甘いの。自分で作るのも好きだし、なずなが美味しそ 
うに食べてくれたりするともう最高！ 

Q 3 嫌いなもの、苦手なものは7 :ん一……。嫌いなものって別にないけど……時々はあ 
とちやんがなでなでする獲物を探す目で私を見るのが苦手かな……？ 

Q 4 特技は？：やっぱ歌うこと！ね一ちんの歌を聴け！最近は楽器の練習も始め 
ちやったリして、楽しいんだなコレが！ 

Q 5 自分のチヤームポイントは？逆に直したい部分は？：足でしよ、足„こう、カッ 
コよさが漂ってない？直したい部分？自分でも「あ、空気読めてない」って思う 
瞬間があったリするから、うん、そのへん。 

Q 6 好きな異性のタイプは？：私よリカッコよくて強ければ誰でもいいよ。どうせそ 
んなのいないから。 


Q 7 将来の蠆は？：夢はでっかく武道館！……歌だかんね！格閎技じゃないかん 
ね！ね一ちんのソロ コンサー トで武道館を満員に！ 

Q 8 部活動には参加している？：いや一。鼓音がいる火曜日だけ空手部に入リたいけど、 
パンチ必須って言われたから……。ま、稲穂庵の手伝いもあるから部活はやってる 
暇ないんだよね 一。 

Q 9 必殺技の名前はどうやって付けた？：ね一ちんは犬若丸の里のある山の中でひと 
りで修行してたんだよね。そうすると、こう、ほら、自然が教えてくれるんだな、こ 
れが！え？意味わかんない？ 

Q 10 鼓音さんと仲良くなったきっかけは？：飛び蹴りしたら、真正面からパンチで防 
がれた。転校初日の朝、運命の出会いだった！ 

Q 11 「格好いい」ポーズは練*したのですか？：練習しなくてもね一ちんの存在そのも 
のがカッコいい。わかんないかな一？ 

Q 12 妹さんに一首お願いします。：あ一……いや、すみません、恥ずかしいんで……。 
今後も、なずなに背中で語れるカツコイイ姉を目指すってことで。許して！ 



千年守.朱鷲宮神依に仕えるあやかしの忍び一族「犬若丸一族 j から派遺された格閫少女。 

多少アネゴ肌の傾向があり、好奇心の強い楽天家。何事も「カッコいいかどうか」で判断する。 
妹の犬若なずなをどんなときも気にかけているが、決してそれを表には出さず、いつも余裕たっ 
ぶりの態度を取っている。 

実は努力家でもあるが、努力しているところを他人に見られるのはカッコ悪いと思っている。 
バトル時は卓越した戦閫センスによ y、 相手の技量や自分の状況を本能的に察知でぎる。ダイナ 
ミックな足技をベースに、「言 3L によって自己の潜在能力を引き出す法を活用して閫う。 

また抜群の美声を持ち、かつて深山で唄ったその歌声は音のアルカナ•フェネクスをも魅了し 
た0音楽ならロックから雅楽まで何でも好き。街角のバンドに飛び入り参加することもある。 
現在は一族ゆかりの人間が経営する赤羽の甘味処「稲稼庵」に身を寄せ、ウェイトレスもしている。 

日本各地を覆う次元の歪みへの対処に、日本聖霊庁を始めとする友人知人が活動している。 
素直に手伝うとは首いづらいので「日本漫遊、 i 
プルを解決して回る。 


現住所北区赤羽甘味処稲穂庵 

H 生日11月24日(オペラ記念日） 


隱日 

年齢 


スリーサイズ 85-54-90 
血液型 B 型 


所属 都立御苑女字圇高等部1年 A 組 


得意科目 i 

苦手科目1 


、武者修行の旅」ということにして、日本各地のトラ 


格闊スタイル 天性の足クセの悪さ 


超必殺技カツトインイラスト 




デザイン基本設定 


エンディングラフ函&ストーリーダイジエスト 


神霊兵器を見事に破壊したあかねだったが、その後なずなが巣立 


うちに！！：： IS の屋敷に自分も引っ越し、 


T せを見つめ直す。そしてその日 
_、妹を全力で愛でるのだった。 
























































「打倒、小犬丸一族！千年守さまの御側役に就くため 
に！犬若丸一族の悲願を背負って、なずな、いざ東京 
に出立いたしますです！」 

なずながそう誓いを立てると、わあっと里のみんなが 
盛リ上がる。パパ様がなずなの無事を祈ると、里のみん 
なもそれに倣う。 

これは、なずなが小さい頃から一まあ、今も小さい 
んだけど一ずっと夢に見ていた旅立ちの時。そばにい 
られないのが悔しいけれど、私は里から離れたところで 
その様子を見守る。 

話はちよっと前に遡る。私たち犬若丸一族と小犬丸一 
族は、千年守様というずっと眼っていて世界がピンチに 
なると起きて事件を解決してまた寝る一という御伽 
噺に出てきそうな人の従者をどちらが輩出するかを競い 
合って、いがみ合っている。 

その 千年守様が数十年ぶリに目覚めて、最初に言った 
のが「もう従者はいらない」ということらしくて、どっち 
の一族も落胆した。なずなの落ち込みっぷりも半端なかっ 
た。それなのに、小犬丸一族のとある子が千年守様を訪 
ねて行って、御側役として認められたということから話 
がややこしくなってきた。 

そういうわけで三日前、犬若丸一族からも誰かを千年 
守様の下に送らなければ——となって、今の犬若丸一 
族で最も優れた霊力 • 鬵術を扱える妹なずなが選ばれた。 
なずなは@杖つみこ」という犬若丸一族から千年守様の 
従者として選ばれた者に与えられる杖を授かり、よっぼ 
ど嬉しかったのか、一晩中泣いていた。 

二日前。私はパパ様の庵を訪ねた。パパ様は前にウチ 
の一族から御側役になったすみれ様の直系で、今の犬若 
丸一族で一番偉い人。 

「私もなずなと一緒に行きますんで。止めても無駄だか 
んね」 

私は開口一番そう言った。あんな身体の弱いなずなを 
一人で行かせるわけにはいかない。勝手行ってもいいか 
なあ、とか思ったけど、筋は通すべきだ。 

「そうするとええ。お前がそう首わなんだら、ワシからそ 
う言うつもリじやった J 

死ぬほど怒られると思っていたのに、バ V く'様は穏やか 
にそう首った。別人みたいに見える。霊術使いのくせに、 
私をゲンコツで段るわ一本背負いで投げ飛ばすわしてい 
たパ7 <様とは思えない穏やかさで、逆に怖い。 

「なずなは霊術には長けておる。犬若丸一族の歴史に確 
実に名を残すじやろう。しかし、いかんとも身体が弱い。 
雎かが支えてやなればなるまいよ J 
「パパ様、話がわかる！そこでね一ちんの登場でっす。 
身体の頑丈さと健康さは一族で一番。しかも人間社会に 
も詳しい。なずなのサポートはお任せ！」 

「ワシがあかねも行かせることにしたと言えば、なずなも 
嫌とは言わんじやろ ？ J 
「いやもラ、そうしてもらえると！」 
g 小犬丸が一人で出て行きよったから、なずなも一人で 
行かねば格好がつかんと思っとるじやろうし、他人の助 
けを借リたがる性格でもないしの」 

「だからこそ、ね一ちんの出番なんですつてば！」 


パパ様はキセルを吹かして一服する。何でも、霊力を 
高める特別な植物を煙草にしていしい。私には間係 
ないんだけど。 

「あかね。なずなと里を出たら、お前はもう帰って来んで 

ええ」 

r -. は あ。ノ〇 《'様がそう言うんなら j 

私はわざと気のない返事をした。 

私は犬若丸一族の里のはぐれ者だ。霊術に特化した 
犬若丸一族と、体術に特化した小犬丸一族。だけど' ご 
先祖様は同じ一族だから当然起こリ得ることなんだけ 
ど一私は体術に天稟があった。霊術が全く使えないわ 
けじゃないけど、体術に絡めないと使えないという、完 
璧に一族の常識から外れていた。だから、村全体から疎 
まれているのは知っている。なずなが小さい頃は「おねえ 
ちゃん、おねえちゃん j って懐いてくれてたけど、なずな 
が成長して霊術の修行を始めて，その力が認められて友 
達とか増えて行くと——私が近くにいると邪魔になる。 
それで、私は自分からなずなと距離を置いて、なんとなぁ 
く適当に自分の修行をしながら里を抜け出して外界に遊 
びに行ったり……。気が付けば、私となずなの間には変 
な溝っていうか、壁みたいなのができちゃって……。そ 
れが原因でなずなには嫌われちやうし……一族からは更 
に陳まれるし。楽な方に 逃げたツケ がそう いう 形になっ 
てしまった0 

とは言え、改めてパパ様から「嫌ってくるな」と言われ 
ると「そこまで辣まれていたのか」って、ちよっとシヨッ 

ク……。 

「勘違いすんな、あかね」 

「は？」 V 

「ワシはお前を練んでなんかおらん。お前だけの特別な 
才能を伸ばしてやれんかったことを悔いとるよ。お前に 
はすまんことをした」 

「あ、え、 L 、 や……は ？ J 

r ワシらは里で生涯を終えるのが当然じやが、お前に里 


はちょいと狭かろう。里に戻ってもええ、稲穂庵に居着 
いてもええ0里と一族の秘密さえ漏らさなければ、ワシ 
は何も言わん」 
r ……ババ様？」 

「ワシからお前の親に話は通した」 

「 ... ".....•••パパ様」 

「好きに生きるとええ」 

ちょっと、言葉が出ない。何も言えない。 

「泣くな、バカ j 

バノ镝は灰を捨てたキセルで私の頭を叩いた。純銀製 
のキセルは重くて痛い。泣くなって方が無理0 
r ワシの葬式にも帰ってくんな j 
そう首うと、パパ様は新しく煙草を踣めたキセルを吹 
かしながら庵から出て行った。 

私はその時、何があっても絶対に新幹線よリも速く走っ 
て帰ってやる、と誓っていた。 

そして今日。 

なずなが風呂敷いっぱいの荷物を背負って、ふらふら| 
しながら里を離れた。やがて人が迷い込まないように結 
界を張った里の入口まで来ると立ち止まった。 

「……お姉ちゃん、いるの？丄' 

「いるよ 一ん J>j 

私は木の上からなずなの隣に飛び降りる。 

「お姉ちゃんとここで合流しろって、パ/\'様の首いつけだ 
から我慢するけど……邪魔しないでよね、もラ j 
「しないしない。ね一ちん、なずなの味方だから！」 

ぶい、と顔を背けて歩き出すなずな。私はなずなの後 
ろに立って、パレないように背負ってる荷物を少しだけ 
支えるように持ち上げながらついて行く。 

ババ様、私は好きに生きます。 

この旅で失敗した十数年を取リ戻して、もう一度、な 
ずなと姉妹になって、好きに生きます。 
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沒变なさ❿突撃 


Q 1 趣味は？：勉強です。里を離れて以来、霊術以外のことを学ぶ機会が多くて楽し 
いです。少女老い易く、学成リ難し、一寸の光陰軽んずべからずです。わふ。 

Q 2 好きなものは？：甘い和菓子が好きです。稲穂庵のみつ豆……お姉ちゃんが作つ 
てくれるのが特に……。あと、お茶も好きです。 

Q 3 嫌いなもの，苦手なものは？：パカは嫌いです。運動は苦手です。お皿を重ねて 
運ぶのは特に駄目です……。 

Q 4 特技は？：研究に研究を重ねて、折り紙で「はやた」、あやとリで「ふすみ」を作れ 
るようになリました。わふ。 

Q 5 自分のチャームポイントは？逆に直したい部分は？：この耳と尻尾は犬若丸一 
族の証。好きなだけ御覧あれ。触るのは駄目です一！ 

Q 6 好きな異性のタイプは？：色恋沙汰は二十歳を過ぎてからです一！成人を迎え 
てからです一！何てことを訊きやがリますですか！この恥知らずの無礼者！ 


Q 7 将来の夢は？：神依さまにお仕えすることと、犬若丸流忍術の発展に貢献するこ 
とです！ 

Q 8 部活動には#加している？：いえ。修行と稲穂庵の手伝いがありますので。安栖 
先輩が魔術研究部とか創設してくだされば軸せ参じます。 

Q 9 必投技の名前はどうやって付けた？：パパ様の指導によって会得した犬若丸流忍 
術、御先祖様たちの御力を授かっておリます。 

Q 10 ふすみとはやたとは常に一嫌なのですか？：いつでも一緒です。わふ。 

Q 11 もふもふしたもの、実は好きですよね？：いえ、別に。ふかふかしたやわ S かあっ 
たかなものは好きですが。 

Q 12 お姉さんに一首お願いします。：え一……。何か言わなきや駄目ですか……？ 
うう……じゃあ……里から離れる時、一緒に来てくれて、あリがとです……。 



千年守•朱鷲宮神依に仕えるあやかしの忍び一族「犬若丸一族」から派遺された•術士。 

気ままに振舞う姉•あかねが反面教師になったのか、あいまいなことが許せない勤勉 
な性格。身体は弱いが、根っからの生真面目さで日々勉学や修行に励んできた。犬若丸 
流忍術をぺースにした精霊使役術に長け、置獣「はやた」霊鳥「ふすみ」らを使役して闞う。 

ルールや規範を外れることを嫌い、納得できないことには明確に異議を唱える。自分 
の正しさを過信しているフシがある上、わりと気が短いほうなので、すぐにプンプン怒る。 

現在は一族ゆかリの人間が経営する赤羽の甘味処「稲穂庵」に身を寄せ、ウェイトレス 
もしているが、姉に負けじと頑張ろうとして、よくお皿を割ってしかられている。折り 
紙やあやとリ、かるたといった、日本の伝統的な室内遊びが好き。「稲穂庵」のみつ豆と 
お茶は大好物。また、ふかふかしたやわらかいものに顔をうずめるのも好き。 

神依の側役として、このはをライバル視しつつも役目に励む。そんなとき、日本各地 
に次元の歪みの発生が確認され、日本聖霊庁から対処を命じられる。このはよりも手柄 
を立てて神依に褒めてもらいたい。 


現住所北区赤羽甘味処稲穂庵 


誕生日 11月15日(きものの日） 


スリーサイズ 76-50-79 


所属都立御苑女学園中等部1年 A 組 

...... gg| .. S 全般 - 


格闘スタイル犬若丸流忍術 


武器名聖杖「つみこ」、霊獣「はやた J、 霊鳥「ふすみ」 


超必殺技カツトインイラスト 




デザイン基本設定 


エンディングラフ函&ストーリーダイジェスト 


このはに対抗し、自分も単独で活動して事件を解決したなずな。そ G 
数日後、出仕のために神依の屋敷へと引っ越す決意をあかねに*る。 
床下にでも住み着く覚悟で出向いたところ、神依は屋敷の部屋に住れ 
よう優しく输し、さら g 迎会の準備までしてくれていた。 



姉とは違い、学園の制服姿でも耳と尻尾は丸出し。それと併せて 
拘束具が首に付いておリ、ますます犬を連想させるデザインとな 
つている。下の霊獣•はやたは、いたずら好きな一面もあるとのこ 
とでこちらもモチ—フは狼などよリ犬に順ずるのかも？ 




































































I 「私がお母さんに手紙軎くなんて、お姉ちゃんが勝手に 
[ 決めたことなのに…… J 

[ 「はじめはね。でも、今日までに害くって言ったのはなず 
[ なだかんね」 

なずなは部屋の座卓の前に座る。机の上には墨と硯と 
筆と和紙がある。机の周りの床にはくしゃくしゃに丸め 
t られた和紙が散乱している。 

I r むずかしぃなぁ…… j 

[ ぼやきながら、とリあえず硯に水をさして墨をしゃこ 
Iしゃこ磨リおろす。 

:「思ったことをそのまま害けばいいってば」 

I「もう！お姉ちゃん、うるさい！気が散る！ J 

後ろに立ってしたり顔で頷くあかねに向かって、なず 
；なは床に落ちてる丸まった和紙を手当たリ次第に投げつ 
:ける。 

F 「はいはい。んじゃ、ね一ちんはお店に出るから」 

あかねが樓を閉めて逃げると、なずなは深呼吸を何度 
か繰り返して落ち着きを取り戻し、筆をとる。 

I ——思ったことをそのまま書けばいい。わふ。 

お母さん、ご無沙汰してます。なずなです。 

初めて手紙を書くので緊張してますです。お姉ちゃん 
が「早く書け、早く書け」と急かすし、私も何を書けば 
J し、 いのかわからなくて、もう何十回も書き直しています。 
i この手紙に変なこと書いてあったら、燃やして捨てて忘 
；れてくださぃ。 

まず、神依さまのことを害きたいと思います。神依さ 
まはなずなが思っていたよリも、ずっとずっと優しくて 
穏やかなお方でした。でも、他人に優しくても自分には 
厳しいお方で、お役目にも常に誠実に臨まれています。 
しかも、お姉ちゃんなんか相手にならないぐらい強いで 
「す。最強です。神依さまにお仕えするというなずなの夢は、 
大いなる第一歩を踏み出しました。今後も励みます。 


里を離れてから、稲穂庵に身を寄せているのはお母さ 
んも知っていることと思います。その他に里での生活か 
ら大きく変わったのは、御苑女学圏という学校に通うよ 
うになリました。里では霊術、算術、読み書きしかやっ 
ていませんでしたが、外界の学校ではもっと多くのこと 
を学ぶ環境が等しく用意されていることに驚きました。 
くらすめ一とという友達もたくさんできました。すごい 
です。あ、なずな、英語ができるようになりました。あ 
いあむなずな。わふ。 

関東大事変には日本聖霊庁の所属ということで私もお 
姉ちゃんも任務に就きました。そこで、色々な人と出会 
いしました。春日一門の舞織さまがとても柔らかくて素 
敵なお人です。神依さまの次に大好きです。 

他にも本や唓でしか知らなかった、聖霊科学という技 
術に触れる機会がありました。聖霊工学の結集と言われ 
る超巩用型ひゅ一まのいど美凰さん、聖盪機工学のキャ 
サリン京橋博士の汎用型こんばっとあ一ま一 • てリー淀 
川、聖霊物理学の大道寺きら博士の自立型え一てる伝導 
体。大道寺きら博士の人間性には色々と思うことがあリ 
ますが、発明は天才的です。どの技術もなずなの想像外 
のすごさでした。霊術が最も優れた聖霊力の扱い方であ 
ることは揺るぎない事実ですが、聖霊科学には新しい未 
来を期待せずにはいられません。なずなも少し、聖霊科 
学について学ぼうと思っています。いつか神依さまの側 
役の任を終えて里に戻る時、聖霊科学技術を持ち帰リ、 
犬若丸忍術のさらなる発展に貢献できればなずなは幸せ 
です。 

あと、お姉ちゃんのことです。毎日ずっとお姉ちゃん 
と一緒にいるのは、なずなが霊術の修行を始める前を思 
い出して、懷かしくもあリ、新鮮でもあります。 

里を出る時、お姉ちゃんが知らん顔しながらなずなの 
荷物を後ろから持ち上げて軽くしてくれました。なずな 


が気付いていないと思ってるみたいですけど、いきなり 
荷物の重さが半分ぐらいに滅ればわかります。あれで気 
付かれていないと思ってるお姉ちゃんはバカカの上に頭 
もバカです。 

お姉ちゃんが犬若丸一族の中で珍しい先祖返りをした 
はぐれ者で、里の皆から辣まれているか6、なずなに気 
を遣って距離を置いたのは今になってわかリます。昔は 
なずながお姉ちゃんに嫌われたんだと思って悲しかった 
です。お姉ちゃんと 一ft にいようとすればするほ矣、お 
姉ちゃんが離れて行くから。多分、そのせいで、お姉ちゃ 
んは今でもなずなにどう接していいのかわからないって 
雰囲気をときどき感じます。 

もし、お姉ちゃんがそのことで悩んでいるのな令、お 
母さんか5さリげなく伝えてください。何事にも真面目 
に取リ組んで欲しいとか、なずなの姉らしく*さを感じ 
る行動を心掛けて欲しいとか、言い出せば色々と不満は 
ありますが、なずなはお姉ちゃんのことを嫌いになった 
ことなんて一度もあリません。 

直接言うのは死んでも嫌なので、お願いします。 

何やら長々と良くわからないことを書いてしまったか 
もしれませんが、この手紙はここで終わリにします。お 
姉ちゃんのことは軎かなきゃよかったと思っていますけ 
ど、もうあきらめて送リます。 

なずな 

手紙を封筒に収めたところで、なずなの集中力は限界 
に達し、なずなは座卓に突っ伏して寝てしまった。 

なずなの様子をずっと廊下から覗いていたあかねは、 
r ……なずな、お疲れ> お母さん、軎ぶよ」 

そっとなずなの部屋に入リ、なずなに毛布を掛けて爱 
おしそうに微笑んだ。 


それと、小犬丸のこのは。神依さまからの側役不要の 
お連しを無視して抜け駆けした憎き小犬丸一族の側役で 
す。必ずや討ち滅ぼして神依さまの側役の地位をなずな 
ものにしてやろうと思っていました。でも、何もわかっ 
ていないのはなずなの方でした。なずなは手柄を立てて 
小犬丸より優れていること、神依さまに認められること、 
それだけを考えていました。里を離れ、神依さまに会い、 
このはに会い、関東大事変という実際の聖霊事変の解決 
に臨み、なずなは自分の器の小ささを実感しました。悔 
しいけど、今は神依さまの側役としてはこのはが一歩先 
に行っていることを死ぬほど嫌ですが認めざるを得ない 
現実に腸が煮え返りそうな感じで砂を噛む思いの日々を 
過ごしています。 

だからと言って、別に;:のはのことを認めている訳で 
はあリません。あんなぬぼ一っとして、何考えているか 
わからないし、空気も全く読めない無神経な無礼者は 
そうそういるものではありません。けど、神依さまの為 
{c 粉骨碎身の精神で常に備えているところだけは認めて 
冷ってもいいかもしれないです。 

それでも、いず tu なずなの方が優れていることを証 
明してやるだけですけど。わふ。 
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ヴァ_不スさんに突撃 Q&A 


Q1 趣味は？：戦闊訓練だ。何？それ以外で？ならば……愛乃はあと教官殿からご 
教授いただいたケーキ作りだ。 

Q2 好きなものは？：水だ。生きていくためには必要不可欠であリ、同時に摂取以外の 
用途も——何？もっと普通に？では…… H&K 社の銃器は優秀で個人的に好きだ。 

Q3 嫌いなもの、苦手なものは？：いや、特にない。どうすれば何かを嫌いになれるのか、 
教えていただきたい。 

Q4 特技は？：ドレクスラー機関で習得した戦関技術は——そ、そういうことではない？ 
え、ええと……私はおよそ三秒でえこを寝かしつけることができる。 

Q5 自分のチャームポイントは？逆に直したい部分は？：どうやら私は一般常識に疎ぐ 
周囲に馴染めない場合が多いらしい。自覚できれば、直しようもあると思うが……。 
Q6 好きな異性のタイプは？：すまない、異性というのは男性のことか？好きになる 
必要があるのだろうか？そもそも何故、性別は女性と男性に分かれているのだろうか？ 
Q7 将来の摹は？：いや、特にない——と先日、理事長閣下から同じ質問を受けてそう答 
えたら、酷く怒られ……とりあえず「今は自分探しの最中です」と答えるように指導された。 


Q8 部活動には参加している？：現状では不参加だ。口ーゼンベルクの皆からは、社会 
復帰に役立つから入るように勧められてはいるが……。 

Q9 必殺技の名前はどうやって付けた？：私に与えられた操剣能力 • 第三世代の制御プ 
ログラム名のことか？私は与えられた物を使いこなすだけなので、知らないものは答 
えられない。 

Q10 なぜ WB 時に轚が伸びるのですか？：こういうものだと解釈していたので気にした 
ことがなかった。むしろ、私が知リたい。 

Q11 このはさんたちの5や民尾、実は好き？：いや、そうではない。ただ、ドレクスラー 
機関では人間と別の生命体との融合を研究していたようなので、彼女たちは関係者な 
のかとばかり… 

Q12 シャルラッハロートさんとの一番の思い出は？：私の記值の始まリがシャルラッハ 
ロートとの出会いだ。それからずっと一緒にいる。シャルラッハロートの存在そのもの 
が私の思い出だ。 






某大戦中の発足以後、聖女や聖嚣を人工的に産み出す研究を裏の世界で極秘裏に 
続ける「ドレクスラー機関」の現日本支部で誕生した戦処女（ウァルキユリヤ)。宗教 
系の全寮制学困を陳れ蓑とした施設で、幼いころから戦鬪員としての厳しい訓練を受 
け続けていた。 

現在、組織がペトラに滅ぼさ tu 保護されて普通の女の子としての社会復帰に挑 
戦中だが、組織の外の世界のことは何も知らないために何をしていいのかすらわから 
ず馴染めない。表情の変化はやや乏しいが、戦友を思いやる気持ちはだれよりも強い。 

ペトラに保護された直後、シャルラッハロートが行方不明になる。それと同時に各 
地で異変が起こリ始める。その影にシャルラッハロー トの存在を察し、原因究明のた 
めに初めて自分の意志で立ち上がる。 

なお「ヴァイス」とはドレクスラー機関から与えられたコードネームであリ、戦処女 
となる以前の記憧はない。ただひとつ「ソフィー」という単語を除いて。 
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ヴァイス 


たいせつなかぞく 


~1 紐 


「でんしや一 J> でんしや一;> はやいはや一い J>j 
「えこ、電車などの公共交通機関を利用する場合、周囲 
の迷惑ならないよう大人しくしろと理事長閣下に言われ 
たはずだぞ J 
「は一い J>j 

新宿に向かう電車の中、窓に向かってはしやいでいた 
えこはヴァイスにたしなめられると素直にお行儀良くシー 
卜に座リ直した。しかしすぐに窓の外が気になるのか、 
落ち着きなく足をばたつかせる。 

——今日の任務はえこを連れて、1700時に赤羽駅北 
改札口に到達すること。 

ヴァイスは見知らぬ多くの人と乗り合わせる電車内に 
おける緊急時の対処行動を何度もシミユレートする。 

……不測の襲擊を受けた場合、えこの安全を最優先す 
る。えこを確保した後、擊退か脱出かを選択一 
「しまった…… J 

ヴァイスはプリントアウトされた路線図を見る。車両 
から脱出した場合、どうやって1700時までに赤羽に向か 
えばいいのか、フォローが何もない。 

—これは、不測の事態における、私の対応力を試 
しているのか……？ならば、ローゼンベルクの皆があ 
えて電車のみを使用したルートしか提示しなかったのも 
納得できる……。 

何も起こらず、目的地に到着できれば燒隹。そうでな 
ければ、一瞬の判断と行動が全てを決める。 

「えこ。こっちに来い」 

ヴァイスはそう言うと、えこを軽々と抱え上げ、自分 
の膝の上に座らせて、そっと抱きしめる。 

「しろいおねえちやん、どうしたの？」 

えこが不思議そうな顔をしたのはほんの少しだけで、 
すぐに嬉しそうにヴァイスに抱き付いた。そして数分後 
には小さな寝息を立てていた。 

—えこは手放さない。私が常に抱えていれば、どん 
な状況にも対応できる。 

ヴァイスはえこを抱きしめ、密かに決意を固めた。 

1656 時。ヴァイスは無事に赤羽駅北改札口に到着した。 
学生服の女子が、幼い子供を片手で抱えて、誰もがたじ 
ろぐ銳い視線で周囲を警戒している。それは、通り過ぎ 
る全ての人々が不審に思う光景だった。 

「ちょっとキI：— J 

背後から声と共に肩に伸ばされた手にヴァイスは迅速 
に対応する。えこを抱えていないもう一方の手が、伸ば 
された手を掴む。足を払う。敵を一瞬で地面に倒し、掴 
んだ手を搶リ上げたまま、鳩尾に膝を落とす。 

「貴様、所属を吐け！何故、えこを狙う！」 

膝の下で泡を吹いて倒れる男の姿を見て、ヴァイスは 
微かに眉をひそめた。男は警官の制服を着ていた。 

—もしかして、私は大変なことをしてしまったので 
はないだろラか……？ 

「……貴女は何をやっているのかしら？ J 

眉間を揉みほぐしながら嘆息するペトラの三歩後ろに 
付き従いながら、ヴァイスは経緯を説明する。 

H700 時 • 赤羽駅北口にえこを連れてくるようにとの任 
務をラーゲルクヴィスト司令官殿より受諾しましたから、 


その、えこが何者かに狙われており、安全な場所に移動 
させるべく、赤羽に何らかの移動手段が用意されている 
ものだとばかリ……まさか、背後から警官に職務質問を 
されるとは想定外の不測の事態で 
ヴァイスが交番に連行された直後、ペトラとノ&ラと 
ローサがヴァイスを迎えに赤羽駅に着き、どうにか状況 
を収めた。 

「ベとらおねえちゃん、おこったらや一なの J 
「怒ってませんわ、えこ」 

交番で目を覚ましたえこは、今はペトラの手を握って 
いる。その様子をノーラとローサは穏やかに見守る。 
「とにかく、今日の主役は貴女です、ヴァイス」 

「は？何め話でしようか？」 

着いた場所は、喫茶あいの。ケーキ作りを教わった記 
憧が甦る。ペトラが先に入るようにと目で促すと、ヴァ 
イスは小さく頷含、喫茶あいののドアを開いた。 

「ヴァイスさ一ん！いらっしゃいませ 一 J 1 」 

パンー!ドアが開き、ヴァイスの姿が見えると同 
時に、はあとがクラッカーを鳴らして歓迎する。しかし、 
ヴァイスは咄嗟に横っ跳びに身を翻す。テーブルに並べ 
られた料理の上を転がリながら、携帯していた/ b ドガ 

ン H&KUSP を取リ出し - 

「ソフイー！何やつてんの！」 

厨房から伸びたシャルラッハロー トの鎖が、ヴァイス 
の銃を弾いた。 

「シャルラッハロート、今、銃声が- J 

「クラッカーでしよ .J 

頭にサラダボウルをかぶり、全身料理まみれになった 
ヴァイスが立ち上がる。茫然としたはあとの手に握られ 
た小さな筒から火薬の匂いが漂っている。そして床に散 
らばった紙吹雪を見て、ヴァイスはまたしても自分がと 
んでもない失敗をしたことに気付いた。 

二おどかしちやつて……こめんね…"•」 


「あ、愛乃はぁと教官殿、お久しぶりです……」 

茫然と立ちすくむヴァイスの視線が助けを求めるよう 
にペトラを見る。 

「……せっかくですから、皆でちよっとした会食でもして、 
その最後に——と思っていたのですけれど……シャル 
ラッハロート、前座はなくなリました J 
ぺトラが溜息交じりに首うと、奥の厨房からシャルラッ 
ハロートが何かを大事そうに抱えてやってくる。 

「きよ、今日は……ソフィーにこれを…… J || _ 

それは真っ赤なケーキだった。 ’胃 

「ソフィーが私に作ってくれたケーキを食べてから、いつ 
かお返ししたいって思ってて……初めてだから、あんま 
リ上手くはできなかったけど…… J 
そして、シャルラッハロートが全身ケーキの材料まみ 
れになっているとこに気付き、その苦労と努力を思うと 
ヴァイスの胸がいっぱいになる。 

「……ソフィー、食べてくれる？」 

「もちろんだ。お前が一大切な家族が、私のために作っ, 
てくれたケーキだ。遠慮なくいただこう」 

ヴァイスは改めてシャルラッハロートのクリームまみ 
れの顔を見て、少し笑った。 

「ひどい有様だぞ、シャルラッハロート」 

「ソフィーだって、ひどい有様じゃない。クラッカーを銃 
声と勘違いして料理に飛び込むなんて」 

「……む、これは不可抗力というやつで……」 

「私が考えていた流れとは違いますけれど、ま、これで 
良しとしましようか J 
「よしとするの 一 J>J 

微笑み合うヴァイスとシャルラッハロートを見て、ぺ 
トラと无こも微笑む。 

「格好つけてないで、あなたも片付け手伝いなさい。ど5 
してくれるのょ、この料理 …… j 
「さ、班姫ちやん……」 











































Q1 趣味は？：買い物。機関がなくなったおかげで外出もできるようになったから。 
服とか買いに行くの、憧れてた。 


Q2 好きなものは？ ••ソフィーが私のために作ってくれたケーキ。それ以外はないわ。 

Q3 嫌いなもの、苦手なものは？：面倒臭いこと訊くわね。……私とソフィーとえこ、 
それ以外の全て。それでいいわ。 

Q4 特技は？：機関から与えられた操鎖能力 • 第三世代 ） 私自身にはそれしかない。 
それぐらいちゃんとわかってる。 

QS 自分のチャームポイントは？逆に直したい部分は？：私に自己分析でもさせた 
し、の？何？カウンセラー気取リ？死ぬの？ 

Q6 好きな異性のタイプは？：はぁ？男なんて滅べばいいじゃない。 

Q7 将来の夢は？：ソフィーと一緒にいられる今がずっと続けばいい。 


Q8 部活動には参加している？ ：ソ フイーがやるんならやってもいいけど。私はやる 
気ゼロ。 

Q9 必殺技の名前はどうやって付けた？：操鎖能力 • 第三世代の制御プ a グラム名で 
しよ。私じゃなくて機関の開発担当者に訊きなさいよ。 

Q10 その格好はご自身の趣味ですか？：だったら？人の趣味にケチつけんの？ 
ねえ、バカなの？ 

Q1 1首葉遣いは直した方がいいのでは……?:何様のつもり？アンタに言われる筋 
合いないでしよ？あんまリ面白いことばっか言ってると、殺されたってしよ一がな 
いなあって思わない？ねえ？ 

Q12 ヴアイスさんとの一番の思い出は？：全て、全部、オール。わかる？ソフィー 
が私の全てなの。 



某大戦中の発足以後、聖女や聖雲を人I的に産み出す研究を裏の世界で極 
秘裏に続ける「ドレクスラー機関」の現日本支部で誕生した戦処女(ウァルキュ 
リャ)。 

宗教系の全寮制学围を隠れ蓑とした施設で、幼い頃から戦闊員としての厳 
しい訓練を受け続けていた。ヴァイスに対して極端に精神的な依存をしている。 

機関の神霊兵器を起動させる最終計画のために洗脳されてしまうが、ヴァ 
イスを守るために、日本を破壊する神霊兵器の破壊を目論み、ペトラに組織 
が滅ぼされた直後に失踪する。 

ヴァイスのために——という自分の思いとは裏腹に、ヴァイスが自分だけ 
のために行動してくれないことにいら立ち、やがて敵対してしまう。 
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なお「シャルラッハロート」とはドレクスラー機関から与えられたコードネー 格闘 スタイル操鎖能力•第三世代 
ムであリ、戦処女となる以前の記憶はない。 _0.. 松_貴 _ 


超必殺技カツトインイラスト 


/ 




デザイン基本設定 


エンディングラフ面&ストーリーダイジエスト J 


洗脳と自我との狭間に苦悩しつつも、最後にはヴァイスを傷付けた K 
の陰謀を終わらせるべく、神霊兵器を打ち倒したシャルラッハロ—卜。 
戦いの後に目覚めた彼女を迎えてくれたのは、自分には「家族」が居 K 
といぅ暖かい事実と、ヴァイスが作っ Ms / れた雾リヶ—キだった。 




















































「わ 一っ！ ダメ だって ば 一っ！」 

「はぁ？何でよ？かき混ぜるんでしょ？だったら 
手っ取り早くこうやって一」 

「鎖を使う必要なんてどこにもないよ一っ！」 

喫茶あいのの厨房に、怒声と悲鳴が飛び交う。そして 
今日何回目かわからないボウルが跳ねる音がして、その 
中身が壁や床、それとシャルラッ ハロー トとはぁとに降 
りかかる。 

「だからちやんと優しく愛情込めて！」 

「込めてるじやない！私の、ソフィーへの愛を！こん 
なに行動で示してるのにアンタわかんないの？バカ？ 
パカなの？」 

「 . は、激しい、愛、だね…… J 

その様子を厨房から少し離れた席で、背後にノーラと 
ローサを従えたペトラが紅茶を嗜みながら見守る。 
r ……止めなさいよ」 

ペトラの向かいに座る;牙姐が不機嫌そうに言った。 
「もう少し好きにさせましょう。今日はその為に、喫茶あ 
いのを一日貸切にさせていただきましたから」 

「喫茶店に自前のティーセットを持ち込むのも貸切ならで 
は……ってことかしら」 

「廿楽さんもどうぞ。口ーサの紅茶は HS 品です」 

「……結構よ」 

汾姐は深く溜息を漏らした。 

「愛乃はぁと教官ってどこにいるのよ」 

数日前、口ーゼンベルク学園理事長室を訪れたシャル 
ラッハロートはいきなりそう切リ出した。ペトラは書類 
から目を離して、ローサに紅茶を用意するように頼んだ。 
「彼女に何か用があるのですか？」 

「ソフィーが言ってたわ。愛乃はぁと教官殿はケーキ作 
リの指導力において右に出る者はいない一って」 
「指導力について私には評価できませんが、彼女独自の 
精神論によって作られる洋菓子が高い評価を得るに値す 
る味であることは認めましょう」 

__r いいじやない。それで？どこにいるの？」 

「彼女は口ーゼンベルクに所届していません」 

「あ、フリーの傭兵？だったら、すぐに呼んで。費用は 
私が出すから」 

「シャルラッハロート。何を計画しているのか、何故、愛 
乃はぁとさんが必要なのか、それを説明なさい。私が納 
得できれば、取り次ぎましょう」 

ペトラはローサの淹れた紅茶を口に含んで、シャルラッ 
/\口一卜に先を促す。忌々しそうにシャルラッハロート 
はぺトラを睨んでいたが、やがてしぶしぶ説明を始めた。 
「ソフィーが……私のためにケーキを作ってくれたから 
……私も……お礼に、ケーキ作ってあげようと思ったの 

ょ …… j 

「いいでしょう。そういう話でしたら協力しましょう」 
即断即決——ぺトラの行動は迅速だった。 

そして週末、ペトラは喫茶あいのを貸切にして、シャ 
ルラッハロートがはぁとからケーキ作リを学ぶ機会を用 
意した。 ： 

しかし、我が強いシャルラッハロー ト相手にさすがの 


はあとも困惑を隠せず、対応に困っている様子がペトラ 
にも、はあとの手伝いに呼ばれたけれど何もやることが 
ない冴姫にもしっかリ伝わっていた之 
「……はあ？スポンジ焼くのって何でこんなに時間かか 
るの？火力上げなさいよ。倍の強さにすれば、半分の 
時間で済むでしよ？」 

「焦げちゃうからダメ！その間に、次の用意をすればい 
いし、そんなにデコレーシヨンにこだわらないんだった 
ら用意する物も少ないから、スポンジにおいしく焼けろ 
〜って気持ちを送るの！」 

「意味わかんない。何でそんなことするの？」 

「え一…… . 美味しく焼けるおまじない…… J 
「パカじゃないの？」 

さすがに我慢の限界が来たのか、汾姐が立ち上がろう 
とすると一ほんの一瞬、先に立ち上がったペトラが冴 
姫を制して厨房に向かう。 

「今日はこれで終わリにします。愛乃さん、ありがとうご 
ざいました。シャルラッハロート、帰ります」 

「何言ってんの？ふざけてるの？ J 
「ふざけてるのは貴女でしよう|」 

ぺトラの一喝が店内に静まり返る„ 

「貴女の態度は人に教えを乞う態度ではありません』 

「ちょ—— J 

「言い訳は結構0いいですか、シャルラッハロー ト。ヴァ 
イスは彼女にケーキ作リを教わったのは一日だけ。その 
後、貴女が目覚めるまで毎日ケーキ作リの練習を続けて 
いました。今、ケーキ作りを体験しているからわかるで 
しよう？ヴァイスにとって決して容易な C と THi なかっ 
たと。そのヴァイスの気持ちに応えたいという貴女の気 
持ちを尊籯して、私は今日この場を設けました」 

「……ベとらん、私は別に気にしてないよ it 
「いえ、そういう問題ではあリません。私には、今のシャ 
ルラッハロートが作ったケーキをヴァイスが軎ぶとは思 
えません。それが、我慢できません」 


ペトラとシャメ 1/5ッハロートの晩み合いはすぐに終わっ 
た。シャルラッハロートは目を伏せて、 

r. 悪かったわ、教官殿」 

はぁとに間こえるか聞こえないか、さな声で謝罪し 
た。そしてオーブンの前にしゃがんで、その中で焼いて 
いるスポンジをじっと見つめる。 

「おいしいケーキを作リたいの。ここでソフィーのこと考 
えながら美味しくなれって思ってればいいの？」 

「うんそうするとね、すっごく美味しくなるよ j 
事態を収拾してべトラが再び冴姫の向かいの席に座 
る。何も言わずにローサがペトラと冴姫のカップに暖か 
い紅茶を注ぐ。 

「……最初から、こうなるってわかってたの ？ j 
「他人との接し方を知らないだけでしようから、素直にな 
るタイミングが必要とは思っていました」 

悠然と紅茶を口に含むペトラを見て、冴姫の肩の力も 
抜けた。冴姫もローサの淹れてくれた紅茶を味わう。 

「……どういう風の吹き回しですか？」 

「あなたほどじゃないわ」 

初めて会'3た時に比べて、ペトラも変わったと冴姫は 
心底思う。 

「デコレー シヨン はこんなのがいいな 一って 希望はあるか 
な?」 

r ヴァイスが白いケーキだったから、私は紅しヽのが」 
「真っ赤なのがいいんだよね？……うん、何とかなると 
思ラから、がんばろうね！」 

「ええ。が、がんばる……」 

はぁとの笑顔に、シャルラッハロートは恥ずかしそう 
に一度だけ頷いた。ヴァイスがはぁとのことを高く評価 
しているのが、少しわかった気がした。 
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えこさんに突撃 Q&A 


Q 1 趣味は7:ベとらおねえちゃんにもらったにっきちように、まいにちにっきをかく 
ことなの。たのしいの。 


Q 7 将来の夢は？：がかさんなの。みんなのために、えこ、し、つぱいおえかきするの。 


Q 2 好きなものは？：しろいおねえちゃんと、あかいおねえちゃん。ぺとらおねえちゃ 
んもすきなの。 


Q 8« 

isw 


法の名前はどうやって付けた？：むずかしいこと、よくわかんないの。えこ、 
まになるの。しんでれら一》 


Q 3 嫌いなもの、苦手なものは？：いじわるするひと、きらいなの。にがいたべもの、 
にがてなの。 


Q 9 カズに一ちゃんの名前って、えこさんが付けたんですか？：ううん。カズに一ちゃ 

んは、カズに一ちやんだか5、カズに一ちやんなの。えこはなにもしてないの。 


Q 4 特技は？：おえかきなの。おえかきして、うごかすの。たのしいの。 


Q 10 おねえちゃんとおばちゃんはどう違うのですか7 :みたらわかるの。あっちはお 
ねえちやん、こつちはおばちやん。みてもわからなし'(7)?なんで？ 


Q 5 自分のチャームポイントは？逆に直したい部分は7:ベたんなの。はかせのお 
ねえちゃんが「ぺたんをほこれるのはいまのうちよ」っていってたから、えこ、ぺたん 
なの。ベたん。 


Q 11 えこさんの秘«があれば教えてください：（カズ）女性の秘密を探ろうだなんて、 
恥を知りたまえ。そもそも紳士の僕がそんな破廉恥な質問に答えるわけないだろう？ 


Q 6 好きな真性のタイプは？：カズに一ちやんはじえんとるめんなの。 


Q 12 えこさんと離れているときは何をしているんですか7 :(カズ)訊くだけ野暮じゃ 
ないかな？男が独りで過ごす時間は、宝物さ……。 


________□□匚 

，一 :. ノ' 


































































•がつ△にち 

ベとらおねえちゃんが、につきちようをぶれぜんとし 
てくれたの。わ一い。あしたからがんばるの。 


參がつ◎にち 

ちゃいなのおねえちゃんをつくつたはかせのおねえちゃ 
んが「たゆんはせかいをすくう」つておはなしをしてくれ 
たの。えこが「えこもたゆんになれるの」つてきいたら「わ 
たしだからこそわかる。あなたには、たゆんのそしつは 
ないわ」つてかなしそうにいわれたの。そしつつてなに？ 
たゆん。 


•がつ■にち 

どろぼ一のおねえちゃんが、てじなをいっぱいみせて 
I くれたの。すごかったの。ぼうしのなかからなんでもで 
I てくるの。 

そのあと、らいおんさんとぶりきさんとかかしさんといっ 
[ しよにあそんだの。ちよ一おもしろかつたの。 


•がつ▽にち 

たこやきのおねえちゃんがたこやきをやいてくれたの。 
はふはふ。おいしいの。そのあと、おこのみやきもやい 
てくれたの。はふはふ。おいしいの。 

それから、てリーよどがわにのせてもらつたの。すご 
いの。おつきいの。ごつついの。せいぎのひ一ろ一だつ， 
たの。どリるちよ一かつこいいの。 


•がつ♦にち 

ぺとらおねえちやんが、どれくすら一きかんのことを 
b いっぱいしらべてるの。どれくすら一きかんのことをし 
^ らべてるときのべとらおねえちやん、ちよっとこわいか 
らきらいなの。でもべとらおねえちやんだいすきなの。 
たゆん。 


I 攀がつ□にち 

えるざおねえちゃんが、おはなのおせわをしてたの。 
えこ、えるざおねえちゃんのおてつだいしたの。ろ一ぜ 
i んべるくには、えるざおねえちゃんがおせわしてるかだ 
4 んがいっぱいあって、たいへんだったの。でも、いっぱ 
いあんばんくれたの。おいしかったの。 

おはなのおせわがおわったら、えこもえるざおねえちゃ 
んもどろんこだつたから、いっしよにおふろにはいったの。 

. ざぶ一ん。かぼ一ん。 

おふろからでたら、くらリすおばちゃんがこわいかお 
でえこをにらむの。なんで？ 


•がつ▲にち 

ときどきろ一ぜんべるくにいる、あかいめのおねえちゃ 
んが、ちっちゃなあかいめのおねえちゃんといっしょに 
いたの。ちっち ゃい あかいめのおねえちゃんがろ一ぜん 
ベるくにあそびにきたみたいなの。 

ふたリともあんま y しやべってなかったけど、なんだ 
かとつてもなかよしさんだったの。 

がつ〇にち 

くらりすおばちやんがちよ一まじめなかおで「おねえ 



ちゃん」と「おばちゃん」のちがいについて、えこにせつ 
めいするの。ぜんぶせつめいしおわったら、うれしそう 
に「さぁ、おねえちゃんっておよびな m 、」 ってい.ったけど、 
えこ「やっぱりくらりすおばちゃんは、くらリすおばちゃ 
んなの」っていったら、なきながら「えるざ〜 っ」 づてい 
いながらはしっていったの。 

えこ、わるくないの。たゆん。 


籲がつ◊にち 


きようは、しろいおねえちゃんとおでかけしたの。で 
んしゃにのって、ごとごと。がたこんがたこん。 

とちゅうでしろいおねえちゃんがだっこしてくれたら、 
ねむくなってねちゃったの。めがさめたら、しらないと 
ころにいたけど、ベとらおねえちゃんとおまけのふたリ 
のおねえちゃんがいたの。 

ぺとらおねえちゃんについてたら、きっさあいのっ 
ていラおみせについたの。しろいおねえちゃんがおみせ 
にはいったら、ぱ一ん、がら_ら、がしゃ一ん、ぱリーん。 
ぺとらおねえちゃんがいらっとしてたの。 

おみせにはいった6、しろいおねえちゃんがおりよう 
リをならベてたてマ•ぶるのうえであそんだみたいで、お 
リようりでベちゃべちゃだったの。えこもこんどそのあ 
そびやリたいの。 ノ 

そしたら、あかいおねえちゃんが、まっかなけ一きをもっ 
てでてきたの。とってもきれいなけ一き。しろいおねえ 
ちゃん、とってもとってもうれしそうだったの。あかい 
おねえちやんも、とつてもとつてもうれしそうだつたの。 


おねえちゃんふたリがうれしそうだったから、えこもとっ 
て t とつてもラれし 

それから、ぐちゃぐちゃになったて一ぶるとか、こぼ 
れたおりよラリとか、われたおさらとか、びんくのおね 
えちやんとあおいおねえちやんとおまけのふたりのおね 
えちゃんといっしよにおかたづけして、はんぶんぐらい 
のこつたおリよラリを、みんなでたべたの。おいしかつ 


たの。 

さいごに、あかいおねえちゃんがつくったけ一きをし 
ろいおねえちゃんがたべて、のこリをすこしずつみんな 
でわけてたベたの。「すとろベリーとらずベリーのベリー 
ベり一なあまずっぱいこいのあじがするけ一きだよ」って 
びんくのおねえちゃんがいってたの。よくわかんないけ 
ど、おいしかったの。「こんど、えこにもけ一きのつくり 
かたおしえて j っていった5、ぴんくのおねえ专ゃん「うん、 
いいよ J っていってくれたの。えこ、しようらいは呔，き 
もつくれるがかになるの。もうきめたの。ぜ_ったいなるの。 
だって、かぞくはけ一きをつくれるの。 

「えこ、まだ起きてるのか ？ J 
ヴァイスが声をかけると同時に、えこは今日の日記を 
書き終えた。 , 

「にっきかいてたの B きようはいっぱいかくことあったか 

ら、ちよ一いっぱし、かいたの J 

「そうか。でも、もう遅いから、すぐに寝るんだそ'」 

そう言ってヴァイスは途中まで降リた階段を上がって 
行ぐえこは自分専用の大きな枕を抱くと、階段を駆け 
上がってヴ>イスの手を握る。 

「どうした？ _緒に寝るか ？ J 
「ぅん!」 % 

えこは握ったヴァ彳スの手を離さずに、そのまま階段 
を上がってシャルラッハロートの部屋に向かう。 

「えこ？ソフイー？どうしたの？」 

「いっしよにねるの！さんにんで ！ J 
えこはそう首って自分の枕をシャルラッハロートの 
ベッドに II き、シャルラッハロートの手を握った 。 f 
「お姬様はこう言っているが、どうする ？ J 
「……はいはい。し、いわよ。泣かれたって困るし」 

今日は、家族三人でずっと一緒にいられる素敵な夢;！！？ 
見られるといいな一とえこは思った。 ^ 













聖霊石の原石を集めれば願いがかなぅといぅ噂は、ドレクスラ—機関 
が流した嘘だった。その力でフィオナを人間に戻したかったと悔しさに 
震える冴姫だが、フィオナはその気持ちに心から感謝する。別れの後、 
親友はぁ優しく支えてくれる側で、冴姫は静かに涙を流した。 


m 



神霊兵器擊破から数日後。ヴァイスにケ—キ作りを教えた後、フィオナ 
との別れの際にかけた迷惑のお耗びに、と訪ねてきた冴姫と嫌宅した 
はぁとだったが、廊下でゴキブリを見たと大パニックに。独 U だったら 

たと、1- - ::- 


大変だったと、讶姬が側にいるうれしさを噛み締めるのだった。 



神依の負担を滅らすために単独で一し、神霊兵器をも停止させたこ 
のは。その後、指を針傷だらけにしながらも、舞織の指導でこのはと神 
依のぬいぐるみを宪成させ、神依に贈る。心から礼を首う神依に、この 
ははぬいぐるみになつてもずっとお側に、と無邪気に告げた。 



神霊兵器完成の陰謀をこの時代でも阻止した神依だったが、闉いの後 
このは、なずな、あかねと過ごす平穏の中、千年守としてまた眠リにつ 
き、皆と別れる時を思い胸を痛める。そしてその時皆に悲しみ以外の 
ものを残すには、自分に何かできるのかを考え続けるのだった。 
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クター 

定資料館 

に負けず劣らずの個 
渡咛な脇役たちの存在も、本作の 
gjUssi ではその一端を紹介。 


參滝尾いこい 

日本聖霊庁対策実行本部の 
職員(乙女に年齢を訊いては 
いけない)。主な業務は神依 


參はやたとふすみ 



犬若丸一族の隠里の近隣の神社に祀られた神の遣 
いが、なずなの霊力で実体化した姿。 


〇 霊鳥「ふすみ」 

鴉のような姿をした霊鳥。普通の鸦よリ大きく、風 
格がある。争いは嫌いだが、なずなを護るためな 
ら敵を傷付けることも辞さない。なずなの頭に止 
まるのがお気に入リ。はやたとは仲良し0 

〇霪獣「はやた J 

犬のような姿をした霊獣。大きな体躯に、片目に 
傷が入った獰猛な顔をしておリ、敵に対して容赦 
しない。しかし普段はおとなしぐイタズラ好きな 

. . . 対じ T のみ)。なずな 

t 警戒心を解かない。 


の補佐0仕事I 
が強く、生真3 


〖に対じ T 資任感 
面目な性格なの 
で神依とこのはのマイペース 
過ぎる行動のおかげで、胃に 
穴が開きそうな日々を送って 
いる。神依とこのはには携帯 
電話をちゃんと使えるように 
なつてほしい。 




本名はカズヒロ。えこが落書きで描いた 
理想の王子様が人格を持った存在。性格 
や立ち振る舞いは、自他ともに認める紳 
士。えこが「カズに一ちゃん」と慕うので、え 
このために立派な兄であることを心掛け 
ている。なお、カズだけに限らず、えこが普 
通のクレヨンで描いた落書きがえこの聖 
霊力を受けて動くので、聖霊力の無い一 
般人にも当たり前のように見えてしまう。 


















•ヴァイスのクライスメイト 



私立口ーゼンベルク学困中等部2年 A 組のいつも 
一緒の三人組0 


いつも元気な望田さんはクラスのムードメーカー兼マス 
コット。大好物のスナック菓子をチラつかせるとホイホイ 
ついていく。人付き合いが苦手そうなヴァイスやシャ 
一卜にも積極的に話しかけてくれる良い子。 


〇館小路さん 

キリッと真面目な館小路さんはクラス 
の委員長。いかにも堅物で融通が利 
かなそうに見えるが、実際は物腰穏 
やかで周囲への気遣いに溢れてい 
る女の子。旧華族の流れを汲む良 
しある0 


家のお嬢様でもあ 


〇辺瑠鍋さん 

おっとリにっこりの日本人離れした 
長身とスタイルの良さで学圍内で 
も有名人の辺瑠鋦さん。数年前に 
両親が日本に帰化したスペイン出 
身の女の子。包容力抜群。おおらか 
なので滅多に怒らない(らしい)。た 
ぶたぶじ T も怒らない(らしい)。 





出かけたエルザの後を追ってみると、その場所は春日神宮。エルザが舞 
織に相談する様子に、機内では甘えてく g のにと嫉妬するクラリ| 
チェだったが、エルザが舞織に尋ねた本題はペトラや彼女を労ぅため 
の温泉の件だったと知リ、感激して思わず抱きつくのだった。 
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新キャラクターたちのお部屋を訪問！ 

プライべ一トルーム紹介 

一族ゆかりの甘味処「稲稞庵」の二階に住んでいる犬若姉妹と、 
ローゼンベルク学園の学生寮に三人で住んでいるヴァイス、シャ 
ルラッ八ロート、えこ。その様子をどど一んと公開しちゃいます！ 

•あかね(左侧） 

①板張りの六®の和室0布団は敷きっぱなし雑誌(音楽や格闞技)は散らかっている。 

@稲棟庵のパイト代を貯めて貢ったオーディオ。でも音を出すとなずなが怒るので、泣く泣くへッドホンを追加 
購入した。 

③ 刀隠しの中にギターが®してある。練習中。で t 音を出すとなずなが怒る。 

④ 知リ合った人から Hh> てもらったキーボ ー ドとドラム„練習中。でも音を出すと以下格。 

3 :はあとに格 W ゲームで負けたので、特訓するためにゲーム機を購入。ァーケードスティックもそろえてやる気は 
十分。 

⑥ 三階への緬梯子が天井に隠されている。特別に見せてもらいました 1 

⑦ 稲穗庵のため、他のお店のお菓子の研究もやっています。これは喫茶あいののお持ち播リケーキ。 

•なずな(右側） 

① 畳張りの六•の和室0ふすみとはやたもくつろげる。 

② しっぼが当たらない座イスと座卓でお勉強。筆と硯は常備„ 

③ 自分の知らない霊術を研究するために怪しげな置術グッズ(通販)に手を出したけど、すぐにインチキと気付 
いてゴミ箱に投げ込んた％ (結構買った） 

④ 最近は科学に興味があるので、科学雑誌や工作キットに手を出 U： いる。 

©囲炉裏の下には一除への、掛け軸の裏には部屋の外への暖し通路がある。 

⑥ 隣の部屋と行き来するどんでん返しがあるが、あかねがすぐに部屋を覗くのでタンスで塞いだ。 

⑦ 布団はちゃんと毎日覺む派。 
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その名前なら 
あだ名は「カントク」 ノ 

「ゲームの名作」には 
耳に残る「名音楽」が Yy 

つきものである！そこで今眷爹 

^ " v 一 [ テ-マは 

V rv — な奋签丨 

なんでも 

いいっス… 了 / 

名音楽がどう作られて 
いるのか、クリエイターさん t ：^ 
突擊 インタビューするせ！ ) 


え一、今回の訪問先は 
こちら！ 



「スーパースイープ」です 


スーパースィープとは？ 

ナムコ(現バンダイナムコゲーム勤、 
アリカで数多くの名曲を生みだした 
細江慎治(通称めがてん細江)と..ヰ 
佐宗綾子(通称 AYA )^ 

独立し、2000年に設立した 
音楽制作•企画会社である！ 



大手が扱ってくれないような')- - 

サントラも代理販売して / 

くれるうれしい会社っス 



お二人の楽曲提供ゲーム作品を一部紹介しちゃうよ！ 


<めがてん絹江> 

ドラゴンスビリット 
才ーダイン 


^'ササ; 


-シリーズ < aya > 

A —サイクルズ ドルアーガオンライン 

オーダイン ギャラクシアン 3 V テクニクテイクス 

ピストル大名の冒険#架トリートファイタニ辛 X :ファイテイングレイヤー 
ァサルト テクニクビート j r ローリングサンダ-2 

k テトリス•ザ•グランド " VI ^ V 

I マスタ-シリーズ 

二、 b — t , 巧ぜ 


サイバースレッド 
铸蔷薇 
アンダーデイフイ 
キーボードマニァ 


X-DAY 
XEVIOUS 3 D/G 


f 他にもコンシューマー、 pc 、 アニメも V 
A 書ききれないほど作品があります！ 




©ARIKA CO., LTD. 2001.2002 ALL RIGHTS RESERVED. 
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元ナムコで活躍していた 
作曲者たちで結成してた 

パロディバンド 

TOMYJ 


他にも…いろいろ 


絶妙な音はずしが 
くせになる 
プロの犯行である 


養殖 XOBREEDS 



•「ダライアスリミックス」| 
など名曲のリミックス 
アルバムも 


う一ん、八木ちやん®が」 

企画するのも ， 

あるけど... ノほとんどは 

/お得意さんばかり 
かな…今はそれで 










まあできる範囲でね 


し：^も TV で見るレース 
番組とかと違って、テクノ 
ですもんね 
なんか新しかったなあ 



でもオイラはゲ_ム 
タイトルで購入してたから 
細江さん佐宗さんを 


今まで 

知らなかったん 


でも、数ある CD の 
中から選んで買って 
んだから 
すごいですよね 




a. 


そもそも 

音楽制作•企画会社 
として独立 L たのは 
なぜですか？ 


※スーパースィープのプロデューサー兼宣伝大将軍 












































































t こ後は音楽の 
降^るのを 

ド^^^ 


それは「いろんなハード」に 
対応できるか 



a 、 


-ろんなジャンルのし ; i が 
作曲アイディア、どぅ#)'ぃ 
考えてるの？ 
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ゲ_ム音楽会社に 
必要なものは… 

• 仲のよいお得意様 
の確保 

• あらゆるジャンルの 
音楽を作れる実力 
• ハ—ドごとの 

対応能力 








^8 わ “ 反 .J 



新作サントラ！ 


§ 


鉄拳 6 " 

ゲームサウ$ド界 
の豪華メンバー：^ 
集結！ // 
不ーバースイープのメンバーも^: 
もちろん参加しています！ 

y 極限脱出 ^ 

ダ9時間9人9の扉 







DJ プレイを見た 







響 


mm 

7 t A A へ、、、 •、 フ 

’ その時すごく印象に\ 

知てたんで 


「多の人絶対プ u だ 7 よね!」 



SC •アルカナノ V - 卜のマンガ描いてる 
寺に、エクサムさんに招待されました 




葉生田釆丸先生の HP 
「必殺ニヨー国」はこちら— http :// bamyuuda . web . fc 2. com / 
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新作 • 旧作 • 穴型系®亡続々八®中です！ 
穴型嫌網売買ち取扱 L 1 有！御一報不さ L 1 

拷業畤間：平日 11 : 00 〜 19 :〇〇/土 _ 10 : 00 〜 19 :〇〇/日祝 10 : 00 〜 18 :〇〇 
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※お手持ちの FAX の 》^K_ リング機能 J を使 
24詩問いつでも取り出し珂齙です！ 
(ポーリング機嫌がない機種ではご利用できません。 
話中の場合は時两をずらしてご和用 T さい。 

T 記の一«です。嫌にお持ちの FAX の 
説明書等ご参照の上操作方法に従って下さい〇 ) 


隱棚沿 L 1 で穴变哦 IJ です! 


. ____ j を押しミ 

❷03-325&0738をダイヤルして__ 
ましたらスタートポタン等を押し 
❸あとは自動的に受信完了！情報料は J 

苗舰個日翻です 


ング受信ボタこ 
ます。 

:回線が繫がり 
押します。 
f 報料は無料で1 
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レバ■をベンに 
持ちかえろ0 

アミューズメント業界誌「卵 Amusement Journal^ 

取材記者•情報提供者、登録開始。 


将来そして今、 AM 業界を覗いてみたい方、 
どしどしお問い合せ下さい!！ 

【新作稼動惝報の提供】 

期待の新作の出来や、稼動情報を主観たっぶりに 
レボートして下さい。 

【ロケーション情報の提供】 

いつも行く店はこんなことをしているョ！今度イベントあるんだけど？ 

などお店の情報をお待ちしてし、ます！ 

【プレイヤー意識調査の提供】 

自分たちはこう考える！といった硬派な籯見や、アンケート調査ではこうでした、 
など客観的レポートなど。 


君たちも一緒に誌面づくりに参加してみませんか!！ 


お問い合せは- 

株式会社アミユーズメントジャーナル 

本 社〒170-0005東京都豊島区南大塚 2-32-2 INS ビル 5F 
大阪支社 〒53(M)044 大阪市北区東天潢 1-1(M2 新日本天满ビル 6F 



g 本 社 03-5319-2060 担当細 
\〇/大阪支社 06-4801 -5860 担当村上 


Amusement Journal 

好評発売中!! 


ア■ケードゲーム業界のコアでレアな情報が満載!！ http :// www . am - j . coJp / 




t ter 

li めました！ 

夢ふく5むが、怖くもあり) 




W 昨今 Twitter (twitter.jp) をやらずん 
ば人にあらずといつた風潮なので、弊 
'餘でも Twitter を始めてみました(@ 
arcadiamag ) 。 

^ Twitter のルールは、参加者が「いまど 
y してるか」を、14 0字以内で短く吐 
■き出すこと。それのみで成り立つています。 
r かしながら、この単純なルールから作 
¥" 出される人の交流、そして思念のうね 
，サは非常にパワフルかつスピーディーで、 
Twitter は世界を席巻し、そして世界を 
兹 える勢いで今も普及が進んでいます。 

こでは Twitter についての詳しい解説 
はしません。未体験で興味のある方は、 
この簡単だけれどもとらえどころの無い 
wecr サ！ ビスについて、とらえどころが 
無せ J とを前提にした解説や本がたくさ 
ん書かれていますので、参考にしてみてく 
'ださい。 

_今日び Twitter に企業がアカウントを 

■作るのは全く珍しいものでなくなつて 

ますが、時にやけどをする企業も 

一あるようです。 

■それを踏まえてというわけでは 

ないのですが、本誌のアカウント 

P は、一般的な企業アカウントと 

はかけ離れた、どうでもいい、 

ゆるい内容になつています。 

企業.媒体としての職務. 

責務を背負つたマトモ 

な内容を期待すると、 

びつ くりすること 請 

け合いです。 


ろうとす ると、 これほど難しいものはあ 
りません。発言内容には気を使います。 
話せないこともたくさんある。サボート 
窓口的な対応、スピードが期待される。 
批判にさらされるかもしれない。 Twitter 
のパワーが批判に傾いたときの恐ろしさ 
は大変なものがある。 Twitter にアカウ 
ントを作るということは、そういうことへ 
の覚悟を決めるという意味を持つでしよ 
う。職務を背負った瞬間、無難な告知 
だけに終始してしまいがちですが、そこ 
をあえて外してみました。虚心坦懐、あ 
りのまま気ばらずやって、趨勢を見守り 
たいと思います。 

「どうでもいい」とはいいながら、 
Twitter ならではのスピ I ドとパワーを活 
かした、面白いことができないか考えてい 
ます。当面は、無難に何かを告知する手 
段として活用していくつもりです。対戦 
ゲームの対戦模様などを、 USTREAM 

を使って緩くストリーミング配信するこ 

とを 予定していますが、その際の告知は、 

このアカウントを使ってやっていきます。 

さきほど吐露したように、 Twitter を 

怖がってもいますが、全体としてはアルカ 

ディアがもっと元気になるような作用を 

起こしていければといいなと考えています。 

弊誌アカウント© arcadiamag) を見 

た上で、あきれなかった方は follow して 

みてください。何か面白い ことを 共にやっ 

ていきましよう。 

主アカウント： 

http://twitter.jP/arc B3 diamtt ora 

ARCADIA Frontiers: 
httpv/twittenjp/arcadialafi-o 
















含《，言ぎは-と 


W X ARCADE VIDEO G. 

し〇 LC 


>E VIDEO GAME MACHINE MAGAZINE ARCADIA 


OLOPHON- 


•奥付一 


■発行人浜村弘一 
■編集人青柳昌行 
■総編集長猿渡雅史 
■編集長杉田哲朗 
■副編集長霜田和人 
■デスク伊丹恭/河野淳一 

■編集スタッフ松浦恵介/尾崎貴也/松浦大鞴/小島賢治 

■編集協力（五十音順） aqe / 杏野はるな/市来光弘/伊勢猫/ウメハラ/ 

OYZ /カイゼルちくわ/極限堂/けつつ☆先生/ケンちゃん/さくらいとおる/ C • 

LAN (トリスター）/スズキド/田渕健康（トリスター）//\>コ。/はなだ/よるよる 

■ハイスコア協力藤原城嗣 

■アートディター大里法二 ( THINKSNEO ) 

■デザイン久保田シンヤ/安井朋美/佐藤美帆 
■誌名ロゴ&表紙デザイン福島トオル (Smile Studio ) 


1/小森大輔/曾； 

有紀子/永山亘/新妻和久/堀内剛/雪岡直樹/吉田佐知子/和田貴光 
■ イラスト • 漫画（五十音順）天野シロ/神楽つな/きらリ屋/けつつ☆先生/ 
葉生田釆丸/アルカナ開発スタッフ/山下しゅんや/憂/ I K a 
■業務部青木孝道/森村利佐 
■営業部後藤_/堂前秀降/中村宣忠 

水本九州男/原川朗広/八田竜馬/樋口尚子/梅山達夫/ 


■広告部: 
中村了 


■企画宣伝松永智史/田代靖裕 
■編集総務須藤史紀/時田宽子 
■放送局プロジェクト兎束龍憲 

■セールスプランニング部酒井朋喜/与那覇学/廣原洋祐/福島陽平 


本誌に関するお問し、合わせは、下記の電話番号およびメールアドレスまでお願し、致し讨。当編集部にてお答えで t るのは、月刊アルカディア誌面、当編集部主催イベント、 
当編集部関連商品についてのお問い合せに限ります。新作ゲーム情報やゲーム内容につきましては、当編集部より公開できる情報はすべて誌面に掲載しておりますので、 
それ以上の内容については一切お答えできません。 

■電話でのお問い合わせ先 

カスタマーサポート0570 -060-555 (土•日•祝祭日を除く12:00〜 17:00) 

■ E-MAIL でのお問い合わせ先メ"-ルアドレス 
arcadia - contact @ arcadiamagazine.com 
※メールアドレスが変更されました。ご注意ください0 

※ E - MAIL でお問い合わせの腰は、①「内容説明的な表題 （ Subject ) J ② I "お名前」③「該当商品名 J ④「該当ページ数」⑤「お問い合わせ内容」を明記の上、送信 
してください0不備がござ t 、ますと、返信がて令な t 、場合がござ t 、ますのでご了承ください。特に無記名のメールには返信しておりません。また、フリーメールアドレスからのメー 
ル、および HTML 形式のメールは迷感メールと判定され、正常に受信できない場合がございます。ご注意ください。 



j v n _ ※内容は予告無く変更になる場合があリます。 


次号の特集は 


来月も引き続き大特集！ 

初音ミク 「Project DIVA ArcadeJ 

新情報満載でお届け！ 


THE KING OF FIGHTERS 
ボーダーブレイク Ver.1.5 


M 


そのほか攻略、強力連載障にも自が黼せない！ 

NEXT NUMBER 2010年8月号は 

2010年6月30日(水)発売予定 


定価980円(税込） 


し〇 NTRIBUTE— 投稿 — 

※各コーナーの投箱宛先に変更がございますので、ご注意ください。 

■アフロ文章投稿 

afro 2009@ arcadiamagazme.com 

■ A - Fro イラスト投稹 

afro _ cg 2009@ arcaaiamagazme.com 

■猛者通信 

mosa 2009@ arcadiamagazine.com 
■ハイスコア全国集計 

hi _ score 2009@ arcadiamagazme.com 

■ BEAT MAXIMUM 
beatraizing 2009@ arcadiamagazine.com 

■そのほか店舗に関する募集あて先 

Iocation 2009@ arcadiamagazme.com 
■そのほかのコーナーへの投稹 
post _ arcadia 2009@ arcadiamagazme.com 
■アルカディアに関する問 t ゝ合わせ先 

arcadia - contact @ arcadiamagazine.com 


102.8431東京都千代田区三番町 6-1 
株式会社エンターブレイン 
アルカディア編集部（各コーナー）係 

各コーナーへの投稿締め切り 

9月号/6月16日（水)必着 
10月号/7月16日（金)必着 
11月号/8月16日（月）必着 

※投稿の際は、住所•氏名 ^. N . を忘れずに！ 




月刊 アルカディア 7月号 [No. 122] ARCADE VIDEO GAME MACHINE MAGAZINE ARCADIA No .122 
第 11 卷第 7 号通巻第 122 号平成 22 年 5 月 29 日発行(毎月 1 回 30 日発行）雑誌 11447-07 
■発行所株式会社エンターブレイン〒 102-8431 東京都千代田区三番町 6-10570-060-555 (代表） 
■発売元株式会社角川グループパブリツシング〒102.8177東京都千代田区窗士見 2-13-3 
Web Site http://www.arcadiarnagazine.com/ e-mail arcadia-contact@arcadiamagazine.com 


アンケートはがきの害#方 

自由棚以外のアンケートはがきの霣同亊項すべてにお答えくださった方を対 
象に、賞品を抽選でプレゼント致します。プレゼントの記号は003ページに掲 
載されています。はがき裏面の A1 〜3の質問は目次の該当掲載夕仆ルの最 
後に記載された[番号]を記述してください。自由棚•空きスペースは感想やイ 
ラストなど、ご自由にお使いください。なお、切手は不製です。 


•今月は r 初音ミク pdaj の稼動直前号というこどで、特集を組んでみました。 
また、イラストレーター憂さんのハイクオリティイラスト tcj； る 1C 力ードデコレーシヨ 
ンシールはいかがでしたでしょうか。好評であれば、継続して付録にしていくこ 
とも検肘しておりますので、感想をお寄せください。（杉田） 

參「お父さんはどうしてお仕事ばっかりしてるの?」。ぬむむ、すまん。今は父 
さんを応援してくれ。そんな僕が魂をこめた、「アルカディアノベル J 、 「えす 
えぬ家」、「ウイイレ攻略」など新企画が続々スタート！これからも皆さんをあっ 
と首わせるような企画で本誌を盛り上げます!！（松浦大) 

•地元の PC 巢鴨に rQMA7j がようやく入荷（遅)。今回は釕（以下自粛） 
なので、鼻息荒く PASELI の登録も済ませてあったのだが、現時点で非対応。 
せっかくの面白い仕掛けでも、ブレイヤー • メーカー • 店舖の三者がハッビー 
になれな t 、のではモッタイナイよね。（ガーゴイル組しもでん） 

•ゲーム界にレゲーマニアがいるように、自販機界にはレトロ自販機マニアな 
る人々がいるそ一な。アーケードゲームとは（コインオペ的に）「親戚」関係の 
自販機。野心に満ちた実験作 （？） にこそ萌えるのはゲームと同じ。とある自 
販機マニア氏の HP ではそんな名機がズラリ。激アツ!！（編集小島） 

•さてさて、ここ最近は 『 VFJ の大会イベントに奔走していたわけですが、や 
はり格ゲーにおける大会というのは、一種独特の空間であり、見て興奮、参 
加して心臟バクバクという普段では味わえない体験ができるわけで。鬪劇予 
選も始まっているし、皆さんもぜひ、的なオチで。（釣りバカ itakyo ) 

•常にギリギリ（締切的&名前の倫理的な意味で)、はめこです。今月はヨー 
ロッパのプロゲーマー、ライアン•ハートといろいろお話しました。彼、見た目 
はジミヘンドリックスなんですけど、恐ろしいほど日本語べラベラ。電話の第 
一声は「ちょ一久しぶりじゃん!」。珈琲吹きましたよ、ええ。（ハメコ） 

•まだまだ r ボーダーブレイク J やってますが、最近は平日にほとんどブレイで 
きず、「休日クオリティ勢」になっています。兵装や機体をこねくり回すも、結 
局 AB ルーバーから脱出できず••…。とはいえ『三国志大戦 J の新バージヨ 
ンも楽しみだし、当分遊ぶゲームには困らなそうです。（河野） 

•今回は r アルカナハート 3 J イラコンの審査に参加させていただきましたが、 
応募作品の数々から伝わる熱意から、本作が多くの人に愛されていることを 
再実感。今後もこうした企画面から、いろ t 〜ろなゲームタ仆ルとその作品のファ 
ンの皆さんを支援できればうれしさの極みですよ！（ちくわ） 

參今年の本屋大賞は冲方丁『天地明察』（角川窨店)。書店貝に「この本を 
応援したい」と思わせるような内容、ということでは歴代本屋大貸の中でも、 
最も賞の趣旨に合致したものに思う。 AC ゲームの世界でも「オペレータが選 
ぶ、お金を入れてほ U ザーム大賞」とかがあれば面白いのになぁ。（松浦恵介） 

•どんなことでも初めてというのは緊張するものですね。今回から始まる連載 
も初めての試み、緊張しつつもとても楽しみです。長く勉強させて頂ければ 
いいなあと思います。しかし、まさか此処の文章を書く事になるとは思いませ 
んでした。不意打ちです。（憂） 

參6月いっぱいで退社することになりました。ギャルアイ、ウメハラコラム、俺 
にゲームを、杏野はるなさん関速など新しいことをいろいろとやったつもりです。 
まだやりたし、こともありましたが、諸事情により統けることができなくなりました。 
あと一力月がんばります。（尾崎） 

• F 2 基板といえば、やはりプロジェクト•ガンフロンティア3部作、中でも r メ 
タルブラック J が記憶に残る一作です。真正面から「せ一の」で殴りあうような 
棰太ビームの撃ち合いが熱かったです。あと r スハ"仕始めました。まこと使っ 
てます。なかなか勝てないけど楽しい！ （ IKa ) 





WebSlte (arcadiamagazine.com) 



ほ9こ = k で田/ e ぃ出才だ 

































ARCADIA N0.122 


アンケートはがき 

003^—ジに掲載された，記事番号を元に記入してください。 


Q1. 面白かった記事の番号と、その理由を教えてください。 



Q2. 興味はあったのに期待はずれだった記事の番号と、その理由を教えてください。 



A4. □満足□まあまあ満足□普通□少し不満□不满 
その理由！： 

Q5. 「ニコニコ動画」 rYouTubeJ などの動画サイトの利用頻度を教えてください。 
A5. □毎日□遇に5日ほど□遇に3日ほど□遇に1日ほど□月に数回 
□利用しない 


A3. 


番号 


番号 


Q6. r 初音ミク j を知っていましたか？ 

A6. DYes DNo 


Q7 .上の質問で Yes の方にお闉きします。「初音ミク」をどこで知りましたか？ 

A7. □動画サイト □インターネットのニユース.掲示板 □テレビ.雑誌 

□ゲーム □その他〔 J 

Q8. 付雄「初音ミク Project DIVA Arcade 1C カードデコレーヨンシール」の感想をお閎かせくださし、。 

A8. □満足 □やや满足 □普通 □やや不瀟 □不满 


Q9. 好きなイラストレーター作家がいました!5教えてください。 

A9.C 〕 

Q10. 今回の A-F「o の中で、文章イラスト問わずあなたが一番気に入つた投稿作品を教えてください。 

AT0.C 〕ベージ [ 〕さんの投稿 










































郵便はがき 


1028790 


(受取人） 483 

(株）エンタープレイン 

東京都千代田区三番町 6-1 


IEARCADIA 編集部 

アルカディア No . 122アンケート係 


麹町支店承認 

9712 


フリガナ 


年齢 

性別 

職業 


氏名 


歳 

男•女 


聚 

生年月日 

西暦 年月日1電話 ( ) 

住所 

□□□□□□□ 11 市 1 



※プレゼント番号は P003 参照 


Ql1. この本「アルカディア」をどこでお知りになりましたか？一つだけお答えください。 

All. □書店 Oeb 雑誌の広告□知人からの紹介ロゲームセンターの広告 OWeb サイト 
□前号も購入している□そのほか （ ） 

Q12. いつも読んでいる雑誌を教えてください（複数回答可)。 

A12-I I 

Q13. あなたが持っている家庭用ゲーム機を教えてください（複数回答可)。 

A 13. DWii □ニンテンド ーDS (Lite.i、LL 含む）□プレイステーシヨン3 

□プレイステーシヨンボータブル□プレイ.ステーシヨン2 nXbox360 
□そのほか〔 〕□家庭用ゲーム機は持ってない 

Q14. アーケードからの家庭用移植タイトルを購入、プレイしていますか？ 

A14. DYES DN0 

最近購入したタイトル （ 〕 



















最新バージヨンの 



エンターブレインムック 


データに対応！ 


StarHorse2 

FIFTH EXPANSION 
アルテイメツトガ仆 


A 5 判全212ページ定価1785円[税込] 


バージョンアップ版で新たに追加された馬を含む 
すべての種牡馬 （ 139頭）、繁殖牝馬 （ 112頭)の 
出現条件&血統データを完全掲載!！ 


mw 


WW ニックス系統6本保持! 発売中 

逆引き索引リストも | p ブルー メンブラット； 

大充実！ ■ 驚出現コード付き 詳細は獅をこ参照くださぃ I 


この春のバージ ヨン アップで 
新たに追加された 
新種牡馬•繁殖牝馬各11頭と、 
これまで出現条件が明らかにされて 
c 、なかった種牡馬•繁殖牝馬をあわせ 
大量61頭分の親馬データを更新！ 


競走馬用、騎手用、廇舎用 

各種アイテムリストも大公開 



種韻•繁殖北馬全251頭の 
出撇キをコンプリート! 



多重ニックスが可能な超優良血統馬！ 

_ブルー メンブラット 

牝馬出現コード付き！ 

付録には繁殖牝馬ブルーメンブラットの出現コードが付いてくる! 
ブルーメンブラットは父アドマイヤベガ、母マイワイルドフラワー 
(母の父トップサイダー）という血統で、非常に多くの種牡馬と 
の間に配合テクニック•ニックスが成立する。スピードのパラメー 
夕も 「◎」 の最高評価なので、初代配合からいきなり強い馬の 
誕生も期待できる優秀な繁殖牝馬だ。 



お求めは全国書店やネット通販で！ 

書店店頭ではすでに売り切れとなってし、る場合がござし、ます 
ので、カウンターでご注文なさるか、弊社通販サ仆 「ebten (エ 
ビテン、下記アドレスや右バーコードでアクセス)」や 
「 Amazon 」 などのネット通販サイトをご 
利用になられることをおすすめます。 

http://ebten.jp/p7 9784047265707/ 



•interbrain 発行元：株式会社エンターブ•レイン電話0570-060555(代表） URL:http://www.enterbrain.co.jp/ 発売元:株式会社角川 グルー プ パブ リッ シング 























































































FU " ヨ 

PlayStation 3 


参 


、 XBOX 360 






格闘技ゲームファンの皆様、お待たせいたしま L た。かわてより 
噂の「スーパーストリートファイター汉」ですが、子定通リ 

mmM し^&亮 （ た しま i _ — ■_ — 

発亮にあちっては、新キャラクターと復活 L た旧キャラクター 

ぁゎせて ;^35のネャラクター に2種類の 

ウルコン,を標準装備。また、新 I いオンライン機能と Ltr リプレイ 
チャンネル」、「エンドレスノバトル」を追加 L ま L た。 
さらに、販祕格も手頃になりま I た。 
ご購入に際 it お客様には、発亮日当日の行列、鍛鍊による 
寝不足など、多大なるご苦労をお掛けしますが、どうぞ末永く 
ご愛顧賜りますよう宜 L <お願いいた L ます 0※ウルトラ JT ンボの輅 


新機能満載で帰ってくる！ 


[リブレイチャンネル]世界中のバトルを自動的に保存!無制限に再生され続ける, 
[エンドレスバトル]勝者は残り敗者は最後尾へ。 組み手形式のバトルモード。 
[チームバトル]友達同士でも グルーブ 対戦が 可能！ 


豪華仕様のコレクターズ•パッケージも登場 


俺より強いやつが呼んでいる。 


CERO 
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